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г ` ы\ Бажаете придбати копр, 
в або сканер, або принтер? 
Планували купити щось одне? 


. АКШЯ < Увага! Ункальна пропозищя! 
у а < Купуете копр - 
э-“ Затсипа ( отримайте принтер та сканер у подарунок. 
` _ Заедино Г умови -— 


Зо якщо Ваш вибр — Затзипд $СХ-4100! 


кор ! принтер | сканер 


* Швидюсть друку та колювання 14 стор./хв. * Друк на картон 
» Кольоровий сканер 600х600 ар! ® Гарантя 3 роки 


Алгр! (0482) 379706, 379707 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МТ! (044} 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
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иформацию про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
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На витрине: Ноутбуки «Корифей» — Са!аху 1556 и Зо|аг М120 
Продукция отечественного производителя 
стр. 23 9 
Роман БУРАКОВСКИЙ 
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ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Телефон 


Почтовый адрес 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 


Макеевка 
У гост. «Маяк» 
Киев 


У Киоски «Союзпечоть» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный суперморкет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


У ул Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севостополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магозины и киоски «Луганскпечоть» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николоев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Соммит-Никопаев», ул, Космоновтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2005 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтова 

У киоски Полтавского почтампта 

У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лоток на ост, «Оптика» [мен «Осень, ул. Ленино, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовоя продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


2 Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца - 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 888 грн, 


12 месяцев — 117.9 


2 Кроме того, работают следующие сайты с оп-Йпе предоплатой: учи. розМо.Кеу.ио, чу. ЫИт-роз5.сот.иа, ууу. К;5.Меу.иа, и для жителей 


зарубежья — чм. уКгргезза.Юеу.иа 


2 Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Саммит” 254-5050, 

К$5* 464-0220, 

Блиц-информ" 518-6682 

(’ филиалы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис [0612] 62-5151 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Приватна доставка (05366) 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322)} 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау [0512) 47-2003 
Саммит-Николаев (0512} 56-1069 
Одесса 

Мим (0482) 37-5264 


Севастополь 

Истар (0692} 71-6219 

(Филиалы во всех городах Крыма] 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652] 27-2019 
Саммит-Крым (0652} 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572) 14-2260 
Херсон 

Кобзарь [0552] 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 

ОтА доЯ (03249) 2-9117 


2 Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 
номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте) Электронные письма в 


конкурсе не участвуют 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


зыгрываются | первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читотелей 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф. И. 0. 
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Кращий н створюе 
кра аження вд машини. 


Найбльш яскраве та чтке зображення 
на ЕСО монторах. РЕАТВОМ 7 -ЕМСЗИЧЕ 


ь . ТЕМСМЕ Я БИ _ к 
Ыльш яскраве та чтке зображення 5 в 


з РЕАТВОМ -ЕМСЯМЕ = = ОКЕ 
Перший в свМ! покращуючий зображення чт для > рых. Е1730Р 17"ТЕТ Монпор 


ЕСО монторв. Вас вразять гарний колр, гарн! ре | | 
образи та гарне зображення | все це з меншим 


ефектом розмитого контуру нж будь-коли. 


Дистр!б”ютори: Ще 


Кигв “Даталюкс” (044) 249-63-03, » "ОРСГ (044) 230-34-74, 
Запоржжя “Рома” (061) 224-02-64, 
Одеса “Алгрг (048) 37-97-07, ® "Прекс!м Д’ (048) 777-22-77. 


Центральний сервсний центр "Лагуна серве” у КиевЕ тел. (044) 412-42-19 


Чт, що покращуе зображення. р.228 ЕЕАТРОМ“ = 
а 


ИНТЕРНЕТ 


Оперативный розыск 


Борьба Мисгозой с Сооче вступила 
в новую фазу. От грозных обещаний 
корпорация переходит к действиям. В 
конце позапрошлой недели была запу- 
щена поисковая система М!сгозой, а 
скоро к ней добавится и локальный по- 


Эна в 41а ое 
ти ал а у Росуанеу Понт. 


Сож хана 


а а ый 
По росс вату ау ан 


исковик, напоминающий Сооде Безк- 
юр Зеагсв. Первоначально планирова- 
лось сделать средства локального по- 
иска частью нового поколения опера- 
ционной системы М/пом/з, которое по- 
ка известно под кодовым именем [опд- 
рог. Однако разработка [опайогп за- 
тягивается, а в М'сгозоН понимают, что 
медлить нельзя. Локальный поисковик 
будет выпущен раньше. Хотя М!сгозой 
предпочитает не афишировать подроб- 
ности, кое-какая информация о ходе 
разработки все же просачивается за 
пределы компании. В распоряжении из- 
дания Мео\м/т оказались скриншоты 
предварительной версии этого средст- 
ва поиска. Подлинность скриншотов под- 
твердили сами разработчики в офици- 
альном поисковом блоге Мгсгозой [Ыодз. 
пзап.сот/ тзпзеагсН/ агсме/ 2004/11/15/257 
377.азрх). Как выясняется, локальный по- 
исковик будет частью набора программ 
М$М Тоофаг 5ийе. Как сообщает Ме- 
омут, при инсталляции М$М Тоофоаг ин- 
тегрируется с ОцТоок, |п1егпе! Ехрогег, 
\УМтаомиз Ехрогеги ММ РезКБог, пред- 
ставляя возможности поиска по базам 
всех этих программ. Бета-версия Сооде 
БезНор Зеагсй имеет сходные возмож- 
ности. ММ БезКюр Зеогсй является от- 
дельно устанавливаемым компонентом 
Тоофага, и, по словам тестировавших 
даже этот предварительный вариант со- 
трудников Мео\мт, результаты впечот- 
ляют — и по скорости, и по количеству 
выводимых данных. 
Источник: Компьюлента 


Аесенизационный отдел 


Основатель корпорации Мсгозой 
Билл Гейтс получает в день около четы- 
рех миллионов писем по электронной 
почте, большая часть из которых — спам. 
Чисткой почтового ящика Гейтса зани- 
мается специально созданный для этих 
целей отдел компании. Кок следует из 
выступления исполнительного директо- 
ра МсгозоН Стива Боллмера на фору- 
ме в Сингопуре, токой объем нежела- 
тельной корреспонденции объясняется 


достаточно просто: 
Билл Гейтс не скрыва- 
ет адреса своего элек- 
тронного почтового 
ящика. Сам Боллмер 
тоже не делает тайны 
из адреса своей элек- 
тронной почты, но бла- 
годаря почтовым фильт- 
рам он получает в день 
всего лишь около де- 
сяти таких писем, кото- 
рые можно отнести к 
категории «мусорных» 
сообщений. В январе на всемирном эко- 
номическом форуме в Давосе Билл Гейтс 
зсявил, что развитие технологий помо- 
жет забыть о проблеме спомерских рас- 
сылок уже через два года. 
Источник: Компьюлента 


Угроза ворозо ребха 


Ассоциация американских киносту- 
дий (ТНе МоНоп Рисоге АззостаНоп о 
Атепса — МРАА) вступила в перегово- 
ры с исследовотельским консорциумом 
| пегпе!2, которому принадлежит одно- 
именная сверхскоростная сеть. В цен- 


АЕЗРЕСТ 


тре внимания — намерение МРАА ис- 
пытать новые технологии сверхскорост- 
ной доставки цифрового видео, а так- 
же предупредить возможный пиратский 
файлообмен в развивающейся сети. На 
данный момент [пегпе!? объединяет все- 
го лишь несколько высших учебных за- 
ведений и технологических компаний. 
Это исследовательский проект, связан- 
ный с разработкой технологий и уст- 
ройств для быстрой передачи больших 
объемов данных. Впрочем, студенты так- 
же используют |Шегте!? для обмена ви- 
деозаписями. Пиротскими, ясное дело. 
МРАА это не нравится, и Ассоциация 
решила занять положенное, по мнению 
ее руководства, место жандарма новой 
сети. Переговоры ведутся уже несколь- 
ко месяцев: МРАА стремится стать пол- 
ноправным членом консорциума, ну или 
хотя бы сделаться его партнером, ибо 
кинопроизводители подумывают о том, 
чтобы все-таки всерьез заняться рас- 
пространением высококачественного ви- 
део через электронные сети. Мегпе!2 в 
этой связи рассматривается не только 
как средство извлечения новых доходов, 
но и кок угроза, поскольку объем дан- 
ных, равный видеофильму в формате 
С\УО, в этой сети можно передать бы- 
стрее, чем средних размеров МР3З-файл 
по сети Интернет. А на самом деле, поч- 
ти моментально: последний скоростной 
рекорд, установленный в Иегие!? — это 


Новость 


передача данных из Швейца- 
рии в Токио на скорости в 
7.21 Гбит/с. 


Источник: Компьюлента 


Интериет-ибибца 

С помощью сайта Ше-5Во+. 
сот любители охоты смогут охо- 
титься, даже не вставая из-за 
компьютера. Разработчик сай- 
та Джон Андервуд потратил 
10 тысяч долларов и построил 
на своем ранчо в Техасе слож- 
ную конструкцию из \еБ-комер 
и охотничьих ружей. Эта идея пришла 
ему в голову после посещения одного 
сайта, посвященного дикой природе, где 


можно воочию увидеть жизнь диких жи- 
вотных. Винтовка 22-го калибра с опти- 


ческим прицелом установлена на высо- 
те полуметра от земли на специальном 
вращающемся гнезде. Электрические 
моторы позволяют дистанционно управ- 
лять оружием, а цифровая видеокаме- 
ра, прикрепленная к ружью, транслиру- 
ет происходящее в Интернет. Вся эта 
необычная конструкция присоединена к 
серверу, так что посетители сайта мо- 
гут управлять винтовкой, прицеливаться 
и стрелять. На ранчо не хватает толь- 
ко высокоскоростного подключения к 
Интернету. Как только его проведут, 
сайт начнет работу. Одна виртуальная 
охота обойдется желающим в 150 аме- 
риканских долларов. Дополнительные 
услуги: доставка на дом мяса, чучел жи- 
вотных и видеозаписи охоты на ОУО- 
диске. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Нас пять МЫллиюнов 


Сайт зргеаЧЯгеюх.сот сообщает о 
том, что по состоянию на 20 ноября ко- 
личество загрузок браузера Ргефох 1.0 
достигло пяти миллионов. Ранее сооб- 


щалось, что темпы скачивания состов- 
ляют примерно 500 тысяч в день, но, су- 
дя по дате достижения пятимиллионной 
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отметки, эта цифра несколько снизи- 
лась: пик загрузок уже миновал. Инте- 
ресно, что наибольшую популярность 
на данный момент Риеюх имеет среди 
пользователей /п!егпе! ЕхрЮгег. Зргео4 
Ргеюх Тест сообщает, что доля загру- 
зок пользователями Ехр|огег английской 
версии браузера составляет 53%, а не- 
мецкой — целых 86%. Нельзя также не 
упомянуть о празднествах, посвященных 
выходу Ргёох 1.0 и прошедших по все- 
му миру. Всего было проведено более 
380 мероприятий, в которых приняло 
участие около 7800 человек. 
Источник: Компьюлента 


Свободный кофе 
Компания Зип Мисгозу${етз объяви- 
ла о своем намерении сделать код гря- 
дущей )ауа 6 Музапд доступной для 
всех желающих. Собственно, код уже 


4% 5ип 


доступен на официальном сервере ком- 
пании, но в данный момент это лишь 
первая версия. Сделан подобный шог 
был для того, чтобы любой желающий 
мог присоединиться к команде разро- 
ботчиков и принять участие в создании 
}фауа 6. Однако с публикацией кода /а- 
уа под свободной лицензией это собы- 
тие вовсе не связано. Пока в ип М! 
сгозуетз на подобные уступки не го- 
товы и опасаются, что, разрешив всем 
желающим модифицировать виртуаль- 
ную машину Лама, они тем самым по- 
способствуют созданию множества не- 
совместимых версий. Подобное поло- 
жение могло бы подорвать репутацию 
языка — код на Лама знаменит тем, что, 
единожды написанный, он будет запус- 
каться на любой платформе. Так что на 
данный момент весь код, созданный не- 
зависимыми программистами для про- 
екта, будет добавляться в /ауа 6 лишь 
при том условии, что права на него пе- 
рейдут Зип Мисгозучетз. Руководители 
проекта считают, что это решение бу- 
дет оптимальным: программисты со все- 
го мира получат возможность влиять на 
развитие платформы, что, учитывая кон- 
троль со стороны Зип, должно лишь пой- 
ти на пользу /лауа. Подобным образом 
до сих пор разрабатывались АР!-биб- 
лиотеки для }ауа, и токая схема рабо- 
ты неплохо себя зарекомендовала. 

Источник: Компьюлента 

Список источников: 

Компьюлента: ВНр:/ /мчч.сотрыета.ги 
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Деревья, кто оны? 


Компания В!дтаНоп сообщила о но- 
чале продаж брееяТгее 3 — плагина для 
создания деревьев для 3495 тах. В но- 
вой версии добавлено много новых ин- 
тересных возможностей. Плагин продо- 
ется как отдельно, так и в комплекте с 


тремя библиотеками 5реестее ИБгапез. 
Среди наиболее значительных нововве- 
дений этого релиза можно отметить мо- 
дуль Зрееа\ Ипа, позволяющий симули- 
ровать движение дерева на ветру во 
всем его многооброзии, а также улуч- 
шенную поддержку ЛМох5 сре 
Источник: Оюйтаноп 


Реальная пятерка 


Вышла новая версия программы Ке- 
а|5оНЗО 5.0. Новая версия программы 
содержит множество нововведений, в 


числе которых: усовершенствованные 
инструменты для работы с частицами, 
новые материалы, новые инструменты 
выделения, улучшена работа с инверс- 
ной кинематикой. Кроме того, в финаль- 
ную версию добавлены средства для 
создания анимации трехмерных персо- 
нажей. Программа продается по цене 
$750 (или =600). Более подробная ин- 
формация на официальном сайте про- 
граммы — Бнр:/ /м\чм геазоН.сот. 
Источник: Кеабой 


Закулисные новости 


Реег }езрегзеп, менеджер ЗО-проек- 
тов Межек, сообщил первые подробно- 
сти о готовящемся релизе Нан аче 8.2. 
По его словам, эта версия будет содер- 
жать несколько серьезных изменений в 
коде программы. Так, внесены изменения 
в движок рендеринга (добавлены новые 
методы сглаживания), появились новые 
опции инструментов (М Тех/иге, внесены 
изменения в ЗОК. Сообщается, что в дан- 
ное время новый релиз проходит бета- 
тестирование и будет доступен через не- 
сколько недель. Для зарегистрированных 
пользователей он будет бесплатен. 

Источник: Мемек 


Матт Фэркло работает над новой 
версией программы Тегадеп, предна- 
значенной для моделирования трехмер- 
ных ландшафтов. Теггадеп 2 будет пол- 
ностью переписана с нуля и обзаведет- 
ся множеством нововведений, среди ко- 
торых: высококачественный сглаживаю- 
щий фильтр, эффект смазанного движе- 
ния, возможность использовать фрок- 
тальный алгоритм для увеличения степе- 
ни детализации элементов сцены, воз- 
можность использования объемной об- 
лачности или быстро просчитываемой 
«2.50» и тд. Выход коммерческой вер- 
сии Тегадепт 2 ожидается к середине 
2005 года. Сейчас на официальном сай- 
те Тегадеп можно ознакомиться с не- 
которыми работами, выполненными на 


новом движке программы (®Нр:/ /\м\м.р!ап 
а!5е.со.иК/Леггадеп/1а9/ дайегу/ даЙегутат.рНр). 
Источник: Рюпезюае 


Зажисательная смесь 


Вышла новая версия популярной бес- 
плотной программы для работы с 
ЗО-графикой Мепдег 2.35а_ К особен- 
ностям новой версии можно отнести пол- 
ноценную систему возврата действий, 
полностью переписанный движок модел- 
линга поверхностей, изменения в интер- 
фейсе. Вепдег является простым, но 
удобным решением для тех, кто никогда 
не работал с трехмерной графиксй. В 
программе есть все основные инстру- 
менты, которые используются в профес- 
сионольных З)-редакторах, так что, ра- 
ботая в @епдег, можно разобраться с 
основами ЗО и уяснить для себя прин- 
цип работы подобных программ. Ска- 
чать Мепдег для разных операционных 
систем можно бесплатно с сайта раз- 
работчика по адресу Внр:/ /ммим.ЫепдегЗч. 
огд/стз/ ВШепдег.3 1.0.5, размер 4.5 Мб. 

Источник: Вепаег За 


На носу — збесвиюег 


Шесть лет назад компания Апа$ объ- 
явила 3 декабря неофициальным днем 
ЗО’ шников (единственная в году дата, на- 
чинающаяся с «30»). Идею проведения 
такого праздника дружно поддержали 
ЗО-аниматоры во всем мире. Нынешний 


ЗБесетфег пройдет одновременно в дво- 
дцати пяти городах. Празднования нач- 
нутся в Токио, Сеуле, Шанхае и Бангко- 
ке, затем эстафету подхватят Париж, Лон- 
дон, и наконец, Нью-Йорк, Лос-Андже- 
лес и другие американские города. В этом 
году спонсорами празднования являются 
НР, ше, АП и ВМ. Среди событий 
ЗБесетфег самым заметным, безуслов- 
но, является проведение ставших уже тра- 
диционными мастер-классов в Нью-Йор- 
ке, Лондоне, Париже и Токио. Более под- 
робная информация о мастер классах 
доступна по адресу В#р:/ /мли\.абаз.сот/епд/ 
едисаноп/гапта/ таегс]аззе$. 

Источник: Айа5 

Адреса источников: 

Буатайоп: ВНр:/ Ими. Чатавоп.сот 

Юеабой: Внр:/ / чим геа5оН.сот 

МемлеК: Внр:/ /мчм пемеК.сот 

Рюпе/юе: №ир:/ /ммч.р!опе!яе.со.оК 

ВепдегЗа: Ьчр:/ /мчм.ЫепчегЗ9.ог9 

Айа: ННр:/ / ммм. аПаз. сот 


ТЕХНОЛОГИИ 
Четверка с минусом 


Компания те! вплотную подобралась 
к психологической отметке в 4 ГПц, пред- 


ставив свой новый процессор Реп- 
Нит 4 570) с тактовой чостотой 3.8 Гц, 
Процессор имеет 1 Мб кэш памяти, ши- 
ну 800 МГЦ, основан на новом степпин- 
ге ЕО, который примечателен поддержкой 
технологии ХО (МХ бит), и обеспечивает 
термозащиту процессора — функция Тйег- 
та/Мопйог 2. Использование нового степ- 
пинга также позволяет рассчитывать на воз- 
росший разгонный потенциал процессора. 
По всей видимости, Репйит 4 570] сто- 
нет самой старшей моделью РгезсоН с 1-Мб 
кэшем, так как от выпуска модели 580) стак- 
товой частотой 4 ГГц |п!е| отказалась. Цена 
на процессор ме! Репйит 4 570] составля- 
ет $637 при покупке партий от 1000 единиц. 
Источник: ЗОМемз 


Ум, честь № сила 


Корпорации пе и МУЮТА объявили о 
подписании многолетнего соглашения и 
перекрестном лицензировании патентов, 
распространяющегося на множество ли- 
неек и поколений продуктов. Кроме того, 
ММЕЛА лицензировала технологию, необ- 
ходимую для использования системной ши- 
ны |е|. После подписания соглашения 
ММОГА сможет выпускать чипсеты семей- 
ства пРогсе для систем на базе процессо- 
ров |и1е!. В настоящее время наборы сис- 
темной логики пРогсе используются толь- 
ко с процессорами АМ. 

«Сегодняшние соглашения важны для 
обеих компаний и, что еще более важно, 
от этого выигрывают наши общие потре- 
бители, у которых теперь появилось боль- 
ше шансов увеличить возможности своих 
ПК», — сказал Луи Бернс, вице-президент 
и генеральный менеджер |пе! по настоль- 
ным продуктам. 

«Совместные усилия пУ&а и те! на- 
правлены на расширение пользовательских 
возможностей», — добавил Джен Сунь Ху- 
ан президент и генерольный директор 
МУГИА. «Портфолио решений ММРЛА пре- 
доставляет замечательные технологии по- 
требителям 11, включая платформу ММРА 
пРогсе и графическую технологию $И на 
базе РС! Ехргезз». Напомним, технология 
УЦ дает возможность устанавливать в ком- 
пыютер одновременно две видеокарты, ра- 
ботающие параллельно, что позволяет ©у- 
щественно повысить производительность 
графической подсистемы. 

Источник: Компьюлента 


Выходы на ВыКВЫ «К» 


В течение ряда лет АМВ использовала 
букву К в названии своих процессоров, но- 
чиная с К5, затем, последовательно, Кб, КУ 
и КЗ. Теперь компания решила изменить 
принцип присвоения названий, и мотиви- 
рует она свое решение принятием страте- 
гии одновременного продвижения разно- 
образной продукции на различных рынках. 

Компания уже приступила к реализа- 
ции плана по диверсификации продукции — 
первым шагом стало разделение групп роз- 
работки, теперь отдельно будут идти ро- 
боты над процессорами для серверов, но- 
стольных компьютеров, обычных процес- 
соров для ноутбуков, процессоров для но- 
утбуков с пониженным энергопотреблени- 
ем и недорогих чипов для интернет-прило- 
жений и бытовой электроники. 


Выход процессоров «без К» планиру- 
ется на вторую половину 2005 г., когда 
выйдут первые двухъядерные чипы АМР для 
серверов, ноутбуков и настольных компь- 
ютеров, известные ранее как «поколе- 
ние К9». 

Источник: ЗО Ме 


Даты и частоты 


Привыкнув к лидирующей роли ММО и 
АПна рынке дискретных графических реше- 
ний, мы лишь изредка обрашаемся к судьбе 
их конкурентов, довольствующихся мизерной 
долей рынка. Сейчас как раз тот случай, ко- 
гда стоит сделать небольшое отступление и 
рассказать о графических решениях, не имею- 
щих калифорнийских или канадских корней. 


Как столо известно еще весной этого 
года, в ближайших планах $3 стоит выпуск 
новой РС!-Ехргез$ линейки графических чи- 
пов, состоящей из трех моделей (в поряд- 
ке возрастания производительности}; бат- 
маС|готе 514, $18 и 519. Данные про- 
цессоры носят следующие кодовые имена: 
МапраНап, Мегорой$ и Машх 

Самым первым, еще в этом квартале, 
должно будет появиться решение средне- 
го класса — СаттаСйготе $518. По слу- 
хам, новинка будет иметь частотную фор- 
мулу 450/700 МГц {процессор/память) при 
четырех пиксельных конвейерах, оснощать- 
ся ООВ-памятью и обладать чрезвычайно 
низким энергопотреблением (чуть ли не 
0.4—4.5 Вт, как и у остальных предстови- 
телей новой линейки). Схожими характе- 
ристиками сможет похвастаться и 514, с 
той лишь разницей, что говорить можно о 
частотной формуле 375/600 МГц. 

Что же касоется СатитаСйготе 519, то 
эта плата, если когдо-нибудь появится на рын- 
ке, сможет предложить пользователям про- 
цессор с восемью пиксельными конвейероми 
и частотой 500 МГц, а также набортную 
900-МГц ООЕ-память. Как и $14, выпуск $19 
запланирован на первый квартал следуюшще- 
го года. Впрочем, если учесть тот факт, что 
первоначально $3 обещала представить но- 
вые графические решения чуть ли не в сере- 
дине этого года, то к этим срокам необходи- 
мо относиться с определенной осторожностью. 

Источник: Ф-Центр 


Опережающие обороты 


Японский производитель памяти, ком- 
пания Ера, заявила об успешной раз- 
работке и изготовлении первых образцов 
чипов памяти ООВ2 $ОВАМ емкостью 1 Гбит 
([20к2-800). На сегодняшний день эти чи- 
пы по скорости превышают максимально 
быструю из предложенных спецификаций — 
20Е2-667, которая еще только рассмат- 
ривается /ЕРЕС. 


Новости 


При изготовлении чипов применен 100-нм 
техпроцесс, а также значительно оптими- 
зирован дизайн слоев с целью устранения 
«узких мест», что и позволило создать уст- 
ройства, сочетающие высокую скорость, 
высокую плотность и небольшое энергопо- 
требление. Компания считает, что пока ры- 
нок не готов к столь высокоскоростной па- 
мяти, и она будет поддерживать выпуск 
2062-800 в соответствии с возникновени- 
ем спроса. Предполагается, что в первую 
очередь такая помять найдет свое приме- 
нение в высокопроизводительных серверсх. 

Источник: ЗО Меуз 


Крестный ход вокруг ПОД? 


Память 2ОВ2, судя по всему, все-таки 
постепенно перестает быть лишь более 
дорогим и модным конкурентом своей пред- 
шественницы — ООЮ. По крайней мере, 
появляющаяся на рынке продукция уже не 
вызывает столько неоднозначных эмоций, 
кок первые модули 2ОК?-400. Так, нака- 
нуне японский рынок Акихабара попол- 
нился новой продукцией известного про- 
изводителя планок памяти Сгис!а! 


Появившиеся на полках могазинов мо- 
дули имеют маркировку СТ3264АА667 и 
(С16464ААб6У, отличаясь лишь емкостью — 
256 и 512 Мб соответственно. Самое ин- 


тересное же заключается в стандарте, ко- 
торому соответствуют оба типа модулей — 
это 00Е2-667 (РС2-5300). Использование 
таких компонентов позволит получить ощу- 
тимое в сравнении с 2ОЕ400 ускорение 
работы подсистемы памяти. При создании 
модулей использовались чипы АМсгоп. 

К сожалению, как и любой добротный 
продукт, данные изделия Согза!г стоят не- 
малых денег — 5150 и 5260 за 256- и 
512-Мб модуль соответственно, что впол- 
не оправданно, если принять во внимание 
фактическое отсутствие на рынке материн- 
ских плат (и, кок результот, спроса на со- 
ответствующие комплектующие), способ- 
ных в штотном режиме работы поддержи- 
вать ООБ-667... 

Источник: Ф-Центр 


вооружена и очень опасна 


Компания Азиз представила новую ма- 
теринскую плату для процессоров А!оп 
64 ЕХ/АШоп 64 производства АМО. Мо- 
дель, получившая кодовое обозначение 
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АВЗМ-5И Бехе, построена на основе сис- 
темной логики МИША пГогсе 4 $Н и обо- 
рудована двумя слотами РС! Ехргезз х16, 
что позволяет объединять в компьютере 
мощности сразу двух графических контрол- 
леров (технология Эса1аЫе ШиК |меасе]. 


—3 


Кроме того, материнская плата поддер- 
живает ряд фирменных технологий Азиз, в 
том числе системы ММ РгемоЙ, АГ МО и 
О-Гап2. Комплекс МУ Рге\ма! предназна- 
чен для повышения уровня безопасности при 
работе в локальной или глобальной сети; 
технология А! МО обеспечивает повыше- 
ние производительности ПК при работе с 
мультимедийными приложениями и играми; 
наконец, система О-Гап2 автоматически 
подстраивает скорость вращения вентиля- 
торов в зависимости от текущей нагрузки. 
В комплект поставки новинки входят соеди- 
нительные шлейфы, руководство по эксплуа- 
тации, а также диски с драйверами и сопут- 
ствующим программным обеспечением. 

Основные технические характеристики 
материнской платы Азиз АВМ-5И Бецхе: 

У поддерживаемые процессоры: АМО 
АНоп 64 ЕХ/АТоп 64 [Зоске! 939); 

У четыре 184-контактных разъема ДИММ 
(до 4 Гб ООВ 400/008 333/006 266}; 

У два слота РС! Ехргезз х16, два разъ- 
ема РС! Ехргез$ х1, три слота РС!; 

У четыре порта Эепа! АТА (поддержка 
дисковых КА!О-массивов уровней 0, 1, 0+1, 
ВОО}; 

У два порта АТА-133; 

У встроенный сетевой контроллер С! 
даби Ефегпе!; 

У встроенный восьмиканальный {7.1} 
звуковой кодек (ВесНек АС850}; 

У контроллер ИЕЕЕ 1394 (Рге\У\пе}; 

У разъемы: гнезда Р5/2 для клавиату- 
ры и мыши, выход 5/РГУЕ, четыре порта 
(5В 2.0, порт 1ЕЕЕ 1394, параллельный 
порт, многоканальный аудиовыход; 

У форм-фактор АТХ; 

У размеры 305х245 мм. 

Источник: Компьюлента 


Меж увцх лучей 
В недалеком будущем стандарт В№- 
Юау придет на смену обычному РУБ. Но 
немоловажен вопрос совместимости но- 
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Газег Фо 4е 


вого стандарта с существующими ВУО- 
дисками. Технология Вш-Кау использует 
синий лазер (Вуе-Мо|е! [озе!) для запи- 
си и чтения дисков, тогда как обычные 


П-10 не боится пыли и влаги, его мож- 
но безбоязненно ронять с высоты до ] мет- 
ра, его батарея может работать 27 часов 
кряду! Техническое ос- 
нащение тоже на уров- 
не: большой трансфлек- 
тивный (СО-дисплей с 
УСА-разрешением мо- 
жет работать как в порт- 
ретной, так и в ланд- 
шафтной ориентации. 
Процессор ме! РХА270 
с частотой 416 МГц, по 
64 Мб памяти КАМ и 
РОМ, слот для карт 
памяти 5) и ММС, 


О\О-приводы работают с красным ло- 
зером. Соответственно, различаются и 
длины волн лазеров (405 нм и 060 нм). 
Поэтому, чтобы разработать привод, со- 
вместимый с обоими стандартами, надо 
было учитывать данный фокт. Корпора- 
ция Зопу, совместно с компанией МеБю, 
разработали устройство, совместимое 
как с синим, так и с красным лазером. 

В основе разработки лежит диод, ис- 
пользуя который, можно получить лазер 
с длиной волны как 405 нм (синий), так 
и 660 нм (красный}. Ожидается, что пер- 
вые готовые устройства с аналогичны- 
ми элементами появятся не раньше кон- 
ца 2005 года. 

Источник: ЗО/Меу 


Читайте, зависубие!.. 


Компания УМемегт О/дна| представила 
новые портативные жесткие диски с интер- 
фейсом /$В — УВ Раззрой, представлен- 
ные моделями емкостью 40 и 80 Гб. Реко- 
мендованная производителем 
розничная цена первой мо- 
дели составляет около $200, 
80-Г6 диска — около 5250. 
По своей сути УУО Раззрой — 
не что иное как 2.5” М/О $сог- 
рю в «коробочке»: 

У скорость вращения 
шпинделя — 5400 об/мин; 

У буфер — 2 Мб; 

У среднее время позицио- 
нирования при чтении — 


12 мс; 


ИК-порт со скоростью передачи до 4 Мб/с. 

КПК поставляется с предустановленной 

ОС У/пдом5 Мое 2003 Зесопа Ед Июп. 

Естественно, устройства подобного клас- 

са дешево стоить не могут по определе- 

нию. Стоимость П-10 составляет $1000. 
Источник: ЗРМемз 


Камерные разборки 


Повольное увлечение населения сото- 
выми телефонами со встроенными фото- 
камерами, приведшее к тому, что за до- 
вольно короткий срок разрешающая спо- 
собность интегрированных сенсоров уве- 
личилась в 3 раза (если раньше снимки 
УСА-кочества были пределом мечтаний, 
то сейчас никого не удивишь и мегапик- 
сельной матрицей, скрытой в недрах мо- 
бильного аппарата}, заставило не на шут- 
ку обеспокоиться производителей цифро- 
вых фотоаппаратов на Тайвоне. 

Прогнозы аналитиков из Теспо 5уз'етз 
Юезеагсй (Т5Ю) не внушают оптимизма: в 
2005 году во всем мире будет 
продано 64 миллиона цифро- 
вых фотокамер, тогда как сото- 
вых телефонов, позволяющих 
делать цифровые снимки, про- 
дадут в 2 раза больше, поряд- 
ка 132 миллионов штук, причем 
предсказывается слабый рост 
продаж первых — около 29.5% 
в год, и буквально взрывной по- 
следних — он составит прибли- 
зительно 139%. Не менее по- 
казателен и тот факт, что в про- 


У время позиционирования Тгаск-То- 
Ткаск — 2.0 мс; 

У скорость передачи данных (буфер- 
хост): Моде 5 Цна АТА 100.0 Мб/с; 

У температурный режим функциониро- 
вания: 5—40°С; 

У размеры — 21.1х144.3х89.] мм. 

Напомним, что на текущий момент ли- 
нейка Зсогро представлена моделями ем- 
костью 40, 60 и 80 Гб, с буфером 2 и 8 Мб 
в каждом варианте. 

Источник: ХВТ 


бмелое сердце грозы не Вошиася 


Одним из недостатков большинства мо- 
бильных устройств является, как известно, 
их хрупкость и незащищенность от внеш- 
них воздействий, таких как пыль, влага и проч. 
Если среди мобильных телефонов такие уст- 
ройства хоть изредка, но встречаются, то 
среди КПК подобные гаджеты — большоя 
редкость. Саззюореа П-10, анонсирован- 
ный компанией Сазю, кок раз из таких. 


шлом году взгляд на будущее рынка циф- 
ровых фотоаппаратов был более радуж- 
ным: планировалось, что в 2005 году спрос 
обеспечит продажи по крайней мере 
83.4 миллионам единиц. 

По-видимому, ведущие японские брен- 
ды, размещающие свои ОЕМ-заказы на 
Тайване, чутко отреагировали на склады- 
вающуюся ситуацию на рынке и вскоре 
умерят свой аппетит, и тогда сборщикам 
цифровой начинки придется несладко. Са- 
ми поставщики конечных продуктов пло- 
нируют продать в следующем году до 
60 миллионов цифровых фотоаппаротов, 
что, впрочем, вполне согласуется с про- 
гнозами ТЭК. 

Чтобы как-то справиться с нодвигоющим- 
ся кризисом, тайваньские промышленники 
вынуждены искать свои пути выхода из сло- 
жившейся ситуации. Собственными силами 
они пытаются наладить производство по вы- 
пуску цифровых видеокамер. Такие устрой- 
ства будут интегрированы в различные 


«-фоны» еще не скоро, поэтому на рынке 
О\У-камер пока относительно спокойно. 
Источник: ХВТ 


Бия конца 

12.1” мониторы не так часто можно уви- 
деть у кого-либо дома, в большинстве слу- 
чаев в домашних ПК используются 15” и 
17”. Новинка, которую представила на 
этой неделе компания ЕГО, сочетает в се- 
бе приятный дизайн и многозадачность. 

Пожалуй, 12.1” недостаточно для актив- 
ного пользователя ПК, зато для просмот- 
ра ТВ ТУ/САТМУ/ЕМ] и БУО в самый раз. 
Нех\Мем 121АН-О комплектуется ориги- 


нальным крепежом, благодаря которому 
дисплей можно поворачивать как угодно. 

Что касается технических хароктери- 
стик, то модель 121АН-О поддерживает 
ХСА-разрешение (1024х768 пикселей), 
имеет контрастное отношение 500:1, яр- 
кость свечения 300 Кд/м”, время отклика 
25 мс и угол обзора по вертикали/гори- 
зонтали 90/120 градусов. 

К компьютеру 121АН-О можно подклю- 
чить через Р-Зу6 интерфейс, а к ОУО- или 
УН$-проигрывателю — через 5-У ео. Мо- 
нитор оборудован небольшим коммутаци- 
онным блоком и пультом управления, с по- 
мощью которого осуществляется выбор ви- 
деоисточников. 

Еще одной особенностью новинки ЕЙ О 
является система автоматической построй- 
ки яркости в зависимости от освещения по- 
мещения. На лицевой части дисплея под 
встроенным динамиком расположен свето- 
чувствительный сенсор, который реагирует 
и сообщает системе любые изменения. 

Габариты ЕГО Нех\Мем 12ТАН-О — 
369%х46х258 мм, масса — 2 кг. Стоимость 
данной модели составляет приблизитель- 
но 51150. 

Источник: ЗО Мемя 

Адреса источников: 

ЗОМему5: Внр:/ /мчим.Здпемиз.ги 

Ф-Центр: Вир:/ / мч ёсетег.ги 

Компьюлента: ВНр:/ /мум.сотрието.ги 

ХВТ. ННр:/ / ммм лхЬЕ сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Вниманию подписчиков 
у уштателей наших изданий! 


Просим всех, кто еще этого не сделол, 
получить свои призы. Настоятельно реко- 
мендуем вам получать призы у нас в редак- 
ции для гарантии их сохронности. При поч- 
товой пересылке редакция не несет ответ- 


ственности за доставку и сохранность при- 
зов. Ждем вас по одресу: Киев, ул. Качало- 
ва, 6, 3-й этаж, в будние дни с 12 до 18 ча- 
сов. В случае невозможности получения при- 
за в редакции или в случае, если приз бу- 
дет получать не лично призер, а доверен- 
ное лицо (родственник, друг, знакомый], про- 
сим заблаговременно сообщить об этом по 
электронной почте тю@тусотриегиа или по 
телефону редакции (044] 455-35-75. Обяза- 
тельно указывайте свои (или доверенного 
лица) ФИО и контактный телефон. Для по- 
лучения приза при себе обязательно иметь 
документ, удостоверяющий личность. 

Срок выдачи призов по акциям «Под- 
писка в яблочко», «Подписка-2004», «Ак- 
тивно везучий читатель» (до мая 2004 г.) — 
до 20 декабря 2004 года. После этой да- 
ты призы выдаваться не будут! 

Гарантированные призы для годовых 
подписчиков «Моего компьютера Игрово- 
го» — компакт-диски с играми от компа- 
нии «Одиссей» — будут разосланы по поч- 
те до конца 2004 г. 

Для участия в розыгрыше призов сре- 
ди годовых подписчиков на 2005 год вам 
необходимо прислать копию подписной 
квитанции по адресу: 03126, Киев-126, 
а/я 570/8, с пометкой «Подписко-2005». 
В письме обязательно указывайте свои ко- 
ординаты и контактный телефон. Срок 
приема писем — до 1 марта 2005 года 
(по почтовому штемпелю). Участвуют толь- 
ко читатели, подписавшиеся на весь 
2005 год на «МК» и/или «МиК». Элек- 
тронные письма с отсканированными кви- 
танциями к розыгрышу не допускаются. 

Победителям будущих конкурсов и ак- 
ций призы будут выдаваться в течение 
3-х месяцев после опубликования итогов 
розыгрыша на страницах наших изданий 
и на нашем сайте. После окончания уста- 
новленных сроков призы выдаваться не бу- 
дут! Если вы обнаружили себя среди при- 
зеров, сразу же сообщите об этом в ре- 
дакцию для уточнения ваших данных. 


Анализырой зо! 


18 ноября наш корреспондент принял уча- 
стие в пресс-туре, организованном компани- 
ей АВВУУ Украина (ммм. аББуу.иа} совместно с 
компанией «Мониторинг СМИ Украины» 
[БИр:/ /Умижим.попйоппо:сот.уа), который был посвя- 
щен реализации проекта по внедрению сис- 
темы мониторинга печатных изданий Украи- 
ны с помощью технологии АВВУУ РпеКеадех. 

Компания «Мониторинг СМИ Украины» 
занимает лидирующее положение на рын- 
ке мониторинга прямой рекламы и РЕ-мате- 
риалов во всех видах СМИ (телевидение, ро- 
дио, пресса, наружная реклама, интернет). 

Анализ информации в СМИ позволяет 
определить тенденции развития всех сфер 
человеческой деятельности. Например, из- 
вестно, что 80% информации разведки все- 
го мира получают из открытых источников. 
СМИ — один из таких источников. Имен- 
но поэтому во многих крупных структурах 
существуют аналитические подразделения, 
работающие с неструктурировонной ин- 
формацией в СМИ и готовящие информо- 
цию для принятия решений. 

Компания «Мониторинг СМИ Украины» 
работает на рынке мониторинговых услуг УК- 
раины с 1997 года. До 2004 года все компо- 
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нии на рынке таких услуг работали следую- 
щим образом: заказчик всегда должен был 
заранее заказывать мониторинг той или иной 
тематики (до публикации в СМИ); в случае за- 
каза мониторинга по уже вышедшим издани- 
ям проводился ручной пересмотр изданий. 
При этом человеческий фактор часто влиял 
на качество и сроки выполнения работы. Наи- 
более эффективным и целесообразным ре- 
шением проблемы было создание электрон- 
ного архива печатных изданий С ВОЗмМОЖНО- 
стью автоматической генерации отчетов. 

Для создания такого архива компании 
необходимо было применение специаль- 
ных технологий. Руководство компании вста- 
ло перед выбором — разработать систе- 
му «под себя» или приобрести готовую за- 
падную систему. У каждого решения были 
свои положительные и отрицательные сто- 
роны. Так, благоприятной стороной при вы- 
боре западной системы была возможность 
получения готового решения сразу, с дру- 
гой стороны существовали существенные 
минусы — «негибкость» такого решения, 
проблема с обработкой украинского язы- 
ка, отсутствие интерфейса программы на 
украинском или русском языках, сложность 
и стоимость технической поддержки. 

Среди отечественных компаний необхо- 
димыми технологиями для создания такой 
системы обладала компания АВВУ\ Украи- 
на. Средства разработки АВВУ\ позволя- 
ют интегрировать технологии распознава- 
ния АВВУУ в корпоративные решения, учи- 
тывающие потребности заказчика. Оценив 
данные преимущества, руководство компа- 
нии остановило свой выбор на технологи- 
ях АВВУУ. Базовой технологией. для созда- 
ния системы был выбран программный про- 
дукт АВВУУ РпеКеааег 5спр!по ЕбТолп. 

В работе созданного решения можно вы- 
делить несколько этапов. Процесс обработ- 
ки начинается со сканирования печатного 
издания. Разметчик анализирует структуру 
документа, выделяя «статью» и «автора». По- 
сле этого выделяются отдельные блоки ое 
тьи — «заголовок», «непосредственно текст», 
«рисунки» — при этом последовательность 
выделения блоков соответствует последова- 
тельности чтения стотьи. После этого систе- 
ма распознает документ по блокам и со- 
храняет результат распознавания в архив. 

При поступающем запросе благодаря 
удобным средствам поиска можно быстро 
и без труда найти необходимые заказчику 
материалы. Поиск может осуществляться по 
автору статьи или словосочетанию. На се- 
годняшний день компания «Мониторинг СМИ 
Украины» выписывает более 150 печатных 
изданий Украины, система же позволяет бы- 
стро найти в электронном архиве все мо- 
териалы нужной тематики и посмотреть их 
в контексте публикации на странице. 

От разработки проекта до тестового 
использования готовой системы прошло 
полгода. 

Параметры производительности рабо- 
тающей системы таковы: 

У производительность по полной об- 
работке (от сканирования до сохране- 
ния в базе данных) — 200 полос АЗ за 
6 часов; 

У производительность распознавания 
газетных полос (РепНит-4 2 ГГц, 256 МБ 
ОЗУ] — 50 полос АЗ за 3 минуты. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Почувствуй себя убыбцей 


Шотландская студия ТгаЁс Сатез вы- 
пустила игру ЛЕК Ке[оаде4, которая по- 
зволяет любому желающему почувство- 
вать себя в роли... убийцы Джона Кен- 
неди. Как большинство из вас знает, 
22 ноября 1963 года был убит тридцать 
четвертый президент США Джон Фицд- 


К 
Аевавей 


жеральд Кеннеди. Официальные источ- 
ники называют убийцей бывшего мор- 
ского пехотинца Ли Харви Освальда, 
произведшего три роковых выстрела из 
винтовки «Маннлихер-Каркано» с опти- 
ческим прицелом по проезжающей ми- 
мо открытой автомашине, в которой на- 
ходились Кеннеди, его жена Жаклин и 
губернатор штата Техас Джон Конно- 
ли. Повторить эти три выстрела — вот 
главная и единственная задача игры. Ди- 
ректор Тга#с Сатез, бывший режис- 
сер-документалист Кирк Эвинг {КиК Е\- 
19} называет свое детище «докумен- 
тальной игрой, которая оживляет исто- 
рию, и которая подтолкнет молодежь к 
тому, чтобы узнать побольше о важном 
ее эпизоде». Заявление это не голослов- 
но. Во время создания игры разработ- 
чики использовали материалы специаль- 
ной комиссии, занимавшейся расследо- 
ванием убийства президента, и смогли 
воссоздать картину во всех подробно- 
стях. Скачать двенадцатимегабайтный 
дистрибутив игры можно с ее официаль- 
ного сайта (Внр:/ /ммм.Икгеоа4ед.пе!) и, 03- 
накомившись с демонстрационным ре- 
жимом, активировать игру всего лишь 
за десять долларов. Также правление 
Тга с Сатез объявило о нограде в сто 
долларов тому, кто сумеет воссоздать 
убийство Кеннеди наиболее близко к 
оригинальным событиям. 


Золотой оембель 


Компания «Акелла» объявила об ухо- 
де в печать юмористического квеста 
«ДМБ», непосредственной разработ- 
кой которого занималась российская 
студия «Парус». «ДМБ» представляет 
собой вполне стандартный российский 
анимационный квест, действие которо- 
го, как нетрудно догадаться из назва- 
ния, будет разворачиваться на терри- 
тории рядовой военной части. «В один 
не такой уж прекрасный день простому 
российскому парню Лехе Чайкину при- 
шла повестка из военкомата, и юный 
раздолбай отправился защищать Роди- 
ну. Армейские будни не предвещают ни- 
чего, кроме скуки, каждодневных физи- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ческих упражнений и утомительных строе- 
вых маршей. Наш герой и подумать не 
мог, что в военной части ему суждено 
повстречать свою любовь — медсестру 
Катю. И уж конечно не представлял он, 
что именно ему предстоит раскрыть опас- 
ный заговор, организованный продаж- 
ным генералом и коварными арабски- 
ми террористами. В насыщенном не- 
ожиданными событиями и забавными си- 
туациями приключении Лехе предстоит 
поближе познакомиться с обитателями 


Зе 


ро с@-гойу 


военной части и прочими колоритными 
персонажами. С их помощью, а также 
полагаясь на собственную смекалку, он 
сумеет добраться до злоумышленников, 
высвободить из их рук свою возлюблен- 
ную и нарушить их зловещие планы», 
Разработчики обещают нам неожидан- 
ные повороты сюжета, множество ко- 
лоритных персонажей с тщательно про- 
писанными характерами, сочный армей- 
ский юмор и, конечно же, приятную гра- 
фику и интересные головоломки. Игра 
должна появиться в продаже четверто- 
го декабря этого года. 


Битва за Средиземье продолжается 


Компания Иестогс Анз объявила об 
отправке в печать реалтаймовой стря- 
тегии ТВе [ога о Не К!пдз: ТВе ВаНе Юг 
м44е-Еа[Н, созданной по мотивам ки- 
нотрилогии Питера Джексона «Власте- 
лин Колец» лос-анджелесской студией 
ЕА. Нам снова предстоит погрузиться в 
перипетии Войны Кольца, причем каж- 


дый игрок сможет сам выбрать, какую 
из враждующих сторон поддержать и, 
естественно, привести к победе. Доволь- 
но интересен тот факт, что в состав ко- 
манды разработчиков входило доволь- 
но большое количество бывших сотруд- 
ников компании У/е5№оод ЗоГо5, при- 
нимавших участие в создании серии 
С&С, что вселяет изрядную долю опти- 


мизма: люди с таким опытом создания 
стратегий просто не могут выпустить низ- 
косортный продукт. ТЙе ога ое К пд$: 
Тне Ване юг Маа!е-ЕайВ создается на 
модифицированном движке Соттапто 
& Сопдиег: Сепегаб, так что графика 
игры должна удовлетворить самых взы- 
скательных геймеров. Ну, и напоследок 
следует упомянуть, что разработчики 
создавали свой проект эксклюзивно для 
РС, что крайне необычно для нашего 
времени. ТИе [ог о! 1е таз: Тйе Во|- 
Не юг Мач!е-ЕаЧИ должна появиться в 
продаже шестого декабря этого года. 
Ждем с нетерпением. 


Принц уже близко 


Компания ЧЫЗоЙ официально объя- 
вила об отправке в печать ожидаемого 
многими экшен-проекта Рипсе оф Регзга: 
У!агтог УИ! — продолжения одного 
из самых ярких экшенов прошлого года 
Рипсе о! Регуа: Тпе 5апд$ о! те. Сю- 
жетная линия напрямую связана с собы- 
тиями, участниками которых мы стали во 
время прохождения «Песков времени». 
В У/агог М/ т принцу придется рас- 


хлебывать ту кашу, которую он заварил, 
путешествуя во времени. Издавна из- 
вестно, что подобные эксперименты ред- 
ко заканчиваются чем-то хорошим — но, 
видимо, эта истина прошла мимо наше- 
го принца. И вот теперь ему вновь при- 
дется отправиться в прошлое, дабы пре- 
дотвратить... собственную смерть, а за- 
одно расправиться с представителями 
злобной цивилизации, возникшей также 
не без его участия. Основным новшест- 
вом игры станет боевая система Ёгее- 
Рогт Нанта Зуяет, которая позволит 
каждому игроку создавать собственные 
удары и их комбинации, и тем самым за- 
ставить героя сражаться в своем собст- 
венном, неповторимом стиле. Введение 
столь проработанной боевой системы 
недвусмысленно намекает на то, что в 
У/агтог МУН акцент будет смещен в 
сторону сражений, в то время кок в Тйе 
Запа5 о! Тите нам больше приходилось 
испытывать акробатические способно- 
сти принца. 

Релиз Рипсе оЁ Регза: М/агтог УМ - 
м намечен на второе декабря 2004 го- 
да. Игра выйдет одновременно для плат- 
форм РС, Р!ауЗюйоп 2 и Х-Бох. В стра- 
нах СНГ Рипсе оЁ Регза: У\Уагиюг У\Н!- 
п будет издавать компания «Акелла». 
Русская версия игры будет носить но- 
звание «Принц Персии: Схватка с судь- 
бой». Дата выхода русскоязычной вер- 
сии игры пока что неизвестна. Следите 
за новостями. 


УМер-серфине 


Информация Фобиииеа 


нтернет был, есть и будет терри- 

торией свободы слова, территори- 

ей, где каждый человек имеет пра- 

во на информацию, право выско- 
зать свою точку зрения. В последнее 
время участились попытки взять эту тер- 
риторию под контроль и у нас в стро- 
не. Подвергнуть информацию на ряде 
сайтов цензуре либо вовсе закрыть дос- 
туп к «неугодным» интернет-ресурсам 
сейчас пытаются при помощи ограни- 
чений доступа к ним у ряда крупных про- 
вайдеров. Наш еженедельник неодно- 
кратно признавался изданием, наилуч- 
шим образом освещающим Интернет в 
Украине. Поэтому мы не можем осто- 
вить без внимания наметившиеся тре- 
вожные тенденции. 

Сегодня мы хотим рассказоть, кок, 
не нарушая закона, обойти барьеры 
цензуры. Конечно, если Интернет в стра- 
не вообще будет работать ©. 


Итак, какие сайты с наибольшей ве- 
роятностью могут быть заблокированы: 

ми. ргауЧа.сот.иа — интернет-издание 
Укра!нська правда 

ммм. оБотгеча|.сотиа — информаци- 
онное агентство Обозреватель 

мч. дгапт.сот.иа — еженедельник Грани 

ммм. Поа.пе! — украинская сеть дело- 
вой информации Лига 

мы. 5м.сотиа — сайт телеканала 5 канал 

ммм. тегкаю-педе!.сот — сойт газеты 
Зеркало Недели 

ммм ргоа.сот — интернет-газета Рго ЦА. 

мии. аугед тю — независимое ана- 
литическое агентство Главред 

ммм гатот.огд.иа — сайт предвыбор- 
ной кампании Ющенко 

мм гаФюега.сот.за — ТРК Эра 


уумим.мег5И.сот.иа — интернет-издание 
Версии 
ммм. уцзсВепко.сот.ша — официальный 


сайт В. Ющенко 

учим ит. ога.иа — сайт Института мас- 
совой информации 

хмм. озто.огд — Центр исследований 
перспектив Донбасса 

ум таап.ога.ма — интернет-издание 
Майдан 

миним пороги — интернет-издание Рупор 

В случае невозможности открыть ад- 
рес сойта в браузере, или в случае, ес- 
ли у вас возникнут подозрения в под- 
мене контента (а такие технологии то- 
же могут применяться), советуем вос- 
пользоваться бесплатными анонимными 
прокси-серверами, которые вынесены 
за пределы сферы влияния цензуры. 


Редакция «Моего компьютера» 


Наше издание никогда не занималось и не намерено заниматься 
политикой. Однако нас, как журналистов, не может не беспокоить 
положение со свободой слова в нашей стране. Каждый гражданин 
имеет право без цензуры высказывать свое мнение и без цензуры 
знакомиться с мнением других граждан. Мы все видим, как в разных 
странах, где демократии нет, свобода слова отсутствует как понятие, 
В других странах, которые заявляют о своей демократичности, 
средства массовой информации подвергаются цензуре, а свободный 
Интернет стремятся взять под контроль. Нам бы очень не хотелось, 
чтобы Украина оказалась в таком списке стран. К сожалению, 
прецеденты уже есть. Поэтому сегодня мы хотим рассказать нашим 
читателям, как обойти запрещающие фильтры и получить доступ 
к интернет-СМИ, которые могут блокироваться официальной и 
неофициальной цензурой. 
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АНрз:/ /м\ м. тедаргоху.сот/Неези! 

ВИр:/ / чим. апопупихег.го 

Вир: / Ими. 5поорЫоскег.сот 

БИр:/ /змум тее2 .зигИтеедот.сот/пр|-Рее. с9! 

НИр:/ /ммму\/. апопргох.сот/прЁ-ргоху.с9! 

Бесплатное — не всегда означает хо- 
рошееи надежное, поэтому тем, кто мо- 
жет себе ЭТО ПОЗВОЛИТЬ, рекомендуем 
пользоваться платными сервисами: 

Ьнр:/ /ЧайЙургоху.сот 

ммм. огапдаюп9о.сот 

Внр://Пергохусоппеснол.сот 


Примерами анонимных прокси-сер- 
веров могут служить мм. спопутихаНоп.пе! 
И опоп ее. апопупихег.сот. Для того, что- 


ммм Ипапо!. сот 
и другими. 


бы воспользоваться одним из этих сер- 
висов, достаточно подставить (без про- 
белов} в конец адреса ЦВ заблокиро- 
ванного сайта. В строке браузера это 
будет выглядеть так: 

ННр:/ / апоп4гее.апопупихег.сот/ АНр:/ / ммм. 
ргауда.сот.иа 

Вир:/ / ммм. апопутиханоп.пе!/ВНр:/ / ммм. 
гатот.сот.уа 

Бр: / /жм м. пизегримасу.сот/ с9!-Ьт/ 
прА-трйее.са!/ 111 110А/ р/ч ит-ог9.иа 


Прокси-серверы могут быть платными 
и бесплатными (публичными). Ниже при- 
ВОДИТСЯ СПИСОК бесплатных доступных сер- 
висов, помимо уже перечисленных: 

Вир:/ /ргохЙу.сот 

ВНр:/ / чуим. доог4ег.сот 

АНр:/ / апопутоузе.м5/ попу. Вт 


Бир:/ / меБ\агрег.пе! 
ВНр:/ / ммм. ргохумеБ.пе!/ 


Использование анонимных прокси- 
серверов не противоречит действующе- 
му законодательству. Однако мы призы- 
ваем вас, наши читатели, воздерживоть- 
ся от использования случайных открытых 
портов но тех сайтах, которые офици- 
ально не предоставляют такой сервис. 

Те, кто может позволить себе потро- 
тить определенную сумму для гаранти- 
рованного обеспечения доступа к нуж- 
ным ресурсам, могут воспользоваться тех- 
нологией УРМ (Уиа! Рима МегмогК), 
например на сайте мч. урпзо то. 


и И 


ти 
В РОК МЕС 


Вот вкратце и все. Мы очень наде- 
емся, что вам анонимный прокси не по- 
нодобится, и информация, данная в этой 
статье, вам потребуется исключительно 
для самообразования. Ведь тот, кто вла- 
деет информацией, тот владеет своим 
собственным спокойствием! Информа- 
ция должна быть свободной! 
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ГОрауее железо 


«Нацка идем воерео себчае немыслимыми шаеами. 


Игорь КАНДРАЛЬ 
Жапаго!1 97 1@тай.ги 


Имя этого человека известно почти каждому математику, историку или программисту. Один из первых 
выпускников Московского физико-технического института, кандидат в мастера спорта по альпинизму, 
а ныне — семидесятилетний патриарх с мировым именем в области архитектуры и программного 
обеспечения вычислительных комплексов. В советское время многие его разработки были засекречены. 
Лишь в начале ЭО-х годов прошлого века о нем заговорили в открытую, а о его достижениях — как 


о невероятном. 


Для справки 

Борис Арташесович Бабаян, 1933 года 
рождения, окончил Московский физико-тех- 
нический институт в 1957 году. Член-кор- 
респондент Российской академии наук (РАН), 
доктор технических наук, профессор, ди- 
ректор Института микропроцессорных вы- 
числительных систем РАН, научный руково- 
дитель ТОО «Московский центр ЗРАКС-тех- 
нологий», заведующий кафедрой в МФТИ, 
Главный конструктор микропроцессорных 
вычислительных комплексов «Эльбрус», за- 
меститель Генерольного конструктора про- 
тиворакетной и противокосмической обо- 
роны по вычислительным системам. 

Борис Бабаян является одним из веду- 
щих российских ученых с мировым именем 
в области архитектуры, программного обес- 
печения и автоматизации проектирования 
высокопроизводительных микропроцессо- 
ров и вычислительных комплексов, внес заметный вклад в разви- 
тие вычислительной техники. 

Участвовал и руководил коллективом по разработке ряда вы- 
сокопроизводительных комплексов, обеспечивших создание важ- 
ных оборонных систем. Основные работы Б.А.Бабаяна связаны 
с разработкой высокопроизводительных процессоров и много- 
процессорных вычислительных комплексов, систем, устойчивых к 
отказам и сбоям. 

Удостоен Ленинской и Государственной премий СССР, на- 
гражден несколькими орденами. 

— Борис Арташесович, Вы помните время создания первого 
советского компьютера. С чего все начиналось? 

— Первая советская экспериментальная машина была по- 
строена в 1949 году. Руководил группой разработчиков Сергей 
Лебедев. В то время я только поступил на физико-технический 
факультет МГУ и, что интересно, в СССР был первым студентом, 
который занимался в области вычислительной техники: поступил 
я на специальность «машинная математика». Тогда-то еще и по- 
нятия «вычислительная техника» не существовало. С тех пор про- 
шло более 50 лет... 

— Ваш первый научный проект был именно по математиче- 
ским машинам? 

— Да. Мой первый проект касался вычислительных машин. В 
начале 50-х на институтской конференции я выступил с докло- 
дом о быстром выполнении арифметических операций. Я тогда 
использовал термин «двухрядный код», «многорядный код». Те- 
перь это хорошо известный метод саггу-зае аЧдег, ту рйег, $- 
маег, зацаге гоо! ехмасюг. Этот доклад был сделан по крайней 
мере на год раньше первой западной публикации по этой теме. 

— А как выглядели первые компьютеры, с которыми вам до- 
велось работать? 

— Они были ламповыми, весьма большими. Занимали много мес- 
та: при операции сложения перенос из младших разрядов начинал- 
ся в одной комнате, а заканчивался через пару комнат. В совре- 
менном микропроцессоре это расстояние составляет порядка мил- 
лиметра. Машины работали очень ненодежно: каждый день, прихо- 
дя на работу, мы ремонтировали по нескольку десятков блоков. 


— Вы работали в «свободном парении» или был 
какой-то утвержденный план? 

— Вообще у нас были все возможности разви- 
вать свои идеи. Тогда никто понятия не имел, какие 
новации нужно продвигать, от каких отказаться. И, 
к счастью, чаще выбирали довольно верные напров- 
ления. Хотя, конечно, все помнят, что в Советском 
Союзе нередко принимались неправильные реше- 
ния на государственном уровне. Тогда предлаго- 
лось копировать западные машины. Но мы шли 
своим путем, создали много технологий и во мно- 
гом достигли успеха. И это благодаря Сергею Алек- 
сеевичу Лебедеву, талантливому человеку и настоя- 
щему гражданину своей страны. 

Самым сложным тогда было уложиться в указан- 
ные сроки. Но эта проблема и сейчас довольно ти- 
пична при разработке техники, учитывая непосто- 
янное финансирование. Тогда все было под при- 
стальным вниманием самых высших эшелонов вло- 
сти, особых органов, и если случались неудачи, при- 
ходилось отвечать на самом высшем уровне. 

Мы постоянно занимались только созданием собственных 
вычислительных машин. Дело в том, что в советское время мы 
имели достаточно много ресурсов, огромное количество кад- 
ров. Мы могли свободно реализовывать свои идеи. Спровед- 
ливости ради нужно сказать, что тогда все бросалось на про- 
рывные направления. Это уже в начале 90-х годов прошлого 
века недофинансирование погубно сказалось на разработке 
микропроцессоров. К тому же, как мы сейчас это прекрасно 
понимаем, для создания надежной и конкурентоспособной вы- 
числительной техники важно, чтобы вся промышленность ра- 
ботала: и химическая, и оптика, и металлургия... Потому что 
компьютер — это результат достижений всех и каждой в от- 
дельности из наук. 

— Не секрет, что вашим заказчиком в большинстве случаев 
выступало Министерство обороны СССР? Так было всегда? 

— В то время большинство предприятий финансировалось 
оборонными деньгами. Мы обеспечивали противоракетную и 
противокосмическую оборону, системы управления, АСУ. На ба- 
зе наших вычислительных машин работали Центр управления 
космическими полетами, ядерная лаборатория в Арзамасе. В то 
же время мы разрабатывали универсальные машины, которые 
использовались не только в оборонных целях, но и эксплуатиро- 
вались в академии наук, других научных организациях. Единст- 
венно, чем отличались требования Министерства обороны, — 
более высокая надежность и производительность. 

— Проект «Эльбрус-З3» считается одним из последних долго- 
срочных государственных заказов? А что потом? 

— Процессор «Эльбрус-3» — правительственный заказ. Он 
практически выполнен. И чипсет изготовлен. Мы начали этот про- 
ект ещев 1985 году, в 1991] машина была почти готова. Но по- 
следовавшие затем экономические проблемы стали для нашего 
коллектива потрясением. К тому моменту мы обладали хороши- 
ми разработками, создали много интересного, но именно тогда 
прекратилось государственное финансирование, и нам необхо- 
димо было зарабатывать деньги на коммерческих проектах. Так 
как у нас были современные технические решения, в стенах ло- 
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боратории появились представители западных фирм. Сначала 
Зуп Мсгозумегте. Дейв Дицел был очень обрадован увиденным — 
машиной с двоичной компиляцией, широкой командой... Он за- 
горелся идеями и начал финансировать наши разработки. 

Вначале мы договорились о довольно низком уровне зарпла- 
ты — 50 долларов в месяц. Тогда это были большие деньги. Но 
достаточно быстро зарплаты были значительно повышены. В об- 
щем, мы активно работали три года. Это было время энтузиаз- 
ма и технического подъема. Технологии развиваются такими тем- 
пами, что останавливаться мы не можем. Мы разрабатывали 
64-битные архитектуры уже в 199] году. До этого, в 1978 году, 
мы выпустили серийную машину суперскалярной архитектуры. 
Это был первый коммерческий суперскаляр в мире, который поя- 
вился на 14 лет раньше зарубежных. 

Для того, чтобы эти достижения реслизовать в современном 
коммерческом продукте, не хватает слишком многого. Не хвато- 
ет фабрик, которые очень дороги, и которые не являются пред- 
метом нашей деятельности. Необходимо очень крупное финан- 
сирование даже для разработки машины и вывода ее на ры- 
нок — таких денег у нас нет. 

— Но ведь проект «Эльбрус» в мире был встречен не просто 
громко, а триумфально... 

— Да. Наши работы довольно хорошо известны за рубежом 
во всех фирмах, работающих в этой области. Большое значение 
имела статья под заголовком «Русские идут», опубликованная в 
одном из солидных иностранных журналов. Однако речь шла от- 
нюдь не об извечных страхах европейцев по поводу вторжения со- 
ветской танковой армады, да и журнал был вовсе не «Таймс». Ста- 
тью под таким названием опубликовал ведущий журнал в облас- 
ти микропроцессорной техники — Мисгоргосеззог Керой, и гово- 
рилось в ней о нашем «мирном оружии» — микропроцессоре Е?К. 

(Статья эта в среде специалистов тогда произвела эффект «ра- 
зорвавшейся бомбы». Никто не ожидал, что «эти рус- 
ские», у которых и до августовского-то кризиса все 
давно развалилось, а микропроцессорная отрасль и 
вовсе в нокдауне, исхитрились спроектировать мик- 
ропроцессор, который поражал своей скоростью и 
надежностью! Если бы мы об этом заявили сами, ни- 
кто бы не поверил: мало ли чего там кто-то наприду- 
мывает. Но публикация в таком солидном издании... 

— И в чем же техническая изюминка «Эльбруса»? 

— Еще в советские времена наш коллектив соз- 
дал вычислительные комплексы «Эльбрус-1» и «Эль- 
брус-2» (1978-й и 1985-й годы — Прим. авт. Мы по- 
лучили успешный опыт разработки и эксплуатации 
системы, в которой, в частности, была успешно ре- 
шена проблема защищенности вычислений. Архитек- 
тура последующих микропроцессоров «Эльбрус3М» 
и Е2К одаптирует эту технологию для современного 
окружения. Защищенная технология «Эльбруса» ос- 
нована на контроле данных на всех уровнях систе- 
мы: в аппаратуре, в языке и в операционной систе- 
ме, что позволило создать эффективную коммерче- 
скую машину, не имеющую аналогов в мире. Проще 
говоря, отладка программ на ней требует на поря- 
док меньше времени, а качество программ, разра- 
ботанных на этой системе, значительно выше, по- 
скольку резко уменьшается доля необнаруженных 
ошибок в коде. Разработанная технология может на- 
дежно обеспечить защиту от вирусов — этой чумы со- 
временности. 

Казалось бы, технология «Эльбрус» была разра- 
ботана еще в 70-е годы, но актуальность ее возрос- 
ла в последнее время, когда незащищенность инфор- 
мационных систем создала критическую ситуацию для 
развития всего индустриольного сообщества. 

— Неужели такие разработки остались невостре- | 
бованными в пределах России? 

— Почему же В советские времена наши маши- 
ны широко использовались, более того, были остро- 
дефицитным изделием. Они использовались и исполь- 
зуются сейчас — в системах противоракетной обо- 
роны и других оборонных системах. А несколько лет 
назад по заказу Министерства обороны России мы 
создали ЭРАВС-совместимый микропроцессор... 


— Борис Арташесович, недовно ваша группа разработчиков 
микропроцессорной техники была принята на работу микропро- 
цессорным гигантом [| не так ли? 

— Вы знаете, мы сначала побаивались этого. Но потом увиде- 
ли, что научные разработки нашей лаборатории и ученых [п] во 
многом совподают. Мы поняли, что можем найти хорошее приме- 
нение нашим знаниям. Сейчас мы продолжаем делать свое дело и 
собираемся принимать участие в разработках мирового уровня. 

— А кок же работа в интересах российского правительства, 
ведь многие технологические разработки могут представлять со- 
бой государственную тайну? 

— Все, что было создано 20-30 лет назад, сегодня уже тайны 
не представляет. Ни одна из машин, которые мы разрабатывали, 
по крайней мере, за последние 30 лет, не имела грифа «секретно». 

Должность директора Института микропроцессорных вычис- 
лительных систем Российской академии наук я вынужден оста- 
вить ввиду возрастных ограничений. В институт приходят моло- 
дые специолисты, в основном из МГУ и Физтеха, успешно попол- 
няют ряды разработчиков. За ними будущее. Конечно, не хоте- 
лось бы, чтобы они ждали финансирования своих проектов по 
5-10 лет, когда технологии уже устареют. Наука сейчас идет 
вперед немыслимыми шагами... 

В России сегодня много талантливых людей. И я бы пореко- 
мендовал не только развивать идеи, но и находить убедительные 
доводы, чтобы представить свои технические достижения госу- 
дарству или рынку технологий. Убеждение на словах не дает э$- 
фекта, потому что такие масштабные проекты по плечу только 
государству или крупным фирмам. Я уверен, что того, кто будет 
следовать этому принципу, ждет большой успех. 

— Борис Артошесович, спасибо за откровенную беседу. На- 
деюсь, мы еще не раз услышим ваше имя среди ученых, пред- 
ставивших миру новые открытия. 


ОН ЧИТАЕТ 


реапьност 
фантастини 


ШИЙ ФАНТАСТИЧЕСКИЙ ЖУРНАЛ ЕВРОПЫ 2004 


литературном Жур 


страны 


сы у . 
г ` 
га мена Большое удовольствие 


замечательные авторы 
интересные произведения 
в ведущем 
фантастическом 


Конкурс 


Двуелавая писолка 


Евгений БОБРУЙКО 


«В целях развития и популяризации научно-технического творчества и выявления творческого и научно- 
Технического потенциала населения Украины, представительство голландского концерна СМВ Тесь ВУ 
в Украине при поддержке ИД Мой компьютер и интернет-ресурса СОМРОЗТЕВ в период с 1 мая 2004 года 
по 31 декабря 2004 года проводит общенациональный конкурс Есть идея! Аудитория конкурса — 
технически грамотная молодежь, имеющая оригинальные технические идеи, изобретения, инновации. 
Организатором конкурса является представительство голландского концерна СМВ Тесн ВУ в Украине». 
Узнать подробнее об условиях конкурса вы можете на сайтах Издательского Дома «Мой компьютер» 
[Ннр:/Имумпусотр.сот.иа] и интернет-ресурса СОМРОЗТЕВ (внр://ммим сотрочег.«еу.иа), 

Подводим итоги конкурса Есть идея за сентябрь и октябрь. Так как работ было прислано довольно 
много, то мы не можем опубликовать их все. Интересующимся предлагаем заглянуть на сайт зим. 
сотрозег.меу.иа. Мы же публикуем статью, признанную лучшей по итогам конкурса за этот период. Статьи, 
занявшие второе и третье место, будут опубликованы в следующем номере. 


есмотря на то, что идея уже ста- 

ра, вдобавок, изначально задумы- 

валась для обычных СО-приводов, 

актуальности она не потеряла. По 
мере того, как набирает популярность 
формат ПУР, растет плотность записи 
на диск. И в связи с этим остро встоет 
вопрос о целостности и сохранности ин- 
формации на носителе. 


Йо новой схеме 


Изменение функциональной схемы троди- 
ционных приводов выражено (рис. 1} в добав- 
лении дополнительной лазерной головки (1}, 
а в электронной составляющей — управляю- 
щей логики (2), возможно, с элементами ВАГ (4), 
а также буферной памятью (3). Ядро ВАГ- 
компоненты может из себя представлять обыч- 
ный дешевый чип, типа НойРош! или Рготбе, 
с необходимой элементной обвязкой. 

Итак, что же нам даст наличие второй 
головки и управляющей логики? Смотрим 
на преимущества. 

1. Контроль чтения. Режим, когда пер- 


вая головка считывает, а вторая в режи- 
ме ресльного времени тут же выполняет 
контрольное чтение. Таким образом, если 
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первая головка «сбилась», есть шанс, что, 
не снижая скорости, этот сектор прочита- 
ет вторая. Кроме того, головки в любом 
случае юстированы все равно с некото- 
рой погрешностью в пределах поля допус- 
ка. Наличие двух головок увеличит веро- 
ятность считывания проблемных секторов 
в два раза, 5 

2. Контроль записи. Функция схожа с 
предыдущей. Первая головка записывает, 
вторая в режиме реального времени про- 


КОМПЬЮТЕР 


веряет записанную информацию первой. 
И если выявлена ошибка, то можно опе- 
ративно, без вмешотельства пользовате- 
ля, пометить дорожку как плохую, и про- 
должать писать на следующую. 

3. Упреждающее [ускоренное] чтение. 
Алгоритм чтения через одну дорожку. Т.е. 
если первая головка считывает 1-ю дорож- 
ку, то вторая головка считывает 1+1. Ин- 
формация заносится в предварительный 
блок обработки, из которого уже «скле- 
енная» информация выдается в буфер, а 
оттуда — в систему. Таким образом, ско- 
рость чтения можно увеличить вдвое, по- 
скольку каждой из головок для полного счи- 
тывания диска достаточно считать полови- 
ну информации на диске. 

4. Упреждающая [ускоренная} запись. 
Все аналогично п.3. Комментарии, я ду- 
маю, излишни. 

5. Резервирование. При выходе из строя 
одной из головок работа устройства не 
прекратится, просто замедлится. 

6. «Зеркалирование». Подобие функ- 
ции КАЮ 1. Диск разбивается на две ло- 
гические области, напополам. Одна об- 
ласть рабочая, вторая дублирующая. Про- 
исходит полное резервирование инфор- 
мации, в ущерб емкости, При этом повы- 
шается сохранность информации. Данная 
опция может сохранить данные, если на 
диске появилась короткая, но глубокая ца- 
рапина. Конечно, при условии, если она 
расположена только в одной из областей 
данных. 

7. Упреждающее чтение/запись, КАШ 0. 
Идеологически схоже с пунктами З и 4. Но 
если с реализацией тех требований воз- 
можны сложности организации, то здесь 
все проще: алгоритм КАШЮ 0 уже прове- 
рен временем. Опять же, носитель разби- 
вается на два логических диска (области 
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Конкурс 


данных), и данные поблочно записывают- 
ся в обе области. 


Техническая реализация 


Сложность состоит в размещении внут- 
ри корпуса второй головки и ее механи- 
ческих частей (направляющие, шаговые 
двигатели), а также электронного блока 
управления. И если с последним, при со- 
временной миниатюризации электронных 
компонент, проблем, скорее всего, не бу- 
дет, то в головке придется кое-что поме- 
нять. Смотрим рис. 2 

Ось перемещения дополнительной го- 
ловки, как видно на рис. р. расположена 
перпендикулярно оси традиционной голов- 
ки. Преимущества: поскольку одна голов- 
ка остается на своем месте, в качестве про- 
тотипа можно использовать отработанную 


РПП ИИ! 


ча ва с 0 9 М В 0 В 5 В 9 В 


* 
1 


и 
= 
е 
Га 


№ 


ИЕ В ВВ 


уж * 


ними ам, 


годами платформу с одной головкой. Но 
есть и недостатки — добавочная головка 
должна получить еще одну степень свобо- 
ды, иначе лоток не сможет выехать. Либо 
микролифт, опускающий добавочную го- 
ловку ниже, либо наклонный механизм. 

Если честно, то вторая схема конструк- 
ции устройства пришла в голову только на 
момент написания статьи ©. Здесь то же 
самое, что и в первой схеме, только добав- 
лена перпендикулярная направляющая ка- 
навка, для беспрепятственного выезда лот- 
ка. Наилучшее же решение — вообще уда- 
лить участок лотка со стороны ДоПолнНи- 
тельной головки [рис. 3). Плюсы — те же, 
что и в предыдущей схеме. А среди недос- 
татков отсутствует необходимость в допол- 
нительных механических составляющих ти- 
па микролифта. 


МемЗошс* 


5ее йе ЧЁегепсе." 


В, Рис.4 

Третья схема работы устройства более 
экзотическая (рис. 4). На традиционном мес- 
те головки нет. Обе они расположены под 
некоторым углом к оси выезда лотка. Плю- 
сы — те же, что и во второй схеме, кроме 
того, за счет симметричности лотка увели- 
чится жесткость последнего. Недостаток — 
нетрадиционная платформа, что приведет 
к дополнительным тратам на разработки. 
Соответственно, увеличится стоимость. 


ПЕ зто Нужно 


Область применения рассмотренных 
устройств. Прежде всего это записываю- 
щие О\УО-приводы с исключительными хо- 
рактеристиками, профессиональные О\УО- 
приводы. С внедрением их в массовое про- 
изводство (и соответственно, со снижени- 
ем стоимости изготовление} станет воз- 
можным применение токих устройств в мас- 
совых десктопных системах. 
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Магеал (0642) 34 5512 

Ф1 (0362) 23 7216 
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Горучее железо 


Бесхвостый лазерный 2рызон 


Лишенная провода 


ышь ГодйесН МХ 1000 являет- 

ся беспроводной (Сого!ез5 — бу- 

квально: «свободный от кабе- 

ля»} и использует уже испытон- 
ную технологию беспроводной связи 
Еаз! ЮЕ Узнать о последней можно из 
статьи «Мышиная возня», МК, №29 
ре, 52 [253] ОВ =257, 65 
(258) 2003 г. 

Рассматриваемая модель мыши пи- 
„тается от встроенного литий-ионного 
аккумулятора, который подзаряжает- 
ся при размещении мыши в подстов- 
ке-приемнике. Очень важно, что встро- 
енный в мышь аккумулятор не разря- 
дится неожиданно — на левой боко- 
вой поверхности манипулятора име- 
ются три зеленых индикатора, кото- 
рые позволяют следить за оставшим- 
ся зарядом (рис. 1). Приятно, что этот 
аккумулятор очень живуч: за неделю 
эксплуатации мыши погас всего один 


из трех индикаторов. 


ВВ. Рис. 1 


Да, и не забывайте, что при пер- 
вой зарядке аккумулятора обязатель- 
но следует зарядить его полностью, 
во избежание уменьшения емкости 
устройства! Об этом есть предупре- 
ждение в мануале, но все ли любят 
их читать ©2 


Мышиные прова 


После установки нового драйвера 
5е! РотЁв системном трее появляет- 
ся вот такая картинка — рис. 2. Со- 
гласитесь, смотрится гораздо прият- 


нее, чем неуклюжее подобие мыши, 
красовавшееся там ранее после ус- 
тановки [одНесй’евских драйверов 
Возможности программного обес- 
печения 5е! Рош! — на вполне достой- 
ном уровне. Допустимо переназначить 


Владимир СИРОТА 


уоузг@Кт.ги 


Окончание, начало см. в МК, №47 322} 


функции всех восьми кнопок мыши 
([рис. 3, здесь кое-что я уже перена- 
значил ©). Можно установить скорость 
перемещения указателя, скорость и 


Рис.3 
шаг прокрутки, включить за курсором 
шлейф, назначить курсору ускорение 
и активировать интеллектуальное его 
перемещение (правда, «интеллект» сво- 
дится лишь к перемещению на кнопку 
окна, активную по умолчанию) — рис. 4. 
В общем, типичный джентльменский 
набор функций. На третьей вкладке 
закладки Моя мышь драйверов 5е! Рот! 
можно отследить уровень заряда ак- 
кумулятора. 
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Рис.4 

Закладка драйвера, озаглавлен- 
ная как Инструменты (рис. 5}, пре- 
доставляет доступ к некоторым до- 
полнительным сведениям по работе с 
компьютерными зверьками (рис. 6} и, 
по большому счету, не очень-то ак- 
туальна — если будет интересно, по- 
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Рис.6 
читаете там информашку соми. Я же 


перехожу к описанию впечатлений от 
работы с мышью. 


Тиская кнопки 


Первые впечотления — от работы 
кнопок подопытного зверька. Прак- 
тически все великолепно — «четырех- 
мерное» колесико заслуживает вся- 
ческих похвал, кнопки Сгибе Сопно! 
рядом с ним тоже вполне удобны в 
использовании (рис. 7). Две основные 
кнопки мыши, «слитые» с поверхно- 


Рис.7 


стью корпуса, также доставляют при- 
ятные тактильные ощущения ®. К со- 
жолению, не могу сказоть того же о 
трех клавишах слева по борту (рис. 8}. 
Две из них — средняя и та что побли- 
же к светодиодным индикатором в ис- 
пользовании — не спорю, удобны. А 
наловчиться использовать ту, что бли- 
же к «морде» грызуна (рис. 8, выде- 
лена], мне так и не удалось ®. Соб- 
ственно, потому и функций никаких я 
на нее не назначал, оставив ей «ра- 
боту по умолчанию», — рис. 3 


Рис.8 
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Гчее ЖЕЛЕЗО 


В работе приятно радует то, что 
случайные нажатия на кнопки у дан- 
ной модели мыши практически исклю-, 
чены. 


Мы с Мышарой 2вймим парой 


Теперь о работе с девайса. Чувст- 
вительность мыши очень высока, точ- 
ное прицеливание в игрушках выше 
всяких похвал. Наведение курсора на 
объекты в 20-режиме также на высо- 
те, однако когда речь идет преиму- 
щественно о небольших расстояниях 
перемещения указателя. Когда кур- 
сор перемещается на относительно 
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большие расстояния, то точность по- 
падания на сравнительно мелкие объ- 
екты (кнопки} оказывается хуже, чем 
у мыши Л/сгозой пеШМоцзе Ехрог- 
ег 3.0А при использовании повышен- 
ной точности наведения указателя 
(рис. 9). За неделю эксплуатации мы- 
ши [одНесв МХ 1000 я слегка привык 
к особенностям ее «наводки на це- 
ли», однако так и не достиг резуль- 
тотов ©, которые я привык получать 
с еИМоцзе Ехр|огег. К сожалению, 
даже при использовании стандартно- 
го драйвера мыши М/тдо\/$ мышь [о- 
дНесп МХ 1000 никак не реогирует 
на опцию установить повышенную точ- 
ность наведения указателя ®. Зато 
при одинаковых установках стандарт- 
ного драйвера (и не только его} мышь 
[одНесй МХ 1000 перемещает кур- 
сор куда быстрее, нежели это дело- 
ет Мсгозой |ме!!Моцзе Ехр|огег 3.0А. 
А это значит, что для перемещения 
курсора на одинаковое расстояние 
мышь [одйесй придется сдвинуть на 
гораздо меньшую дистанцию, неже- 
ли «грызуна» от Мсгозой. 


ВРоилон 


Тут позволю себе небольшое от- 
ступление. Дело в том, что скорость 
перемещения курсора снижается при 
установке повышенной точности на- 
ведения указателя (рис. 9). Примени- 
тельно к М'!сгозоН |те!Моцзе Ех- 
рогег 3.0А, подключенной по шине 
ЗВ, мне она показалась абсолютно 
неадекватной, даже при максималь- 
ной скорости перемещения, указан- 
ной в драйвере /ЛМ$ /меРо! 4.12. 
Увеличить скорость движения курсо- 
ра на экране можно несколькими пу- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


тями: понизив разрешение экрана, 
что совсем не фонтон, либо понизив 
частоту опроса мыши. К сожалению, 
я пока не встречал утилит, позволяю- 
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щих менять частоту опроса мыши, под- 
ключенной к У$В-порту. Потому, что- 
бы добиться приемлемой для меня ско- 
рости движения курсора в 20-режи- 
ме, я мало того что подключил мышь 
МсгозоН через переходник на Р5/2- 
порт, так еше и понизил частоту ее 
опроса до 80 Гц (рис. 10). Увы, с по- 
нижением частоты опроса точность 
наведения мыши также снижается, и 
это заметно, прямо скажем, не силь- 
но вооруженным взглядом. Хотя ко- 
гда-то все пользовались СОМ-порто- 
выми мышами с частотой опроса 
40 раз в секунду, и никто не жало- 
вался ©. В моем же случае 80 Гц око- 
залось тем нижним пределом, при ко- 
тором в игрушках и 20-режиме мышь 
Мисгозой 1ме!Моузе ЕхрГогег 3.0А 
обеспечивает великолепную точную 
наводку курсора на объекты (это не 
касается всех остальных моделей оп- 
тических мышей). Боле того, в таких 
игрушках, как На|о, курсор на тех же 
игровых настройках стал бегать за- 
метно веселее, чем при подключении 
мыши по И5В. Скажу даже, что при 
подключении М'сгозоН еМоцзе Ех- 
р|огег 3.0А по шине Ц5В с комфор- 
том играть в Наю вообще было про- 
блематично, так как просто не удо- 
валось добиться достаточно быстро- 
го перемещения указателя. Как види- 
те, перевод мыши на Р5/2-порт в со- 
четании с понижением частоты ее оп- 
роса решил многие проблемы ©. 


Мышиный вывоо: ОЖ! 


К счастью, все вышеперечислен- 
ные нюансы эксплуатации оптическо- 
го грызуна владельцев [одНесВ 
МХ1000 беспокоить не будут. Ско- 
рость перемещения курсора при ис- 
пользовании этой мыши вполне дос- 
таточна и в условиях подключения по 
05В, к тому же в драйвере этот по- 
раметр регулируется в широких пре- 
делах. Безусловно, с помощью [ю03- 
НесН МХ1 000 указатель наводится до- 
вольно точно, в этом данное устрой- 
ство не чета дешевым оптическим ма- 


\У/пиеБоага ([ЕБ) УМНяеБоага (Тазег) 


В Рис.1 1 

нипуляторам, к тому же оно не так 
привередливо к поверхности, на ко- 
торой перемещается, — все это бы- 
ло легко проверить в сравнении с мо- 
ей «старушкой» Маххиго. Все-таки за- 
явления о том, что с помощью ново- 
го лазерного сенсора МХ1000 дос- 
тигается двадцатикратное превосход- 
ство в улавливании деталей на сним- 
ках поверхности под мышью, по срав- 
нению с традиционным диодным сен- 
сором, — не пустые слова (рис. 11}. 
Новая технология, безусловно, име- 
ет реальные преимущества. Ну, а к 
особенностям «дальней» наводки кур- 
сора с помощью мыши [одНесН 
МХ1000 просто нужно привыкнуть, 
например тем, кто провел много вре- 
мени с мышью |п!еМоузе Ехр|ог- 
ег З.0А и ей подобными. Владельцы 
[одНеср’евских мышей отзываются о 
модели 1одйесв МХ1000 как о мыши 
с великолепной точностью наведения 
курсора. Думаю, им, привыкшим к ха- 
рактеристикам [одНеср”евских «гры- 
зунов», в этом плане видней. 

Впрочем, возможно, эти похвалы 
проистекают и просто от большой 
любви к определенному бренду ©. 
Поэтому все же выскажу и свое лич- 
ное субъективное мнение по данно- 
му вопросу. Собственно, оно остает- 
ся прежним: мне кажется, что точность 
наведения курсора у мыши [одйесв 
МХ 1000 в 2)-режиме (при обычной. 
работе с Окнами} все же слегка не 
дотягивает до возможностей Мисгозой 
|пе!Моузе Ехр!огег 3.0А при усло- 
вии использования опции повышен- 
ной точности наведения указателя в 
драйвере. Даже если |п!е!!Моузе 
Ехр|огег 3.0А висит на Р5/2-порту с 
частотой опроса 80 Гц. В З)-режиме 
особой разницы между обоими ма- 
нипуляторами нет (хотя в игровых на- 
стройках чувствительность мышей, ес- 
тественно, нужно определять по-раз- 
ному}, если не принимать во внима- 
ние вышеописанные особенности экс- 
плуатации мыши от МюгозоЙ. 

Увы, ложкой дегтя для модели 1[о- 
оНесН МХ1000 является ее цена — 
еще недавно у нас эту мышь продо- 
вали за $100, сейчас цена уже опус- 
тилась до рекомендованных произво- 
дителем $580. Что ж, если вы не при- 
выкли отказывать себе в удовольст- 
вии обзавестись последними техно- 
логическими новинками, то такая це- 
на вас не остановит. Остальным же 
пользователям остается ждать появ- 
ления более дешевых, проводных «ла- 
зерных» мышей. Думаю, за 1одйесв 
не заржавеет. 

Блогодарю компанию ЕЖо-Юеу за 
предоставленную мышь [одйесв МХ1000. 


Бкоростной мастер 


азвитие ТЕТ-мониторов в послед- 

нее время вышло на новый виток. 

Каждай следующая модель прив- 

носит что-то новое. Помимо улуч- 
шения технических характеристик, про- 
изводители стали уделять много внима- 
ния дизайну своих изделий. Конструкции 
мониторов стали весьма разнообраз- 
ными, как в функциональном, так и в эс- 
тетическом отношении. 

Мы предлагаем небольшой обзор но- 
вой модели от Затзиопа Е!естоп!с$ — 
ЗупсМачег 710ТМ. Предвосхищая во- 

`просы знатоков, чем же отличается эта 
модель от уже известных ЗупсМазег 710Т 
и ЗупсМазег 7 10М, сразу отвечу: 710М 
является более дешевой моделью, в ней 
применена матрица с меньшей ярко- 
стью и временем отклика 25 мс (по срав- 
нению с 12 мсу 710Ти 7101ТМ), отсут- 
ствует интерфейс П\У|, более простая 
подставка (нет возможности работы дис- 
плея в повернутом режиме (Руо} и ре- 
гулировки высоты} и, конечно, ниже це- 
на. Монитор зупсМачег 710Т отлича- 
ется только отсутствием встроенных аку- 
стических систем, что проявляется в его 
внешнем виде. 

Монитор ЗупсМазег 7 10ТМ облада- 
ет впечатляющими техническими харак- 
теристиками. Это, прежде всего, очень 
быстрая матрица — время отклика 12 мс, 
высокая контрастность и яркость; регу- 
лируемая подставка — можно повернуть 
на 90 градусов, есть регулировка высо- 
ты. Наличествуют оба интерфейса, и 
аналоговый, и цифровой. На практике 
малое время отклика проявляется при 


ТАБЛИЦА 


Тип матрицы 
размер (дм. 
величина зерна (мм) 
яркость (кд/м?) 


контрастность 


угол обзора (вертикальный / горизонтальный) 


среднее время отклика (мс} 
Максимальное количество цветов, млн 
Максимальное разрешение 

Частота строчной развертки (кГц} 
Частота кадровой развертки (Гц) 
макс. частота выходного сигнала (МГц) 
интерфейс входного сигнала 
максимальное потребление энергии (Вт) 
Потребление в режиме сна (Вт} 
режим сохранения энергии 
Совместимость с Мас 


Особенности 


Габариты Ш»хВхГ,‚с подставкой (мм) 
Вес (кг] 


Гарантия на монитор (пет) 


Олег ФЕДОРОВ 


о!ед@едогоу.пе!.ша 


Железный поток 


скроллировании текста — не видно смо- 
зывания шрифта, а во время просмот- 
ра видео хорошо смотрятся даже очень 
динамичные сцены. Технология Мад!с- 


Типе позволяет легко справиться с на- 
стройкой изображения, а технология 
МадсВиаН! — при необходимости регу- 
лировать одной кнопкой яркость экра- 
на между режимами: Пользовательский — 
Текст — Интернет — Мультимедиа. 
Автоподстройка изображения не вы- 
зывает нареканий. Яркость и контраст- 


ТМ-Айм 

1 

0.264 

300 

600:1 
160°/160° 
12 

16.2 
1280х1024 
30—81 
56—75 

140 
Аналоговый/Цифровой О\!) 
34 

< 1 

есть 

да 


Встроенный БП,Рмо! технология, 
регулировка высоты, МассТипе, 
Зое Моае, МадеВио 


370х404х200 
5.8 
з 


ность монитора регулируются в широ- 
ких пределах, что позволяет настроить 
изображение для комфортной работы 
при любом уровне внешнего освеще- 
ния (раньше встречались устройства с 
недостаточными пределами регулиров- 
ки яркости и контрастности в меньшую 
сторону). 

Что касается настройки цвета, мож- 
но регулировать оттенки цвета экрана 
ступенчато, так же ступенчато настрои- 
вать цветовую гамму, а можно вручную 
регулировать цвета — красный, зеленый 
и синий отдельно, как нравится. Да, язык 
меню — русский. 

Дизайн строгий. Я бы сказал — де- 
ловой. Тонкая внешняя рамка, встроен- 
ные динамики — в нижней, более ши- 
рокой части рамки. Кнопки регулиро- 
вок спрятаны в нижнем торце. Подстав- 
ка производит впечатление мощной и 
надежной. Вообще, монитор не кажет- 
ся пушинкой и твердо стоит на своей 
ноге. Все повороты экрана осуществля- 
ются легко. Хотя кто-то может счесть не- 
достатком тот факт, что нет фиксации в 
строго вертикальном положении. 

Несмотря на скоростную матрицу, 
монитор довольно прилично отобража- 
ет цвета. Фотографии смотрятся весь- 
ма неплохо благодаря хорошему ото- 
бражению цветов — в том числе черно- 
го, который является именно черным, а 
не серым. При оценке при помощи МоКа 
МопНог Тез! можно отметить следую- 
щее. Глубина черного цвета очень хо- 
роша — лучшая из известных мне ТЕТ- 
матриц. Подсветка экрана равномер- 
ная. Чтобы жизнь не казалась медом, 
отмечу, что углы обзора хотя и дейст- 
вительно большие, но искажения рав- 
номерности цвета и уменьшение кон- 
трастности начинаются уже примерно 
на 100-120 градусах по горизонтали и 
вертикали (весьма приблизительно}. Но 
текст в самом деле читается до тех пор, 
пока символы не сливаются друг с дру- 
гом при повороте экрана. 

Оценивать звук у мультимедийного 
плоского монитора считаю дурным то- 
ном. Поэтому отмечу, что громкость обес- 
печивается довольно высокая, регулиров- 
ка громкости осуществляется достаточ- 
но удобно и звук в целом вполне неплох. 

Итак, монитор Затзипа ЗупсМазег 
71ОТМ весьма удачен. Ну а дизайн и 
эргономика ТЕТ-мониторов Затзипа 
обычно находятся на очень высоком 
уровне. Параметры устройства в циф- 
рах смотрите в таблице. Ориентировоч- 
ная розничная цена в Украине — 
490—495 уе. 

Монитор любезно предоставлен 
Представительством компании Затзупд 
Еестгоп!с$ в Украине. 
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Уемомис ЕТОЕ-+НоВ 


Олег ФЕДОРОВ 


редставляем мультимедий- 
ный ЭЛТ-дисплей Уембоп!с 
Е72Е+5В. Монитор предна- 
значен для массового по- 
требителя — для применения до- 
ма, в офисе, в компьютерных 
классах. Эта новая модель с элек- 
тронно-лучевой трубкой (на ос- 
нове теневой маски} занимает 
бюджетную нишу, однако обло- 
дает неплохими параметрами. 
Первое, что бросается в глаза — 
оригинальный дизайн, выдержан- 
ный в современном стиле. Се- 
ребристо-черный цвет монито- 
ра очень выразителен [тот цвет 
отражен в названии буквами ЭВ). 
Параметры устройства: шаг — 
0.25 мм по диагонали (0.21 мм 
по горизонтали], частота горизон- 
тальной развертки — 30-72 кГц, 
частота вертикальной 
50-160 Гц. Максимальное разрешение 1280х1024 @ 
67 Гц, рекомендуемое разрешение 1024х768 @ 90 Гц (800600 
@ 112 Г.). Дисплей соответствует стандарту ТСО’99. По- 
требление энергии: 75 Вт — типичное, 5 Вт — в режиме ожи- 


дания. Размеры (ширина Х высо- 
та х глубина} — 408.8х385.1х 
432.6 мм. Вес 16.2 кг. 

Как во многих современных мо- 
ниторах, в Е72Ё применена функ- 
ция быстрого управления ярко- 
стью — (моВте. Эта технология 
позволяет путем нажатия одной 
кнопки переключать яркость ме- 
жду значениями Могта|, ИНга 
Вте ЗХ и ШУнаВще 5Х. Данную 
функцию удобно использовать при 
просмотре видео и в играх. Кро- 
ме того, регулируется контраст, 
яркость, размагничивание, раз- 
меры/положение изображения по 
горизонтали/вертикали, устране- 
ние подушкообразных и трапе- 
цеидальных искажений, паралле- 
лограмм, устранение муара, но- 


развертки — Монитор определенно понравился, тем более 


что розничная цена на него в Украине является вполне 
разумной — 165 у.е. 

Монитор предоставлен компанией Квазар-Микро Техно 
(млу.Кт-ас. сот} 


Хого НО Куба 


Олег ФЕДОРОВ 


омпания МАЗ ЕеКкоп\к АС представила новый уни- 
версальный О\УОР-рекордер Хого НО №505 со встро- 
енным ТВ-тюнером, декодером объемного звука (25.1), 
возможностью записи на диски РУР+Ю/Е\М/ и воспро- 
изведения файлов МРЕС4. Наличие всех необходимых для 
домашней видеозаписи функций и реализация инновацион- 


зитный (ЕСА и ЗСАКТ), $-МЮЕО и цифровой БУ ((-ИпК} видео- 
входы, а также стереофонический аудиовход. 

Возможность начать запись нажатием одной кнопки, про- 
граммирование по тайм-коду и система УР$ упрощают упров- 
ление записью. Дополнительно в настройках рекордера преду- 
смотрена возможность выбора источника записи по умолчаник», 
регулировка интервала времени для автома- 
тической установки маркеров новой главы, а 
также отключение автоматической установки 
маркеров. В режиме редактирования записи 
работают функции переименования, удаления 
и защиты от перезаписи раздела диска. 

Аппарат подключается к телевизору че- 
рез разъемы композитного (КСА и ЗСАКТ), 
ен ЮСВ (5САЕТ и $-Маео видеовыходов, а ток- 

: “| же через КСА-разъемы видеовыхода с под- 

держкой прогрессивной развертки. 


ных технологий воспроизведения делает Хого Н$О Ю505 ин- 
тересным решением для создания современного домашне- 
го кинотеатра. 

Теперь посмотрим на аппарат подробнее. РУО-рекордер 
Хого НБ 505 оснащен встроенным ТВ-тюнером РА/ЗЕСАМ, 
обеспечивает запись фильмов на диски ОУР+В/В\М\ с пятью 
вариантами качества от Нар Оиоу (60 минут) до 5ЁР (360 ми- 
нут), а также воспроизведение записей в форматах РУО, 
МРЕС4, УСО, УСО, МРЗ, СБ-Ацаю, \У/МА, /РЕС. 

В качестве источников сигнала для записи, помимо встро- 
енного ТВ-тюнера, в Хого Н$О В505 предусмотрены компо- 


ЛОЙ КОМПЬЮТЕР 


Для воспроизведения звука предусмотрен встроенный мно- 
гоканальный декодер с комплектом 5.1 аналоговых выходов, 
стандартный стереофонический линейный аудиовыход, а также 
цифровые оптический и коаксиальный многоканальные аудио- 
выходы. Важная особенность Хого НЗО 505 — возможность 
обновления программного обеспечения для поддержки новых 
версий кодеков МРЕС4 и устранения возможных ошибок ста- 
рых версий программного обеспечения. Рекомендованная роз- 
ничная цена Хого НЗО К505 в Украине — 300 долларов. 

Устройство предоставлено представительством МАЗ 
ЕеКнопк АС (Ммм. таз.ги) 


Тата СИРЗУОФОВ-Си 


роцессорный кулер серии Иа Си-- 
е! состоит из активного радиатора, 
который сделан из меди [из уроков 
физики мы помним, что медь — один 
из самых лучших проводников тепла}, а 
внутри радиатора находится вентилятор, 
который установлен на двух шорикопод- 
шипниках. 
Система охлаждения получилась весь- 
ма внушительных размеров — 109х 
109ж62 мм. Вес данного устройства — 


755 г. Не зря я пишу про габариты: про- 


сто при приобретении данного устройст- 
ва необходимо просчитать, не будут ли ме- 
шать его установке какие-либо внутрен- 
ние компоненты в ПК. 


= 
‚ ® 
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Система охлаждения неслучайно носит 
название Иго Оше! ибо обеспечивает бес- 
шумный режим работы кулера — 
1350 об/мин., при котором громкость из- 
даваемого звука равна - 20 дБ. В нормаль- 
ном режиме скорость вращения вентилято- 
ра равна 2400 об/мин. а издаваемый шум — 
—25 дБ. Что приятно, кулер снабжен регу- 
лятором скорости работы — Рап Ма 2. 

Радует то, что данное устройство мож- 
но использовать практически с любым из 
современных процессоров. Поддержива- 
ются Ретит 4 (ЗосКе! 478) с частотой 
3.6 ГПц и выше, процессоры АМО 
Бигоп/АНоп/А!Ноп ХР (боске! 462) с лю- 
бой токтовой чостотой а также 
АМО64 /Зетргоп (боске! 754, 939, 940]. 
Подобная универсальность объясняется 
тем, что процессорное крепление сдело- 
но в виде «конструктора», который можно 
соброть под любой сокетный разьем. 


Тантал УСА Собег МВОВ-НР 


Данная система предназначена для ох- 
лаждения самых «горячих» видеокарт клас- 
са СеГогсе ЕХ 5900, Кодвоп 9ЗО00Рго/ХТ, 
ЛМагох Рафейа. Да, вам не показалось, хоть 
и последняя плата весьма экзотична на на- 
шем рынке, но все же она тоже встречает- 
ся в компьютерах некоторых пользователей. 

Итак, что же собой представляет дан- 
ная система® Это некий «конструктор», ко- 
торый нам придется собрать. В комплекте 
поставки присутствует восемь игольчатых 
радиаторов из анодированного алюминия, 
которые имеют самоклеющуюся поверх- 
ность, покрытую термопастой, для установ- 
ки на микросхемы памяти стандарта ВСА. 

Двухсторонний радиатор устанавливо- 
ется на графический чип, сверху на радио- 


Аляска 2 


Антон ТОКАРЕВСКИИЙ ака О2Оп 


02Оп@151.ги 


В прошлом номере я уже рассказывал об очень неплохой системе 
охлаждения компьютера. Сейчас решил тему продолжить. Может, кто- 
то удивится; с чего это вдруг С2Оп так озаботился проблемами вентиляции? 
Поздняя осень на дворе, тропическое потепление окружающей среды 
вроде бы не предполагается. Отвечаю на гипотетический вопрос. Не 
знаю, как у вас, а уменя компьютер (до покупки новой системы охлаждения, 
разумеется) чувствовал себя лучше всего тогда, когда холода за окном 
уже наступили, а отопление еще не включили. Никогда не забуду себя, 
стучащего зубами при температуре 12°С, и мой проц, который наслаждался 
Е 23°С. Вот такой парадокс: что человеку плохо, то компу — самый кайф. 
Но тогда была государственная программа системы охлаждения. Бывают, 
однако, ситуации, когда может быть одновременно хорошо двум друзьям — 
двуногому теплому и железному холодному. Сегодня мне хочется 
продолжить тему девайсов, способствующих полной гармонии. Должна 
ведь быть альтернатива, правильно? 


тор устанавливаются две платы, получает- 
ся такая себе коробочка. Рассеивающим 
тепло материалом у радиатора и пластин 
является онодированный алюминий, а вот 
у труб, которые служат дополнительным 
отводом тепла для радиатора на СРУ и 
креплением для пластин — медь. Дополни- 
тельно на родиатор можно установить вен- 
тилятор 2М-ОР] для более эффективного 
охлаждения (холодный воздух будет про- 
ходить через первую и второю пластину). 


Хочу заметить, что собранная конструк- 
ция займет соседний с видеокартой РС|- 
слот. 

В комплект поставки кулера входит кре- 
стовая отвертка, подробный мануал по сбор- 
ке и три тюбика с термопастой. Могу ско- 
зать, что подобное охлаждение имеет две 
положительные стороны. Первая: не будет 
никакого шума от работы кулера. Вторая: 
данная система охлаждения идеально по- 
дойдет для геймеров, которые любят пого- 
нять «тяжелые» игрушки. Как известно, чем 
больше нагрузка на видеокарту, тем боль- 
ше греется графический процессор и по- 
мять. Я уже промолчу об оверклокинге. 


Татап УБА Севег ГАВОС-НР 


И снова система охлаждения подана в 
виде «конструктора», однако, не в пример 
предыдущему устройству, мозгами шевелить 
над его сборкой придется не так рьяно. 

Отсутствуют радиаторы для видеопа- 
мяти, однако от этого система охлаждения 


не становится менее эффективной. Она 
рассчитана на видеокарты СеРогсе 5900 
или Мотох Рагне[а с условием, что будет 
установлен опциональный кулер 2//-ОРУ. 
Если же данная система устанавливается 
на видеокарту Кадеот Я800Рго, дополни- 
тельный кулер не нужен. 

Для начала нам необходимо будет де- 
монтировать родной радиатор и кулер с 
видеокарты и установить новый радиатор 
из алюминия. Но этот радиатор нужно бу- 
дет прикрепить две алюминиевые пласти- 
ны и медную трубку для дополнительного 
отвода тепла от ГП. Система охлождения 
снова займет ближайший от видеокарты 
РС!-слот. Впрочем, охлаждение требует 
жертв — точнее, пространства. 

Проблема жертвования пространством 
настоятельно требует еще пары слов. Из- 
за внушительных габаритов Ратап 
СМР57000 зепез просто не оставит мес- 
та на монтаж охлаждения для видеокар- 
ты. То же касается, впрочем, и М800-НР. 


Напоследок приятная информация о 
комплекте поставки: крестовая отвертка, 
два тюбика с термопастой и подробный 
мануал по сборке этого конструктора. 

Мне же только остается пожелать вам 
вечной прохлады в жару, ровно как и те- 
пла в холод, а вашему компу — гармонии 
с окружающим пространством и беспере- 
бойной работы. 

Автор вырожает благодарность компо- 
нии ЕефеК (м/м. аеК.сот.иа} за предостов- 
ленные системы охлаждения Гатап. 
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Номттбуки «Корифей» — Сейахи 1996 и зойаг №120 


Денис ШИРИНСКИЙ 


Чеп!@согурНсе.иа 


Недавно фирма Корифей начала производство ноутбуков под одноименной торговой маркой. Широкий 
модельный ряд представленных ноутбуков позволяет выбрать наиболее оптимальное для вас и ваших 
задач устройство — от недорогих моделей эконом-класса до имиджевых решений престиж-класса. 


класса Сааху 1556, а также ультра-портативной $0- 

[аг М121. Оба ноутбука построены на базе набора 

системной логики пе! 855 СМ с интегрированной видео- 
подсистемой /п!е/ Ехиете Сгар№/с$ 2. Данный набор микро- 
схем является составной частью технологии /п!е! Сепнто для 
мобильных ПК. Напомню: для ее реализации в обязательном 
порядке понадобятся и две остальных составляющих — про- 
цессор /!е/Репйит М и модуль беспроводной свя- 
зи стандарто 802.11 (У/-Е). Преимущества ис- 
пользования технологии |п1е! Сепь/по очевид- 
ны. Это и логическая схема, устанавливаю- ® 
щая оптимальную производительность для вы- 
полнения конкретной задачи в режимах пониженного 
энергопотребления, активно использующая функции‘ 
энергосбережения для продления времени автономной ро- 
боты. И возможность подключения к Интернету из любого 
места, где есть беспроводная сеть. И минимальное те- 
пловыделение, не требующее громоздкой системы от- 
вода тепла, позволяющее создать тонкий и легкий но- 
утбук, и многое другое. 

В зависимости от требуемой вычислительной мощ- 
ности в ноутбуки устанавливаются процессоры /п!=! 
Сегоп М с частотой от 1.3 до 1.5 Гц или более про- №8 
изводительные пе! Реппит М с частотой от 1.4 
до 2.0 Гц. Также гибко варьируется объ- 
ем жесткого диска и устанавливаемой па- 
мяти: от 30 до 80 Гб и от 128 Мб до 1 Гб, со- 
ответственно. Следует отметить, что данные модели не 
имеют столь привычного многим встроенного дисковода. Его от- 
сутствие призван компенсировать Сотбо-привод — ПУВ/СО- 
Р\\, наличие которого в современных мобильных ПК, учитывая 
постоянно снижающуюся стоимость, — уже скорее провило, 
чем исключение. К устройствам по умолчанию также нужно © 
отнести и коммуникационные интерфейсы — встроенный модем 
56К и сетевой адаптер 10/100 Мбит, а также реолизацию фор- 
мирования независимого изображения при подключении внеш- 
него ЭЛТ- или ЖК-монитора. Для подключения периферийных 
устройств, коим может являться, например, принтер или внеш- 
ний флоппи-дисковод (если все-таки он вам необходим ©) слу- 
жит скоростной интерфейс Ц5В 2.0. Причем бизнес-модель 
Саюху 1556 имеет 3 порта ИЗВ, что на один порт больше, не- 
жели в портативном Зоаг М1 21. На этом, пожалуй, заканчива- 
ются общие черты представляемых ноутбуков — и начинаются 
их «классовые» отличия, 


[ егодня речь пойдет о модели — представителе бизнес- 


БИЗНОС-МООВЛЬ 


Итак, Соаху 1556 — бизнес-ноутбук. Основной его ко- 
зырь — высочайшая функциональность, однако не в ущерб 
мобильности. Судите сами — выдержанный, классический ди- 
зайн, высококонтрастная 15” матрица и набор портов-рас- 
ширений, которому позавидует любой настольный ПК! По- 
следовательный интерфейс (ЕЕЁ 1394 (Аге\\Уте}, для подклю- 
чения цифровых видеокамер; параллельный порт для подклю- 
чения соответствующих принтеров и сканеров, инфракрас- 
ный порт ("ОА} для взаимодействия с мобильными устройст- 
вами — сотовым телефоном, КПК, другим ноутбуком; 
РСМС1-порт, для подключения модемов и сетевых адаптеров, 
картридер с поддержкой флэш-карт типа М$, ММС, ЗВ и, 
наконец, видеовыход — для трансляции сигнала на любое 


И КОМПЬЮТЕР 


устройство, обладающее видеовходом, будь то телевизор 
или видеомагнитофон. Заряда литий-ионных батарей хватит 
на воспроизведение 3.5—4 часов видео, и при этом вес но- 
утбука едва превышает 3 ки! 


Портативный 


Зо|аг М1 21, напротив, не может похвастать таким обили- 
ем портов расширения: из вышеперечислен- 
ных он оснащен только инфракрасным 
"ОА-портом и картридером. Но в данном 
случае это нельзя считать недостатком: уст- 
ань, | ройство ведь ультрапортативное, и основ- 
— ной акцент в его конструкции — легкость и 
/ мобильность. Вес устройства вместе с литий- 
ионной батареей, заряда которой хватит на 
у 3-3.5 часа непрерывной работы, составляет 
всего 1.8 кг. Изюминкой модели справедливо 
а можно считать качественную 12” ЖК-матрицу. И 
это именно тот случай, когда за имиджевое ре- 
шение, которым, несомненно, являются портатив- 
ные ноутбуки, не придется переплачивоть. 
| Корпус ноутбука выполнен из прочного пласти- 
ка голубовато-серебристого оттенка, дизайн отли- 
чается мягкими линиями и продуманной эргономич- 
ностью. Особого шика добавляют размещение и ди- 
зайн встроенной акустики, расположенной по бокам 
матрицы, что роднит ноутбук с устройствами совер- 
шенно другого класса, а именно — с портативными РУО- 
плейерами. И еще одна характеристика, о которой нель- 
зя умолчать ©, — цена. Я уверен, она вас приятно удивит. 
Для удобства восприятия приведенной информации ос- 
новные параметры ноутбуков сведены в таблицу. 
Автор благодарит фирму Корифей (№нр:/ /м\\м.согурнае:иа} 
за предостовленные для написания мотериала ноутбуки. 


ТАБЛИЦА 
Модель ноутбука Зоаг М121 Саюху 1556 
|п1е! Репнит М 
1.4-2.0 МГц 


1М/2М кэш 400 МГц Е5В 


Процессор |че! Саегоп М 
1.3-1.5 МГы 
512 кэш 400 МГц ЕЗВ 
Чипсет ме! 8550 М 
Оперативная память ООВ ЗОБММ 128мМ6-1 Гб 
Дисковая подсистема 30-80 Гб 
Оптический привод СотЬо Опуе 
Экран 12.1" ХСА (МИХСА } 15.0" ХСА ТЕТ 
Зх Ц5В 2.0 
2х 058 20 т 
1х В.45 
1х 1394 
1х ВЛ] 
1х СогЯ Веадег 
1х "ОА А 


Порты расширения 


1х Туре !РСМСА 
1х СЕТ топйог 

1х НеоарПопе |осК 

1х Мсгорбопе |оск 


295 х 235 х 26 мм 
1.8кг 


1х Неоаарвопе юск 
1х МисгорВопе [аск 
ТРЕ 
1х $-Мчео ТУ-Ош 
1х СЕТ топйог 


326 х 270 х 30 мм 
31 кг 


Репортаж 


Цифромоны, фантасты ш мы 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


В этом месяце наш Издательский дом организовал два праздника для читателей — День рождения нас 
в рамках выставки Цифромания:] И День фантастики на Киевской международной книжной ярмарке Медвин. 
Книжковий Свп-2004. Предлагаем вашему вниманию блиц-репортаж. 


ак вы уже наверняка знаете, с 4 по 7 ноября в Киеве 
в выставочном центре КиевЭкспоПлаза прошла вторая 
специализированная выставка-ярмарка персональных и 
домашних цифровых технологий «Цифромания:}». В ней 
приняли участие 36 компаний, а посетили праздник цифро- 
вых маньяков 19 тысяч человек. 

Самым заметным новшеством стало проведение в рам- 
ках выставки рейтинга М/О\ИШ 2004 («ВО!! 2004») — рей- 
тинга потребительских предпочтений в отрасли информаци- 
онных технологий среди торговых марок, представленных на 
стендах участников. 

В результате опроса посетителей выставки предпочтения 
в отношении торговых марок определились следующим об- 
разом — таблица 1. 


ТАБЛИЦА 1 


Отечественный производитель ПК Квазар-Микро 


Отечественный персональный компьютер Вгоуо 


Отечественный ноутбук Квазар-Микро 


Зорубежный ноутбук Затзипа 
Монитор Затзипа 
Принтер НемеН РасКога 
Кармонный ПК НРРАС 


Торговая сеть/могазин Комп’ютерний свт 


Наш Издательский дом решил наградить компании-побе- 
дители годовыми подписками на «МК», что вызвало овации 
среди присутствовавших на подведении итогов посетителей 
выставки. И ном, не скроем, было очень приятно это слы- 
шать. Не остались без призов и голосовавшие — среди мно- 
гочисленных призов от партнеров выставки явно выделялись 
МУаео СБ с киножурналом Ералаш от «Моего компьюте- 
ра» ©. 

А 6 ноября одним из главных событий на выставке «Циф- 
романия:]» стал праздничный марафон, посвященный шес- 
тилетию ИД «Мой компьютер», который плавно перетек 
на следующий день. Это стало приятной неожиданностью 
для нас! 


ТАБЛИЦА 2 
Месяц Место ФИО победителя Город 
1 Оксюта А.С. Жошков 
2 Лубяной А.С Киев 
2 Ковальчук ОМ Киев 
Мой 
3 Брюхоцкий ДГ Киев 
3 Олейник О.В Киев 
3 Новино-Поповскоя Н Киев 
1 Гоибов Р.С. Днепропетровск 
2 Журовель А В, Повлогрод 
2 Олейник О.В Киев 
Июнь 
З Муроавицкий О В Родехив Львовской обл. 
з Ночовный ИИ Борисполь 
Я Кривенюк В.О Киев 
1 Бондурко В.Е Полтово 
2 Котегоренко А.И Киев 
@ Бережной П.А Донецк 
Июль 
3 Бражник А, Н Киев 
В Котвицкий О.Е Сумы 
в Родителев В В. Краматорск 
1 Диюк Н Киев 
2 Ушоков ДВ Одесса 
р Ткаченко АО Черкассы 
Август - 
3 Городецкий ВЮ Желтье Воды 
З Донилин СГ Феодосия 
- Горожонов Ю.Ю Лу 
1 Мозиков АА Севастополь 
я Кнышов М. Луганск 
ерь 2 Никитченко С.Н а обл, 
8 Зверев АЮ Киев 
г) Ботюк В.В Хорьков 
3 Тимощук В.П Львов 
1 Родионов С.Г. Одесса 
2 Мазур ВП. Запорожье 
2 Добрянскоя А.В. Киев 
о з Ковкин АМ Хорьков 
$ Щербино Д.М. Лугонск 
о Ельчонинов ДБ. Хорьков 


Желающих принять участие в многочисленных викторинах 
с призами от компаний СетЬЫта, Корифей, СО Р/уз, книга- 
ми от издательства Эксмо было так много, что наш стенд 
просто не смог вместить всех желающих. И когда нас при- 
шли поздравить наши друзья из 7С Украина, мы с радостью 
приняли их приглашение прийти в гости на игровую площад- 
ку 1С. Там всех наших поклонников ждал веселый конкурс, 
посвященный компьютерным играм с призами — лицензион- 
ными играми из коллекции ТС. 

Затем мы вернулись на наш стенд и провели долгожданный 
розыгрыш призов конкурса Активно везучий читатель Ищите 
себя среди победителей в таблице 2. Убедительная просьба 
внимательно ознакомиться с объявлением для читателей и под- 
писчиков, размещенном в «Редакционных новостях», и забрать 
у нас в редакции свои заслуженные призы. 

Ну а под занавес выставки мы провели еще один допол- 
нительный сюрприз-розыгрыш среди тех, кто подписался на 
2005-й год прямо у нас на стенде. Самые везучие увезли с 
выставки ценные призы от компании $уеп. Отродно, что по- 
сетили выставку и подписались на наши издания не только 
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т Репортаж 


киевляне. Главный приз — акустическую систему для домаш- 
него кинотеотра — выиграл Тарас Самук из Волынской об- 
ласти. 


Это был самый лучший наш День рождения в Киеве! Спа- 
сибо всем за это! 

Ну с 13 ноября в рамках ярмарки «Книжковий Свт-2004» 
состоялся День Фантастики. Неординарное событие при- 
влекло пристальное внимание прессы, любителей фантасти- 
ки и просто посетителей выставки. Прямо на стенде журна- 
ла Реальность фантастики был организован своеобразный 
вернисаж иллюстраций к фантастическим произведениям. А 
в конференц-зал на встречу с мэтрами-фантастами Мари- 
ной и Сергеем Дяченко, Генри Лайоном Олди в лице Оле- 
га Лодыженского и Дмитрия Громова (кстати, День Фанта- 
стики совпал с 14-летием их совместной творческой деятель- 
ности], Андреем Валентиновым и молодыми авторами Вло- 
димиром Ареневым, Ильей Новаком, Яной Дубинянской при- 
шло более 300 человек. «Встреча с читателями» — звучит 


НТО ПЕНТР 


та ОТРИМАЙ и 


как-то слишком официально. Скорее, получилась дружеская 
беседа, посиделки. Два часа пролетели совершенно незо- 
метно и завершились раздачей автографов. Вопросов к пи- 
сотелям и редакции было не просто много — очень много. 
Лучшие из них были отмечены призами — великолепными 
книгами серии Триумвират, любезно предоставленными из- 
дательством ЭКСМО. 


Е _ ТТ 

Завершила День Фантастики на КМКЯ встреча с извест- 
ным калифорнийским художником киевского происхождения 
Сергеем Поярковым. Ее дождались уже самые стойкие. Кста- 
ти, его работы украсят свежий номер «РФ». День Фонтасти- 
ки, бесспорно, удался. Хочется надеяться, что он станет ре- 
гулярным событием ежегодной Киевской международной книж- 
ной ярмарки. 

Будем рады видеть вас на нашем стенде на Новогодней 
Ярмарке пе! и Затзипа при поддержке АИсгозой, которая 
пройдет 10-12 декабря в Киевском Дворце спорта. 

До новых встреч! 


ПЕРЕДПЛАТА нА 2005 РТК 
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бофи-пробырка 


[новин наши швшок.... 


Олег МАТВИИЧУК 
помусНиукоу@ 11 .ги 


Я продовжую розповдь про засоби оптимзацй користуванням 1нтернетом в Шпих, розпочату в МК, 
№44 [3197]. Сьогодн! ми будемо позбавлятись ед усякого мотлоху, що валяеться на веб-стор!нках: 
банери, пчильники, поп-апи та {нше. А зробити це можна за допомогою Ргмоху. 


Пуоху — багатофункщональний прокс-сервер з мож- 

ливостями фильтрацй змсту стор!нок, блокуванням урл, 
- керуванням куками. Ен мае дуже гнучкий файл конфиу- 

рацй, що дае можливсть, затративши певний час, но- 
лаштувати прокс! на будь-яку повед!нку. 

Бачу — ув захват! ©, тому до справи. Качаемо найсиёжишу 
версю програми 31 стор!нки Ннр:/ / зоигсеюгде.пе/ргоес/ зЗНом Нез. 
р—р?агоир_14=11118, В моему випадку це була верся 3.0.3. Те- 
пер розпаковуемо П командою вах - 
Х2Е ./рг1уоху-3.0. З-вЕар1е-вгс. 


М сопЕазг — вказуе каталог, де лежать ус! конфпу- 
рашйн! файли; ус мена файлв в подальшому наводяться 
вдносно цього каталога; 


У 1509#31е — файл, куди буде писатись журнал дй 
риуоху та помилки; 
У аа1п-ааагевв — е-таЙ адмыстратора, який зай- 


маеться рйуоху; потрЕбний, якщо сервер працюе в локальнй 
мереж!, для зв’язку з адмичстратором сервера у раз! про- 
блем, або для того, щоб поздоровити 
його з днем сисодмна © (до реч, 


сагт.92 до поточного каталогу. Як во- 


вдм/чають це велике свято в останню 


диться, перед встановленням треба про- ||| 


Туз 1 Риуоху3.0 3 оп юса!ноз! юсаФотиайп {127 0.0 1). рог! 8118, епаМеё 


в’ятницю липня}; 


вести невеличку п'дготовку системи, а 
саме: створити користувача римоху, в!д 
мен! якого буде запускатись прок. 

Звичайно, ныто не зможе заборонити ||| геле” 


Риумоху Мепи 


= Уз в сегра № сыты содой 

+ Ме о воцисе со ут пыежбчу 

= Увы не ледранй Разбеча 

«ок ур энк вовне ироау 19 ОВ, вт у. 


У аеьиа — визначае рвень 'нфор- 
мативност! лог-файлу; снуе 13 рвнв, 
як! можна комбнувати будь-яким чином, 
те ривн!, як! стоять по замовчуванню, до- 


запускати сервер вд 1мен! гооГа, але —— —- 


Зиррог! ап Зегусе ма Зоигсе!огуе: 


якщо встановити його на шлюз в якй- 
небудь орган!зацй 1 хтось знайде дроч- 
ку в програм... Зыльненням з роботи 
може не об/йтись ©. Тому пд гооГом 
кажемо ивегада -г ре1уоху. Тепер 
встановлення. Воно трохи вдризняеться вд звичного — не- 
мае скрипта сопндиге. @н буде створений пля виконання 
команд ацковеа4ег та аисосопЕ. Тепер можна запускати 
власне скрипт конфгурацй. Ен не мае 
якихось особливо корисних ключ в, то- 


= не 69 ирроп Копито о Вр 


г увы уси Човбовек То гам: усн тЫ м Бе оррои, ме ав® и уси 


« зожи Батлвг вла ай редут ИН т ежа М оу НОО НН сто 9 есь пути 
а ги Ъшо отр Эно ст Вор свет аа ве ПА м БУ Ва ПОР ет всп бт 
= зат Чантуко пеаини оли мар сия Чевиыгя пез ПеСЫк 


сить нформативн!, тому, зазвичай, не 
виникаЕ потреби 1х змнювоти; 
У 11в+еп-ааагевв [трР-адреса]: 
порт — визначае 1Р | порт, як! буде 
— | слухати ри\оху; по замовчуванню стоть 
127.0.0.1:8118, якщо треба вдкрити 
доступ до сервера з локально! мереж,, треба замнити 127.0.0.1 
на реальний |Р 1нтерфейса, який дивиться в локалку; 
У епаБ1е-гето+е-6о0991е, епаБ1е-е@1е-асе10п8 — 
параметри булвського типу (1/0), як! 
визначають можливисть вимкнення та 


= = 


му ми Пльки вкажемо, в!д 1мен! якого |’ эт 


ЗЕЕ" т ЕсЕЕЕЕ А 


ыы редагування правил фильтрацй через 


користувача треба запускати рймоху: 


| ты в РИмохуЗ 0.3 оп юса!Ноз!.1оса!Фотаил {127.0.0_1). рой! 8118. па ед 


веб-нтерфейс вдповдно; справа в то- 


са ./рг1уоху-3.0.3-вфаБ1е ./соп 


Г Тпе 1оПомиля ев аге (п цве. 


Е1диге —м1еВ-овег=ри1уоху && паке || евена Ки 
ы ы пиветос вымер оу дсткяч УЧ 
&& щаке 1пвЕа11. Наш сервер готовий ||’ кемкисернкиомкики у ва 
> В ’ пли посвуетсрте окубиаее аси 
до роботи. Запускаемо його (пд гооГом): м 
Кат й плебасыле ричоху бен Ионы 
/ееЕс/1пзе.А/рг+уоху вбаге. Гак як ||| тир 


Мопе прасйиач 


1нсталятор не створюе посилань для за- 


му, що будь-хто, маючи дозв на дос- 
туп до р/\оху, може робити все, що 
завгодно з його конфгуращею через 
веб-нтерфейс. Одна справа, коли еди- 
ний, хто користуеться прокс, — ви, 
але коли через нього ходить увесь гур- 


Риуоху мах ‘луокед аз 10110431 


вантаження рйуоху пд час старту сис- 
теми, доведеться зробити усе самому: 


люкбосврьнтиритоху 0867 ричоху -- ризы Гуыйчлуричоку ры меАос шик лиоху ов 


тожиток... ©. Звичайно, у цьому випад- 
ку вам доведеться робити змни у про- 


1п -з /есс/1п1е.Яа/ргауоху /еЕс/ 
тс.&/тс5.4/522рге1ухоху — для стар- 
ту, порядковий номер 22 обраний дольно; 1п -з /еёс/ 
1016.а/рг1уоху /есс/гс.Я/гсб.Я/К88рг1уоху — ДЛЯ 
зупинки. 

Для того, щоб скористатися можливо- 


вилах фльтрацй безпосередньо в фой- 
лах конфигураций; 


У регизе-ассевв, депу-ассезвзв — визначае, кого ку- 
ди пускати; запис мае такий вигляд: регт1Е-ааагевв 
зв1дки/маска куди/маска зв1дки; куди — |Р, або (снуюче 


0№ мя; маска — маска пдмереж! в 


стями прокс'-сервера, треба налаштува- 


нотацй СОВ, тобто число, що визначае 


ти ваш браузер так, щоб вн ходив в 


|нтернет не напряму, а через рИ\оху. Для ||“ леьььы мыаеиодону нами веньны резины — 


Мо7Ги на панел! меню треба вдкрити ь 


юльксть бт в |Р-адрес!, якг в дносяться до 
адреси мережи;: 192.168.12.0/24 — зви- 
чайна локалка класу С; 


ЕЧи>Рге{егепсез>Адуапсе>Ргоже$, виб- 
рати зе Ргоху { заповнити поля для РИТР: 
127.0.0.1, порт 8118. Тепер конфгуращю 


| Мож весом. Кова ити аси Бе — Оо иода васвс 


У ьшЕЕек-14п1Е — розмр буфе- 
ру для збертання КОЖНО! сторнки при 
застосуванн! фильтр; 


фильтрацй риуоху можна змнювоти пря- 


У тогмага — вказуе на проксгсер- 


мо через браузер, так як сервер мае вбу- [ Мото римоку 
довану веб-стор!нку, шо не потребуе вста- Е В лепоави 
новлення п/дключення до |нтернет. Ця и наы, 
сторнка знаходиться за адресою Вир:/ /р.р, НН 
+ з не’ можна налаштувати фльтращю, 
хоча для налаштування самого сервера доведеться заглянути в 
конфигуращин! файли, як! лежоть у /еёс/рг1уоху. 

Отже, розглянемо основний файл конфгурацй риуоху — 
/еес/рг1уоху /сопЕ1 9: 


вер вищого рангу, через який будуть про- 
ходити ус! запити; це може бути прокс! 
вашого провайдера. 

Ворог не пройде! 

Тепер перейдемо власне до того, як 
встановлювати правила ф/льтрацй. 

З! сторйнки ННр://сопйа.римоху.ога/ зПом-5аз ми можемо пе- 
рейти до редагування файтв *.асефоп, як! , власне, | мстять 
правила фильтрацй Краще за все змнювати файл авег.ас- 


№48/323 29 ноября-06 декабря 2004 


1 Софп-пробщрка 


поник 


73 длиниинниь салонаиний 


1 оп, так як вн призначений для локаль- 
них зм!н, | не затираеться при поновленн! 


програми. Натискаемо кнопку Е@И 1 опи- 
няемось на сторинщ з правилами, як! вже 
Е у цьому файл:. Як видно, практично ус! 
вони пуст! Г слугують готовими вар!он- 
тами поведнки по вдношенню до р!зних 
ресурав. Можна користатись ними або 
додавати сво! правила. Правила пере- 
глядаються у тому порядку, в якому во- 
ни ‘дуть у файл! файли — у тому по- 
рядку, в якому вони перелчен! в фойл! 
конфигурацй, тобто локальн! правила пе- 
реважають над встановленими по за- 
мовчуванню в ЯеЕац1* .асЕ1оп , позаяк 1дуть останнми. Отох, 
додаемо нову секщю в юнщ списку кнопкою |п5ег! пе\ми зесНоп 
Бео\м в останньому блощ. Тепер треба додати яксь «дй» (ас- 
Нопз], що будуть застосовуватися у цьому правил? натис- 
каемо кнопку ЕЧИ у новостворенй секций ! бачимо величезний 
список «д» з невеликими коментарями, як! пояснюють 1х при- 
значення. Найуживаншими, зазвичай, будуть наступнЕ 

У Боск блокуе запити до ресурав, як! тдходять до цьо- 
го правила; 

У сгапсн-1псотапа-соок+ев, 


"Певсирнов 

Ааа» НТТР режет 

Вос ба едет 

Роачетй 0 мабийа Фо вст ОО оп усы руеня 
Рувуети 1 сбеве кота сеодьку с ода вое уби 
но 

Ворьсе опыте СЕ а УК Рея [М Лат) Кремы. 
Снаиъуе НТТРИ 1 новлезть то НТТРИТ О. Оф стае 
ом клом а убое вот" 

Буре вряе сысь леску ЦР». 

ег И мвокАе Нео тады ехретвоя бече Ус 
‚сал изе №59 пндко БЧогн сп АН №7 30 баевьба вй Фест 
рриео Бу риеуюыя пав асус усы свя вом 0 
‘Ве пе Ярно оомубовйу Бекон 

ЗАТ 79 об рабмеьмауу влиеиРК) «Мн СсНр! ван 

Ка м 5 вет ыазооа апа нат (Васи, 
бвитосеуе! ОтУу 10 акт пиу эНаз) 

Зач д ОР раса виккоуе ТЫ. ибн 

Ка соо тай сое т Им НТА. ог 5 солей 

КИ окхоехь: гие вом [107 быв-0г- фичи мрт) 
биаыбм опру итесёсяв я рор-ир что 

КА м рорирз и Амезслея вой НТЫА. 

Па ия о кд я а Битву Нч 


ви ДИ, перед п м’ям ставиться "+, ВЯ видмни дй -— 


Осьгусе — нове правило фильтрацй 
створене ! вже де, без перезаванта- 
ження рйуоху.При бажанн! на стор!нщ! 
ВНр:;// сопёд.ряуоху.ога/ зНом-иг|-т ВИ МО- 
жете подивитись, як! правила застосо- 
вуються до певного запиту, { визначи- 
ти, чому вин блокуеться, або не бло- 
кусться. Зважте, що будуть виведенГ дй, 
що застосовуються саме до запиту, а 
не до усього наповнення стор!нки. Для 
останнього краще дивитись у логи сер- 
вера. У фойл! *.асЕЗоп кожна секщя 
починаеться з набору щй та/або 
фильтрев у фгурних скобках. Для засто- 


и _ 


", назва ф/льтру записуеться у фиурних скобках. Довгу стро- 
ку можна розбити на деклька, ставлячи в кнщ кожно! час- 
тини “\”.Пюля закриття фгурних скобок, де перелк шаб- 
лонв, по одному в строку. Наприклод: 

{ +ЫосКк \ +Напе-а5-таде } “БаппегсНу.го “сует” 
{ -ЕМег{о|-рорирз} } БотЬоск.сот #нтернет-магазини люблять поп- 


опи 


Ми налаштували другу ланку зв’язки, що мае полпшити 


скапсв-оцЕ9о1па-соок1ев забороняе 


прийом та вдсилання кукв вдповдно; 

У вевв1оп-сооК1ев-оп1у збертае 
куки, що надходять Мльки для поточного 
З’еднання, поля чого спокИно видаляе. 
Зручно, якщо без кукв сайт не працюе, а 
його печиво вам ! з доплатою не треба; 

У вапа1е-аз-1таде явно вказуе на 
те, що даний ресурс — картинка, в стан- 


нее трио 
ое 
„пыле 


ео 
начогеагона лог абы 
озидв-кояи- Раба (жи 
«уда тете (10298 
„тибо-оаее- зря 

-в . 


+ реиннити- совроиниия, 
сввов-вюйномыт 


дартних правилах вказано, що картинка- [.ооК ир Пе асНопа 10г а пе УВЫ 
ми е файли з розширеннями а1, Эратт. ||| г==тя» 


д., тому Хх не треба описувати. Зазвичай 
використовуеться у пар! з Боск для того, 
щоб замють картинки не з’являвся шматок сторнки ВЕОСКЕО; 

У к!11-рорирв блокуе поп-апи, що знаходяться на стор!нцу 

У вае-ивег-адепЕ допомагае прикинутись користува- 
чем [Е пд Ипих © ‚ замнюючи вдомост! про браузер в НТТР- 
запит! на задану строку; 

У век-1таде-Ь1осКег встановлюе картинку, яка буде 
замсть банеру, — шахматку (раНегп}, прозору картинку, 
або вказаний урл. 

Також наявн! Ф/льтри, як! проводять буферизоване ф/льтру- 
вання сторнки (розмр буферу задаеться в конфгуращиному 
файл! римоху}, причому та частина сторнки, що не влзла у бу- 
фер, НЕ ф/льтруеться, це треба мати на уваз! при спробах вдло- 
вити елемент, що не фильтруеться. До того ж, стор!нка аддаеться 
браузеру пльки псля повнот Й фльтрацй, а не по мр! И завон- 
таження, що створюе враження уповльнення роботи. Ф/льтри: 

У Е! 1кег а11-ророрв фильтруе ус! поп-апи на стор!нщ, 
вдловлюе бльше смитя; 

У Е1т1еЕег ипво11с1Ееа-рорирв намагаеться фильтрувати 
тльки небажон! спливаюч! вкна, допускаючи появу тих, що 
з’являються на вимогу користувача. Ыльшсть 1нших дй та 
фильтрв вмикнено за замовчуванням для усх запитв, тому 1х 
доведеться пльки вимикати для певних запитв у раз! надмрно! 
парано'дальност.. 

Обравши усе, що потрбно, натискаемо ЗуБтй. Тепер у нас 
Е нове правило, настала черга додати шаблони запипв, до 
яких буде застосовуватись правило. Кнопка Ада нам у цьому 
допоможе. © Шаблони риуоху мають такий загальний вигляд: 
<домен>/<шлях>, обидва елементи не обов’язков!. Кр/м того, 
можна застосовувати метасимволи та конструкцй, що засто- 
совуються в шеллах при побудов! шаблон. Наведу клька при- 
ус! запити до да- 
ус! запити до каталогу 
вказаний файл в 


КлаДВ: ммм. ехотр/е.сот, м/м. ехатр!е.сот — 
ного домену; ч\м\.ехатр!е.сот/ ау — 
аау/ на мм\м.ехатре.сот; /1паех.Вст1 — 
корен! будь-якого домену; .ехашр1е., *.ехапр1е.* — будь- 
який домен, що мае у своему склад! .ехапр1е.; .а@у , *.аау — 
ус! домени, щд заюнчуються на „адм; ммм -90-2].*а9*.с9т — 
зразок використання шаблонв шелла — задовольняють, на- 
приклад, так! домени: ммм 1.а931.сот, чммт.аау.сат | Т.Д. 


ефективнсть використання шнного @1- 


ыЕ а|-ир часу. Наступною ланкою буде ке- 


шуючий прока-сервер. 

2$. Прошу пробачити мен! неточ- 
нос, яких я припустився у першй стати; 
— для нормального старту р9п$4 тре- 
ба зупинити пате та идмнити його 
автозавантаження, видаливши смлнк 
на /есс/гс.а/1т1е.а/памеа в коталоз! 
/е=с/хс.Я/гс5.а; для отримання ста- 
тусу сервера за допомогою рапва-с=1 
треба у файл! конфгурацй в секцю а[оБ- 
а! додати строку вЕабив_сЕ1=оп;. 


ПОДРОБНОСТИ НА САЙТЕ: 


МИМОМЫМИТЕВ.СОМ.ПА 


Звоним Ирке 


так, что же ном надо, чтобы попасть в 
[ВС с мобильного телефона? 

Т. Мобильный телефон с поддержкой 
{2те и дру. 

2. Оператор с поддержкой др. 

Операторами, удовлетворяющими вто- 
рому пункту, на Украине являются Кумюг 
(по контракту, а также все виды ИМС, а 
именно Э/ЛА-5!М, ЛЕАМ$, ИМСконтрокт. Те- 
лефонов же, использующих /2те, очень мно- 
го, поэтому все модели я перечислять не бу- 
ду. Стоит только заметить, что, например, 
на телефонах З’етеп$ вход в ВС начинает 
работать с модели 545. 

Что же касается ЮС-клиентов, автор вы- 
делил для себя 2 штуки — Ухсаи ИИШЮС(нр:// 
эми мЧагро!еп.пе!/ сог!ет5/\тса], так Как ОНИ 
полностью соответствуют потребностям на- 
шего человека: поддержка кириллицы и очень 
удобный интерфейс. 

Первой программой, которую мы обсу- 
дим, будет Утса — мидлет, написанный Ви- 
даром Холеном. 

На главном экране этого продукта нет 
ничего лишнего — только список доступных 
профилей. В каждом профиле могут незави- 
симо друг от друга храниться настройки, так 
что можно создать несколько профилей, коа- 
ждый из которых будет соответствовать не- 
которой Е С-сети. 

Зайдя в настройки профиля, мы можем 
настроить следующие парометры: 

Ноз! — имя хоста, на котором находит- 
ся КС-сервер, например, пс.расо.леь Также 
через : можно указать номер порта, на ко- 
торый мы будем коннектиться. Нопример, 
гс.расо.пе6669 для кодировки СР1251 

Мск — ваш никнейм. Без комментариев 

Сраппеб — список каналов, на которые 
мы будем заходить сразу после соединения 
с сервером. 

Собераде — кодировка, в которой мы 
хотим общаться. 

РРопе при! — технический параметр ти- 
па ввода в телефоне. 


Ргоф ие "[ПеЁаиН |" 
ГС. расо. пе{ :666% : 


Мен 
$ша-т_тоБ 


Удалить 


После изменения всех параметров в про- 
филе не забываем его сохранить и жмем 
кнопку Солпес+ Телефон начинает соеди- 
няться с сервером. После этого в верхней 
части экрана появляется разноцветный пря- 
моугольник — это указатель окон. Каждому 
окну соответствует свой прямоугольник. Пе- 
реключение между окнами производится при 
помощи клавиш Вправо-Влево. Для каждо- 
го окна мы можем сделать ряд действий: вве- 
сти текст, ввести предустановленный текст, 
очистить окно и закрыть окно. 


Тарас РЕМЕЗ 


ЗЧер 1 з1ер 


В предыдущей статье («Алло, тетя Ася?», МК, 44 (319]} мы разобрались, 
как можно полноценно пользоваться аськой по мобильному телефону. 
Приятно, что кроме 1С@ на мобилке доступно не менее популярное 
средство общения — 1НС-чаты. В данной статье мы проанализируем 
софт, написанный для работы в !ЯС-каналах, его плюсы и минусы. 


К сожалению, Угса не имеет специаль- 
ных кнопок управления каналами, поэтому 
приходится использовать |ЮС-команды: 

/3 <имя_канала> — зайти на новый 
ЮС-канал; 

/апегу ‹имя пользователя> — открыть 
окно с пользователем; 

/183 <имя пользователя_ипи кана- 
ла> — отправить сообщение определенно- 
му пользователю или на канал; 

/сЕср <команда> — выполнить опреде- 
ленную команду на сервере. 

С полным списком команд можно озно- 
комиться на любом КС-сервере. 

Вторым, но от этого не менее функцио- 
нальным, является клиент УМ ис (М/геез5/КС) 
Хостится он на зоигсеюгде, поэтому каждый 
может присоединиться к его разработке. 

Главный экран во М/гс еще более аске- 
тичный, чем в Утса, на него вынесены толь- 
ко 2 кнопки — Опции и Соппесе 


И г= 0.96 
Ву ТЕабыегга 


Соппес+ 


Зайдя в меню Орйопз, мы немного уди- 
вимся, так кок в нем есть целых два подме- 
ню настроек — Сопйдигайоп и Аамапсеа, 
Меню Сопйдигайоп почти не отличается от 
аналогичного в Утса, поэтому останавли- 
ваться на нем особо не будем. Рассмотрим 
подробнее меню Адуапсед. 

Соппесйоп /уре — тип соединения. Не 
все телефоны поддерживают соединение при 
помощи сокетов, и это очень урезает их воз- 
можности. Во УИтс эта проблема решена, 
и теперь в чате можно сидеть не только на- 
прямую, но и через А#р-гейт. Токже, возмож- 
но, данное свойство поможет влезть в ирку 
не только пользователям дргз-иегте{ но и 
иар-пользователям — правда, эта инфор- 
мация автором не проверено. 

Сойемау — это имя гейта, через который 
мы будем ходить, если наш телефон не под- 
держивает сокеты. Если у вас какие-то про- 
блемы с уже существующими гейтами, то на 
сайте разработчика можно скачать сервер 
гейта, и поместить его там, где вам удобно. 

При соединении с сервером у нас также 
создается несколько окон (по одному на ко- 


Йачапсеч ГопЁ:9 
$: сСоснеЕ 


Рой те 


ОВЕРЕРОРЕСВРВЕВАРЕЕРЕТ 


ждый канал), в которых можно спокойно об- 
щаться. Плюсом данной программы по сров- 
нению с Мгса является более дружественный 
интерфейс. Ном сразу предоставляют несколь- 


Ядчапсеа Гоп{;9 
м зв Газе соппеЕ 
Бафеша! | 
Вр: Е резуегго. 


} 


ко кнопок, при нажатии на которые мы вызы- 
ваем ВС-команды: написать сообщение, по- 
смотреть список имен и окон, и прочее. 

Конечно, минусы у этого продукта тоже 
есть — отсутствие профилей. Это значит, что 
если вы общаетесь в нескольких ИВ С-сетях, 
то вам придется все время редактировать 
настройки для указания нужных параметров. 
Еще одна неприятность в данной програм- 
ме такова: если произойдет ошибка соеди- 
нения (а у наших провайдеров аргз это бы- 
вает очень часто}, то истории сообщений до 
ошибки мы не получим. В Угса же мы полу- 
чим все сообщения, что были до ошибки. 

В данной статье мы рассмотрели два ос- 
новных В С-продукта в мобильном мире. Они 
уже довольно хорошо развиты и позволяют 
превратить ваш телефон в мини-КПК. Ко- 
нечно, каждый из них не лишен недостотков, 
но и плюсов у них достаточно, так что поль- 
ЗОВОТЬСЯ ИМИ МОЖНО. 

В завершение хотелось бы заметить, что 
трафик в '®С-каналах достаточно велик, так 
что если сидеть на канале долго, можно вле- 
теть в копеечку. Но, если заниматься этим 
только на порах и в маршрутке, то на эту 
радость хватает 30 гривен в месяц — так 
что, в принципе, жить можно. 
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ДОМАШН! КНОТЕАТР 
ТА КОМПЬЮТЕРН! КОРПУС 


5012 

АТХ МК Томе 

ЗАИЗЗОМ! Ра 

С де }, АТ, МЕАТХ, Шестое АТХ 

4х 5.25" 213." оениин), — к 3.5” (внутри 
они, 

1х бе (30 басня свела 


„Плвысати сарзаныйй дтизл: ————— 


видилтори РОМЕЙ, ЮЕ; кнолим РОМЕК, ВЕЗЕТ 
роз’сым 2х ИВ (2.0), иусторволе, вагрнове 
Блок мивлеснея' будь-яка модель СОБОЯВК 
„ Долетвов! вемтилятори: 2 к ®Фым (ка переди помег), 2 х ЭФ (на задн панелй) 
„ Колйрыю тивоиаиия: —————— 834, 835, 836, С43, 061, 042, 033 
‚ Прозора бокоев панель: — — — №2, ТИ-3, ТИ4, ТБ 


- Аезоретавия лиса: — —— ыомоамиИ сини, черт, зедвна, рЫНор:ы0р86]} 
‚ Резйоым на передрий помаг:: —— ЕЕ 1304 (Рибо 


3017 


ЗИ 24 
АТХ (до 34а, АУ, МЕМАТХ, МСтФАТХ 
505 х 185 к 40мм 
Ву -2- для прклады: Е" 2к3.5" рожниыый. — $к.5” {внутриия) 
"Слоты карт розвварения: 
В 
? роллы 11996 
х 
(СО-жеялей, шо показуе томеретуру СРИ 
Олий: 
- блох нивления: будьика модель СОГОЕЗЕ 
„ Додатесив сооглелятори: 1 к @Фым (ма орал: осла бдаия (м задрийй помнили) 
- Корарно ши ришиние —— ———— 832, 243, © 
* Прожие бозинии намел:.: ———— М1 
„Биторетивие десагив ———— пеоновыемиу, череона. религ. в пирльевова 
> Резбони ма паролей пана”: — ИТР 154 Жутийго) 
ОСОБЛИВОСТ!: 
. подовлюма верси мас! 
= оргий то црутмий вотод розборях, шаидиа та зручна устамовка приладеа 
- обробавнй крот дри совке р еее веАд Траммя 
о фена захисме позрилти 


832 СЕ иран итал то 


звуту, 
:  эналоговий $1 ид, стерео вал, аудювиходи для гудключения сателй 
норемикоч ренныйе АС. 172.1, регулятор гучнося, 
регулятор римня мизьких частот, регулятор эменя високих частот 


нога 
220 В, 589 Г 


2001200200 ма (сабвуфер), 82116590 мы х 5 [сатегёти) 
МОЕ (сабеуфер}, пластих (сателти) 


картонна упаковка 


ЗР 868 В 


д 81 камольна вкустичиа системе 
29 Вт(сабеуфер}, 3х 5 Вт (сатемти) 
Честезний жи 24 Гц - 188 Гц (сабеуфер)}, 158 Гц - 29 кГц (сателити 
>73 46 


243 46 
4 (с269уфер}, 57 х 8 (сателти 
Елеманте поредньс! панал! сабеуфере: — поремикам режише АС-З5 ‚92.1, муемсатор витишного входу 


Бзётя воти ст. 


‘Блементи пвмуте- 7 от) собауфора: 
Блешенти управлння на пульт ДУ: ——_ поремиклч резанав АС-3/5 172 .1, регуяятор гучнест,, 
‘регулятор риня мизыюих частот, регулятор реня висоных частот 


кнопка 
ви еси 2228 В, 30 Гц 

Розыдри: 1701250290 мы (сабауфер}, %6х120588 ыы х 5 (сателит) 
азии иетуо: МОЕ (сабвуфер), ялестих {сателии} 


ОСОБЛИВОСТ!: стильный | помалятний дезайм, пульт диствяцёного упревямия 
повнонольорова картонна упаковка 


о оне {сатозити) 
иен * 198 Гц (сэбеуфер}, 150 Гц - 29 иГц (сателти) 
75 Дб 


дв 
$25" (сабвуфер), в к 3+2 21.5° (сатемти) 


Елемонти породньс: панот сабвуфера: — поромикач реален АС-3/5 .1/2 .1, ыформецииий |.СО-дкллей, 

вес: сфаачерленого ДУ 
Еиоллааетре ебауто осо Пе) : эналоговий 5,1 мыл, стерео вил, зидовыкоди для прллючення стела 
Еремемти упревлмия на пульт ДУ: зиммь поромикач режнийа АС-3/3 „112.1, регулятор гучности, 


52 х кмваеныя: 

Розмйры: 1762565200 мы (сабеуфев)}, 952120588 мм х 5 (сатолГы} 
Матерал корлуст МОЕ (сабоуфер}, пластик (сателёти) 
ОСОБЛИВОСТИ: —стильнийтпомиактний дизайм, пульт дистаныйного управлёния 


ЗАПРОШУЕМО ДИЛЕРВ ДО Пр (044) 537 29 68 


мил. зуеп.ца \мммм.со 


ог$-К.сот.ца 


бофи-еароеро 


Кооирование ош пираюетва на доми 


асто с экранов телевизоров мы слы- 

шим о том, что правоохранитель- 

ные органы придумывают все но- 

вые и новые методы борьбы с ком- 
пьютерным пиратством. Тонны дисков 
давятся бульдозерами, накрываются це- 
лые склады с подпольно произведенны- 
ми носителями, против кого-то даже воз- 
буждаются какие-то... дела! Однако сто- 
ит заметить, что после очередного «по- 
грома» раскладки и киоски восстают из 
руин, как Феникс, и сотни честных тор- 
говцев нелицензионной продукцией воз- 
вращаются на свои рабочие места. В 
чем же проблема? Мои знакомые пра- 
воведы настаивают на том, что пираты 
чувствуют свою безнаказанность и спо- 
койно «палят» дальше, и единственным 
решением в этой ситуации является имен- 
но неотвратимость наказания (а даже 
не его величина). Не могу с ними не со- 
гласиться, однако это лишь часть реше- 
ния. Ведь на самом деле на рынке (будь 
то Петровка, радиорынок или рынок ме- 
ждународного масштаба} действует про- 
стой закон: предложение существует 
только тогда, когда есть спрос. Вот и 
все! Проблема пиратства решится толь- 
ко тогда, когда исчезнет спрос на пи- 
ратскую продукцию. Причем решится 
сама собой. 

Значит, в пиратстве виноваты преж- 
де всего мы, обыкновенные покупате- 
ли Получается, что наша вина тут то- 
же есть, так как именно покупатели фи- 
нансируют существование и развитие 
этого нелегального сектора рынка. 

Следует заметить, что с лицензион- 
ной аудиопродукцией и играми дело об- 
стоит несколько проще, так как цены на 
них сейчас являются более-менее дос- 
тупными, а качество дешевых пиратских 
аналогов часто настолько низкое, что 
покупатели постепенно сами останав- 
ливают свой выбор на «лицензии». А вот 
с ВУВ и софтом как раз намного слож- 
нее. Софт зачастую достаточно доро- 
гой и потому надежно засел на пират- 
ских раскладках. Вот с этим и нужно бо- 
роться. Ведь дело даже не в том, что 
нужно поддерживать разработчика (хо- 
тя это тоже очень важно}, а в том, что 
мы крадем сами у себя! С пиратской 
продукции не платятся налоги, многие 
миллионы не поступают в бюджет, кто- 
то недополучает зарплату или пенсию. 
Возможно, эти деньги и покажутся смеш- 
ными по сравнению с государственны- 
ми масштабами, однако река тоже на- 
чинсется с ручейков. А если предста- 
вить себе обороты продажи пиратской 
продукции, то становится совсем не 
смешно... ® 

Итак, начинаем наш курс по посте- 
пенному отвыканию от пиратского соф- 
та! Долой зависимость! 

Для начала рассмотрим стандартную 
ситуацию: компьютер, пиратская \/т- 
Чо\из, много пиратского софта. Ситуа- 
ция классическая, как для украинского 


Андрей БОРЕНКОВ 


{БогепКоч@уикКг. пе!) 


пользователя. Ну что же, будем лечить- 
ся... Конечно, сразу бросать вредно, по- 
этому мы будем постепенно отказывать- 
ся от использования пиратского софта, 
заменяя его бесплатным и усповно-бес- 
платным... 

Перейти на ЦШпих? Нет, пока не бу- 
дем применять крайние меры, тем бо- 
лее, что такие стрессы могут вас погу- 
бить. Тут нужен тонкий подход, как врач 
вам говорю! 

Ладно, оставим происхождение опе- 
рационной системы на вашей совести. 
Договоримся только, что если она пи- 
ратская, будем пользоваться ей исклю- 
чительно в качестве ОС, а все ее стан- 
дартные программы, так необходимые 
в быту, будем заменять на лицензион- 
ные аналоги. Договорились? 

1) Офис. Что же это получается, М!- 
сгозоН ОН се теперь низзя? Выходит, что 
так. Ну, можно его, конечно, купить... 
Но статистика показывает, что в 99% 


случаев этот вариант отклоняется из-за 
утопичности. Тогда мы будем искать ка- 
кой-нибудь заменитель. Кстати, искать 


ПР 


мя - Па 


долго не придется. Вот он — ОрепО}+- 
Нсе.огд, который можно искать на 
мм. орепоЯНсе.огд. 

Весит это чудо около 67 мегабайтов 
и сочетает в себе целый комплекс воз- 
можностей. По функциональности он не 
уступает мелкомягкому, хотя интерфейс и 
выглядит «побюджетнее». Тут есть анало- 
ги ога, Ехсе|, Роууег Рои\, редактор веб- 
страниц, простенький графический редак- 
тор и многое другое. Все это интегриро- 
вано в одно приложение, что позволяет 
быстро переносить данные из одной его 
части в другую. Следует вспомнить, что 
ОрепОЙсе.ога в работе достаточно по- 
хож на своего старшего коллегу, так что 
привыкать к нему сильно не придется. 

Таким образом, мы имеем бесплат- 
ный полнофункциональный офисный па- 
кет, который обеспечивает все потреб- 
ности все того же среднестатистическо- 
го украинского пользователя! Ура, мы 
избавились от первого пиратского «мон- 
стра» на нашем жестком диске! 

2) Интернет. Да-а, плохо без него, 
родимого! Надо что-то делать, ведь [п- 


1егпе! Ехр|огег мы не можем использо- 
вать по условию лечения. Так что будем 
что-то решать! С браузерами как раз 
проблем-то и нет, а выбор есть... И не- 
маленький. Лично я являюсь привержен- 
цем Орега [мч ч/.орега.сот. 

Она хоть и полубесплатная, но ра- 


ботать будет и за так, показывая при 
этом баннер (который, кстати, совсем и 
не мешоет). Есть выбор между статич- 
ным (побольше) и динамичным (помень- 
ше} баннерами. Лучше, конечно, вари- 
ант № 2, так как он текстовый и на тро- 
фике почти не отражается. Опера — 
действительно быстрый и качественный 
браузер, который по своим характери- 
стикам оставляет |п1егпе! Ехр|огег дале- 
ко позади! 

Хорошо, а почту почитать? Ну... В 
Опере есть встроенный мейлер, но он 
не слишком удобный. ОцЧоок Ехргезз° 
Забудьте, мы же на амбулаторном... 

Классика — ТВе ВаН (чм. ИНаЬз.сот), 
который поставляется в версиях Рго- 
ез5уопа! и Ноте. Программа умеет 
все, что только нужно: получать и от- 
правлять, защищать (от спама} и со- 
хранять, разделять и властвовать (нет, 
пожалуй в последних словах я преуве- 
личил ©). Это действительно качест- 
венный продукт, который сможет об- 
легчить жизнь человеку, много рабо- 
тающему с почтой. Опять же, Мышь 
обходит ОцНоок Ехргез$ на первом же 
повороте. Вот с полубесплатностью 
сложнее... Она будет работать 30 дней 
в полнофункциональном режиме, по- 
том согласится еще на 10 и... все. На- 
до платить. А можно скачать другую 
версию (например Ноте, — если сто- 


чих з в. 
ле 
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ял Ргоеззюпа! и еще 40 дней радо- 
ваться жизни. А потом? 

Можно заплатить, а можно и перей- 
ти на совсем бесплатный почтовик — 
Магт Ше (внр://мим.та|т-той.сот), кО- 


Ими" ..._... 


а бреа Ра Битеоом Задаия фимыты Славка 


эзсоз 


юз 


 Созвать. Пика Часро. 


Зааьм уму __ Обороты Саиеса: 
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Были 


до м кое № Паш бета Сиде 


—_ ® = зн 4% мюн 


торый хоть и урезан (не умеет читоть 
новости и хранит все данные о ящиках 
в одной папке), заслуживает внимания 
за быстроту, компактность и бесплат- 
ность! Претензий к нему не имею, поль- 
зуюсь с удовольствием! 

А файлик качнуть? Без проблем! Пе- 
ред вами — Ме! тап5рог* (вир://Лусоз 
26486.197 |усоз.сот.сп)! Великолепная ка- 
чалка, которая может не только качать, 
разбивая файлы на части, и восстанов- 
ливать закачку после разрыва соедине- 
ния, но и рвать это самое соединение 
после закачки, да компьютер выключать 
в придачу (знаете, какой ночью дешевый 
Интернет?). Он-то и заменит нам какой- 
нибудь крэкнутый Се! КР! или что-то 
там еще... 

Вот мы и избавились от пиратской 
зависимости в Интернете... Но разве 
это все? Не-а, лечимся дальше! 

3) Отдых. Ага. Отдыхать тоже надо! 
Но — с чистой совестью. Итак, музыч- 
ку мы послушать хотим Хотим! 

У/тпатр (ммм мтатр.сот) к нашим ус- 
лугам. Он будет крутить и музыку, и ви- 
део без ограничений, а его платная 
рго-версия только тем и отличается, что 
умеет грабить диски в МР3З да быстрее 
жечь болванки, так что наш выбор оче- 
виден —  незарегистрированный 
УИпатр! 

Но все же, как по мне, то с видео 
куда лучше справляется еще один бес- 
платный плейер — ВЗРауег (ммим.Бзруег, 
ога}, который прямо-таки напичкан раз- 
ными настройками, призванными улуч- 
шить качество изображения. Кстати, для 
видео нужен и кодек. Нас вполне уст- 
роит ВХ [мм Чх.сот), его стандарт- 
ная версия бесплатна и позволит не 
только смотреть видео, но и сжимать 
его в случае необходимости. 

Так... Это здорово. А картинки при- 
личного/неприличного (нужное подчерк- 
нуть] содержания полистать? А вот за 
этим — к Мап\Ме\м [Внр://ммими лапе, 
сот). Он умеет смотреть картинки, уме- 
ет их не смотреть... © На самом деле 
это функциональный вьювер, который 
может стать еще эффективнее, если ис- 
пользовать плагины, которые размеще- 
ны тут же на сойте. фапМеуи сразу нау- 
чится понимать еще больше форматов, 
смотреть видео и многое другое, так что 
ему определенно суждено стать нашим 
помощником в организации слайд-шоу 
из семейных фотографий. 

4) Запись СО. Ну вот, музыки и фо- 
тографий стало много, пора бы их и на 


диск записать. А чем? Мего всем хорош, 
да вот не подходит он нам по извест- 
ным причинам. Выход есть, и имя ему — 
Вугп4Егее [\м\м.Богл4 ее. сот). 


Файп Нектройин пперащию Чтееиьровыье Прожлы Фпрзака 


ОБРАЗ НЕ ЗАГРУЖЕН 


Конечно, эта программа уступает 
флагманам по функциональности, но 
все же много чего умеет: записывать 
дата- и аудиодиски, считывать диск в 
образ, стирать перезаписываемые дис- 
ки. Признайтесь себе: разве этого не- 
достаточное Я думаю, что вполне. Един- 
ственный минус — программа не уме- 
ет копировать диски, хоть авторы и кля- 
нутся исправить этот недостоток. Ну, 
а если диск все-таки нужно скопиро- 
вать? Тогда на помощь придет Бугпа- 
юпсе (м/м Бигпаюпсе.сот), небольшая 
программка, чем-то похожая на плат- 
ный С!опеСО, только умеющая и но- 
вые диски создавать. Правда, созда- 
ние дисков менее удобно, чем в пре- 
дыдущей программе, так что лучше ис- 
пользовать Бигпа!опсе исключительно 
для копирования, ведь тут она прояв- 
ляет себя как нельзя лучше. Так что и 
в этом «тяжком» труде у нас есть на- 
дежные бесплатные помощники! 


5) Разное. А вы как думали? Разное 
тоже надо! Вот надо вам, например, 
что-то заархивировать.. \УУ/тКаг — он 
действительно лучший архиватор, хоть 
и через 40 дней становится занудой (хо- 
чет регистрации). По-хорошему, надо 
после этого за него заплатить или сте- 
реть (работать он, правда, будет все 
равно}. Но если мы хотим быть по-на- 
стоящему честными, то будем пользо- 
ваться бесплатным архиватором. Мой 
выбор — РИ р (мм. Нр.сот). 

Мне он понравился простотой и схо- 
жестью с любимым \М/пКаг. Если к это- 
му добавить кучу поддерживаемых фор- 
матов, то становится понятно, почему 
этот архиватор надолго поселился у ме- 
ня на винте. А вот в качестве средства- 


ЧС-еторуат Рдеамчы} е 


для-лазания-по-компьютеру вполне под- 
ходит Раг Мападег [ч\/и.гайоЪ.сот}, КОТО- 
рый сразу вгоняет в ностальгию по Нор- 
тону. Регистрация для русскоязычного 
(или русскопонимающего?) населения 
бесплатна. Плюс существует огромное 
количество дополнений, что делает Гог 
этакой лопатой с моторчиком, которая 
заменяет собой чуть ли не всю ОС. Вот 
такой вот загадочный Менеджер. 

Конечно, я рассказал лишь о части 
необходимых программ. Быть может, ка- 
кая-то из описанных программ вам при- 
годится, и вы будете ее использовать с 
чистой совестью, рекомендуя своим 
друзьям, как это делаю я. Значит, есть 
польза от нашего лечения, и мы будем 
его продолжать с удовольствием! 


РАДИСТЬ ЯКА! 
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Начало знакомства с темой ищите в МК, №45 [320]. 


Компоненты системы и файловые менеджеры 


той статьей я продолжаю тему Мепие!О5, системы, ко- 

торая в последнее время становится все более попу- 

лярной. Пользователей у нее еще, конечно, слишком 

мало, но если вы станете одним из них, то пополните 
ряды благодарных разработчиков и тестеров. Страшно? Здесь 
нечего бояться. От вас потребуется только пользоваться сис- 
темой и сообщать об ошибках разработчикам. Их адреса 
вы можете найти на сайте ммм. тепиеюз.огад. А если проявит- 
ся желание и умение программировать — совершенствуйте 
систему на здоровье. Не забывайте только выкладывать свои 
разработки, чтобы они были всем доступны. 


Компонениты 


Итак, из чего состоит система Мелие! 052 Для начала, 
конечно же, это ядро. Оно представляет собой один-единст- 
венный файл — Кегпе/лол®. Его грузит загрузчик, и тот мастер 
инициализации (смотрите первую статью}, который нам пока- 
зывается первым, — это уже ядро. Оно выполняет все функ- 
ции в системе. Даже такую, как графическая оболочка. Оно 
использует файлы рисунков для облагораживания своего ви- 
да. Соответственно, интерфейс можно изменять. Вот только 
формат рисунков — КАИ/ что немножко неудобно. Исполь- 
зуются также ВМР и РСХ, но реже. Для ярлыков, кок и в УИи- 
ом, существуют /СО-файлы. 


Ядро взаимодействует с приложениями. А приложений в 
Мепие 5 достаточно (как для начала}. Ни плейерами, ни 
просмотрщиками графики, ни архиваторами вы обделены не 
будете. Да, конечно, программ моловато, но, как я говорил 
в первой статье, стоит лишь походить по национальным сай- 
там системы (например, ммм. тепие!.пагод.ги) — и вы найдете 
множество дополнительных утилит, среди которых есть и зо- 
грузчики, и игры, и много чего еще. Скажу по секрету, суще- 
ствует проект по портированию Фиаке 3 под Мепие!О$ ®. 
Не верите® Зайдите на ммм. деосШез.сот/кика!х/ тепдиаке. Все 
сайты, посвященные системе, можно и нужно посещать, ина- 
че в ЛМепие!О5$ вам придется... гм... туговато. 

С системой также поставляется компилятор АззетЫег’а. 
Если умеете программировать на этом языке, то дорога вам 
открыта — можете создавать все, чего не хватает. Единст- 
венное, что вам следует знать в этом случае, — структуру 
самой программы. Благо в поставке есть аззтеЫег-приме- 
ры, которые довольно поучительны, а если вам их не хва- 
тит, то можете скачать с официального сайта (смотрите вы- 
ше) архив с исходными кодами программ. Файл называет- 
ся КХХХЬБ.21р, где ХХХ — текущая версия системы; БЬ мо- 
жет быть как р3 (0.78р3 — на сегодня последний релиз}, что 
значит ргемем 3 (то есть «бета»)}, так и пустым (стабильный 
выпуск). Файл исходников самого ядра — $ХХХЬЬ. р. Ска- 
чайте — не пожалеете, такого вы еще не видели ©. Не зо- 
бывайте и о документации по программированию. На 


На правах рекламы 


Прошзвооом виовозахваг 


предыдущей статье были рассмот- 
рены общие принципы построения 
системы компьютерного видеонаб- 
людения. Пришло время рассмот- 
реть более детально технические харак- 
теристики используемых плат видеозах- 
вата. Начнем с системы «ПАТРИОТ». 

Возможности подсистемы записи: 

У Поддержка до 16 черно-белых или 
цветных независимых видеоконалов; 

У Поддерживаемые размеры изо- 
бражения: 384х288, 768х288, 768х 
576 пикселей; 

У Скорость записи от 1 
25 кадр/с; 

У Регулировка уровня чувствитель- 
ности детекции движения. Програм- 
мирование зон, требующих исключе- 
ния из детекции движения; 

У Установка приоритетов записи 
для выделения наиболее важных ка- 
налов. 

Возможности подсистемы просмот- 
ра видеоархива: 

\ Одновременное воспроизведение 
16-ти видео- и 1-го аудиоканола; 

У Режим просмотра видеоархива без 
установки режима записи; 


до 


Г 


У Осуществление контроля за теку- 
щим состоянием подключенных камер; 

У Многочисленные режимы воспро- 
изведения: ресльный, замедленный, убы- 
стренный режим просмотра вперед/на- 
зад, режимы остановки и паузы; 

У Сохранение выбранного фрагмен- 
та видеоархива в отдельный файл для 
последующего использования; 


У Сохранение выбранного кадра или 
части кадра в формате РС. 

Возможности администрирования сис- 
темы: 


У Ограничение доступа к системе 
на основе установленных уровней дос- 
тупа пользователей; 

У Интерфейс командной строки для 
локальной и удоленной настройки сис- 
темы; 

У Журнал ведения событий; 

У Возможность отсылки сообщения 
по электронной почте при возникнове- 
нии системных событий или ошибок. 

Возможности дистанционного ис- 
пользования системы: 

У Возможность дистанционного 
использования системы по любому 
ТСРАР соединению; 

У Поддержка низкоскоростных 
соединений за счет высокого сжа- 
тия передаваемой видесинформа- 
ции; 

У Возможность доступа к систе- 

ме через ууеБ-броузер (шегпе! Ех- 
рюгег 5 и выше) с любого компью- 
тера, подключенного через |тег- 
пе/пнапе!. 
Информация и оборудование пре- 
доставлены компанией «ФАРЭО» (мм. 
{югео.Кеу.ша, тел. 2447689, 4937467, 
4598564). 
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тепие!.пого4.ги мне посчастливилось найти даже русский ма- 
нуал, написанный какими-то заядлыми энтузиастами. Его то- 
же надо качать. 

С помощью этой операционной системы вы можете под- 
ключиться к Интернету. Вам следует подправить файлы РРР.АЗА 
и СНАТ/МС для соответствия своему провайдеру. В РРР.АЗМ 
найдите строку 
РАРКЕОЗЕГ аЬ 14,4, 'Егее’, 4, 'Ёгее’ 

(где-то в самом конце файла). Первое слово #гее замените 
на ваш логин (сохраняя одинарные кавычки), а второе, со- 
ответственно, на пароль. Сохраните файл. Потом откройте 
СНАТ/МС. Там в начале увидите строки, содержащие ко- 
манды управления модемом. Найдите строку 

аъ 'АТОТ рвопепитЬег', 13,0 

Замените рпопепипьегк на номер дозвона к провайдеру, а 
команду аТрТ на АТЬР, если хотите набирать импульсом, или 
оставьте, как есть, если тоном. Сохраните файл. Потом запус- 
тите компилятор (пункт меню МепиеО$/Ргодгаттта/РАЗ//) 
и укажите сохраненный РРР.А$М. Нажмите «За Сотри®». Ес- 
ли вы сделоли все без ошибок, то программа выдаст местопо- 
ложение файла новой звонилки. Можете теперь смело запус- 
кать прямо из компилятора и звонить. При удачном подключе- 
нии программа должна выдать ваш и провайдерский [Р. Внизу 
окошка будет отображаться количество принятых и отправлен- 
ных байтов. Одним словом — все, что нужно. Не разобро- 
лись — прочтите еще ©. Совсем не разобрались — к вашим 
услугам файл РРР.ТАТ, но он на английском языке. 

Для редактирования файлов отлично подходит програм- 
ма ГпуРад, которая находится в том же меню или на Рабо- 
чем столе. 


Фабловая система 
и фабловые менеджеры 


Сперва, конечно, для ознакомления скажу об устройстве 
файловой системы. Она иерархическая, как в Цпих. Все мон- 
тируется в корень (воотртв или /), в частности, диски: 
КАМЬЫК — виртуальный диск в оперативной памяти, разме- 
ром с дискету, куда и сбрасывается содержимое этой самой 
загрузочной дискеты во время старта, и НАКРО!5К — первый 
раздел на жестком диске. Номер раздела можно изменять в 
установках системы (меню МепиеО5/5ует/5ер]. Но еще 
раз предупреждаю, что функциональности и безглючности 
драйвера РАТЗ2 вам никто не гарантировал. Внизу окна ус- 
тановок так и написано: используйте драйвер ЕАТЗ2 на свой 
страх и риск [дословно — «экстремально». 

Как видите, файловая система очень простая. 

Теперь о походах по содержимому дисков. С системой по- 
ставляются два файловых менеджера — буз!ет Тгее и ХТгее. 
Россмотрим каждый подробно. 

буз\ет Тгее устроен очень просто. Слева отображается 
дерево файловой системы, справа — список файлов в каж- 
дой ветке дерева. Все ©. Больше ничего здесь нет — вы мо- 
жете только бродить одинарными щелчками «мыши» по все- 
му дереву, любоваться его «начинкой» и запускать файлы. 

ХТгее более продвинутый. Он чем-то напоминает стан- 
дартный Виндовый Проводник. Вверху есть меню, в котором 
можно выбирать, что вы хотите делать с файлами, чуть ни- 
же — панель кнопок (по нашему «тулбар», которыми более 
удобно пользоваться. Этот файл-менеджер выделяет файлы 
разными цветами, в зависимости от расширений. Много оп- 
ций программы пока не работает, в частности, копирова- 
ние, удаление, перемещение файлов. Если нажимать на кноп- 
ки, то ничего не происходит @. 

К слову, на русском сайте системы можно найти слабое 
подобие РАЮ для Мепие!О5, которое только и умеет, что по- 
казывать список файлов да запускать их. Мне не удалось да- 
же выйти нормально из программы. Хотя, я уверен, этот фой- 
ловый менеджер обретет вскоре популярность, потому как 


аналога у него нет. 


На том же сайте обнаружился эмулятор консоли (ведь 
система графическая, текстовый режим ей и не снится). Он, 
правда, тоже очень сырой — кроме запуска программ и вы- 
хода из системы ничего нельзя сделать. Но для начала хоть 
что-то. 


КОМПЬЮТЕР 


Системные ВИЛНЛИТЫ 
Без системных утилит жизнь в операционной системе невоз- 
можна. В МепиеКО5$ эти полезные программки располагаются 
в МепиеЮ5/бует/ВеБидата или в МепиеЮ5/Ргодгат- 
тта/ОеБидото. Токже рассмотрим их по порядку. Сверху вниз. 
Первая утилита — ДеБид Воога. Она показывает все про- 
исходящие в системе события (типа создания и уничтожения про- 
цессов}. Очень полезная вещь для досмотра за происходящим. 
Дальше располагается СРИ Цзаде. Люди, знающие анг- 
лийский язык, уже поняли, что речь идет об использовании 
ресурсов процессора. Действительно, эта программа пока- 
зывает загрузку процессора разными процессами в процен- 
тах. Кроме того, здесь можно убить подвисшие процессы без 
особого труда. Эдакий Диспетчер задач получается. 
Следующая на очереди — СРИ [оаа. Она выводит в виде 
графика загруженность процессора. Все просто и наглядно. 
Потом СРИ 5реесд. Утилита показывает текущую частоту ра- 
боты процессора в мегагерцах. Многие люди на нее жалуются, 
называя прогу «Виллиным убийством», потому что она иногда 
глючит, но я такого не наблюдал. По крайней мере, у себя. 
Дальше коротко и ясно — Метогу. Не безглючна. По идее, 
программа должна показывать использование памяти в виде 
графика, но она этого почему-то не делает ®, искажая и раз- 
рывая линию рисунка. Хотя, возможно, это только у меня. 
асе Со демонстрирует состояние регистров процессора 
для каждого процесса. Полезная утилита для программистов. 
5сапсодез выводит коды нажатых клавиш. Программа, вро- 
де бы, нужная, но почему у нее «пробел» обозначен кодом 57 
(Вместо 32) — непонятно. Может, опять глюки@ Или так надо? 
В самом конце скажу, что в Мелие! О$/5узет/ ББК И!б 
есть утилиты удаления и копирования файлов, а также сброса 
содержимого КА/№М-диска из памяти на дискету или жесткий диск, 
а в пунктах ММепиеО5-Зузет/Союигз и МепиеО5-бучет/Васк- 
дгоипа можно соответственно менять цвета окон в системе и 
рисунок Рабочего стола. Но это так, детали. 
Вот и все на сегодня. В следующий раз продолжим похо- 
ды по меню системы. Если что, пишите. 
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Полезная софиинка. Выпуск 39 


Мга! СО-ЮОМ СопблеГ Рапе 2.0.1.1 


омпания М'сгозой в очередной раз 
доказывает свое стремление макси- 
мально охватить рынок ПО. Не ток 
давно вышел очередной релиз утили- 
ты, позволяющей создавать в \\/поуиз вир- 
туальные СО-ВОМ приводы. Выполненная 
в виде консольной панели, Упиа! СО-КОМ 
Согиго| Рапе| может создать в системе столь- 
ко виртуальных приводов, сколько имеется 
свободных букв логических дисков. 

Утилита не требует инсталляции, дист- 
рибутив (в виде зБ-архива} содержит ис- 
полняемый файл, системный файл МСЧВот.5уз, 
при помощи которого и происходит до- 
бавление новых виртуальных приводов, и 
фойл геадте с подробным описанием про- 
цесса работы программы. 

Программа сама не «снимает» обра- 
зы с дисков, она только создает виртуаль- 
ные приводы и позволяет подключать к ним 
уже созданные образы. Поддерживаются 
такие распространенные форматы, как 
БО, УВЕЗ ООРЕ, ФИ 

Утилита не требует инсталляции, рабо- 
тает на платформе Мп ом ХР, весит все- 
го 59 Кб и распространяется бесплатно. 
Загрузить ее можно с ВНр:/ /Чочитоач.птсгозой, 
сот/Чомипюа (7 /Ь/6/7Ь6оБа84-7841-4978-965- 
958 4Ю2еа2 /мпхрутиасЧсопто|рапе!_21.ехе. 


РИгИе ЗВОгЕЫ 1.71 


Рачительный пользователь, переуста- 
навливоя операционную систему и во- 
дружая на нее необходимый пакет про- 
грамм, обычно посвящает некоторое вре- 
мя организации доступа к ним, решая, 
какие ярлычки вывести на Рабочий стол, 
какие — на Панель задач, сортирует их, 
чтобы проще искать было. Но когда яр- 
лычков на столе скапливается много, по- 
является ощущение беспорядка, и рабо- 
тать становится некомфортно. Не беда — 
благодаря Интернету интересные утили- 
ты для быстрого доступа к приложениям 
стали постоянными гостями наших винче- 
стеров. С одной из таких полезных про- 
грамм я и хотел бы познакомить вас. Про- 
граммы-конкуренты описываемого про- 
дукта обычно решают проблему ускоре- 
ния доступа к приложениям путем создо- 
ния различных панелей быстрого досту- 
па или всплывающих меню. Гауойе ЗВог|- 
©1145 же представлен единственной икон- 
кой в трее, которая и является «центром» 
быстрого доступа. 

Список закладок всплывающих меню 
меняется в зависимости от того, какой кноп- 
кой мыши по этой иконке кликнули. Клик 
левой кнопкой вызывает меню с иконко- 
ми, аналогичное Оиск [ипеР’у на Пане- 
ли задач. Клик правой кнопкой мыши пре- 
доставляет ряд тематических закладок с 
иконками: 

У Еззепна! Ро!Чегз содержит ярлыки для 
быстрого доступа к Избранному, попке !"- 
1егпе! Ногу, Сетевому окружению и пр. 

У Зучет РоЧег$ позволяет быстро пе- 
рейти в папки М/пао\з, Ргодгат Ейез, Зу\ет32, 


Сергей УВАРОВ 


зегде! ууагоу@тай.ги 
зегде!иуагоу@та!|.ги 


«Полезная софтинка» приветствует своих почитателей (почитывате- 
лей ©]! В сегодняшнем меню у нас фриварный (!) продукт от компании 
Мгсгозой для создания виртуальных СО-приводов, утилита для ускорен- 
ного доступа к имеющимся программам Еоуотше Зконсив, полезный про- 
дукт Аймау 5упс для синхронизации данных и «зесгеё оо» от известной 
компании Азватроо, обеспечивающий приватность ваших данных. 


Тетр, а также в папку с профойлами теку- 
щего пользователя, папки с кукисами и ин- 
тернет-кэшем; 

У учет Зегусе предназначена для ус- 
коренного доступа к ГГанели управления. 

Программа в процессе инсталляции ин- 
тегрируется в контекстное меню Провод- 
ника, обеспечивая возможность пользово- 
телю самому добавлять наиболее исполь- 
зуемые папки. Манипулировать и более 
четко организовывать добавляемые ссыл- 
ки в подгруппы позволяет встроенный Соп- 
Коаоганоп Мападег, настройки которого 
позволяют все время держать имеющиеся 
ссылки в актуальном состоянии, автомати- 
чески удаляя нерабочие ярлыки на уже от- 
сутствующие объекты. 

Функциональные огроничения этого 
<пагемиаге-продукта — лишь 30-дневный 
срок использования, по окончании кото- 
рого потребуется регистрация. Загрузить 
утилиту можно с ЁНр:/ /имими.сощехнтаас.сот/ 
Нр/РауЗКопси!беир.ехе, размер 793 Кб, анг- 
лийский интерфейс. 


Ам зупс 1.0.3 


Множество нынешних пользователей 
имеют не только домашний компьютер, но 
и работают с компьютером на работе. 
Со временем возникает необходимость 
иметь и дома и на работе идентичные ко- 
пии донных. Синхронизация информации 
не.представляет сложностей исключитель- 
но при малых объемах данных. С увели- 
чением размеров постоянно переносимой 
с одного компьютера на другой инфор- 
мации становится сложнее отслеживать 
идентичность данных, поэтому есть смысл 
воспользоваться специализированным соф- 
том. Одна из таких утилит — А|№уау Зупс — 
предлагает максимально простой способ 
синхронизации данных между двумя раз- 
личными папками. Все, что требуется поль- 
зователю, это указать программе обе пап- 
ки, содержимое которых необходимо син- 
хронизировать, после чего утилита про- 
анализирует обе папки и выдаст резуль- 
тот в виде двух таблиц, синим цветом ото- 
брожая данные, не требующие синхрони- 
зации, а красным — данные, отсутствую- 
щие в одной из папок. 

Не выходя из программы, можно путем 
копирования из одной папки в другую при- 
вести содержание к полной идентичности. 

Программа распространяется кок Нее- 
у’аге, имеет английский интерфейс, рабо- 
тает но платформе \/Итао\мз 9х-ХР, дист- 


рибутив весом в 802 Кб можно загрузить 
с ВИр:/ Ими. аИ\маузупс.сот/ Чоммпоа/ аЙмау 
зупс-1-0-3.ехе 


Азпатроо Р”масы Ргобеског Риз 1.041 


Если вы озабочены безопасностью сво- 
их данных, а варианты аппаратного огра- 
ничения недоступны или неприемлемы, вос- 
пользуйтесь возможностями новой версии 
программного пакета АзВатроо Римасу 
Рголесюг Р\уз у1.041. Максимально друже- 
ственный и интуитивно понятный интерфейс 
программы содержит, тем не менее, мас- 
су возможностей для обеспечения приват- 
ности и сохранности ваших данных. В от- 
личие от аналогичных, но более сложных 
в работе программ, данная утилита по- 
зволяет за пару щелчков мыши зашифро- 
вать и дешифровать ваши данные. Интер- 
фейс выполнен в стиле Проводника М\п- 
Фоууз, правая часть главного окна служит 
для выбора и работы с пайками и файла- 
ми, а именно: 

У шифрация и дешифрация, включая 
вариант с созданием самораспаковываю- 
щихся ехе-контейнеров с зашифрованны- 
ми данными; 

У шифрование с последующей запи- 
сью на СО; 

У гарантированное удаление любых 
файлов и папок. 

Несомненно, возможность записи шиф- 
руемых данных на СВ прямо из програм- 
мы — очень полезная опция, крайне ред- 
ко встречающаяся в утилитах подобного 
напровления. 

Что касается основных параметров шиф- 
рования, утилита поддерживает пароль 
длиною до 56 символов, обеспечивающих 
448-битное шифрование на основе алго- 
ритма ВюмийзН. Усповно-бесплатное рас- 
пространение утилиты накладывает свой 
отпечаток: незарегистрированноая версия 
имеет ограничение в длине пароля, кото- 
рое не может превышоть 6 символов. 

Увеличить срок триольного использова- 
ния утилиты можно путем бесплатной ре- 
гистрации на домошней странице, с по- 
следующей отправкой на указанный е-той 
регистрационного кода. Из дополнитель- 
ных возможностей Азратроо Римасу Рго- 
1естог Р!у$ имеется РорУр Москег, предна- 
значенный ДлЯ блокировки всплывающих 
окон при меБ-серфинге. 

Загрузить программу можно с Вир:/ /дожп 
|©а920.азратроо.сот/е/аНотроо_рийуасургыесюг 


1041 _риз_зе.ехе, размер 3.82 Мб. 
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Збережи час. 


Випереди час - = 
передплати! БМС Трепонг 


Стабльнсть * Яксть * Успх 


Час не чекае! 
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35327 


А-Я. 


На рчних передплатникв "МК" чекають: фантастичн! годинники Е-М/АТСН 
з Яа$№-пам'ятто - СУЧАСНИЙ ЗАСБ ЗБЕРГАННЯ 1НФОРМАЦИЙ вд компанй СЕМВИЕО 


ммм. детЫга.сот.иа 


Та суперприз - СУЧАСНИЙ КОМП'ЮТЕР ВИМа5$1!ег вд компан! БМС Трейдёнг 
мумим/.Ьт5.сот.иа 


Программирование | 


иглимизация на ручном иправлению 


Андрей ЛАЗАРЧУК 


Современные компиляторы имеют набор средств для того, чтобы заставить программу работать быстрее и 
использовать все возможные резервы центрального процессора. Компиляторы улучшают эффективность 
работы ПО с помощью сокращения числа выполняемых инструкций, минимизации ссылок к памяти и 
исключения неиспользуемого или избыточного кода. Создавая все новые методы! оптимизации, разработчики 
стараются максимально использовать преимущества новых возможностей процессора — суперскалярная 
архитектура, расширенные инструкции ММХ, ЗВ Мм и тд. Но есть и один большой недостаток компиляторов — 
они генерируют код механическим путем, определенный синтаксис порождает соответствующие 
последовательности инструкций. Компиляторы нередко генерируют ассемблерный код, содержащий лишние 
`инструкции. Почти у всех современных компиляторов есть параметр, который отвечает за оптимизацию 
исполняемого файла (дЛя асс это -02]. Однако он резко увеличивает возможность вылета программы или 
вывода неправильной информации — внутренний интеллект оптимизатора далеко не человеческий. 
Вот почему при создании программы, в особенности на ее конечном этапе отладки, довольно важную роль 
играет этап «ручной» оптимизации. Не существует универсальной оптимизации для любой задачи, так как 
программирование — процесс творческий, каждый программист использует свои методы для достижения 
цели. И все же есть общие методы оптимизации вложенных и не вложенных циклов, операторов выбора 
сае, илёсН, деления, использование указателей и др. 


удем двигаться от простого к сложному. Простейший при- ЧЕ (1/2==Е10о0х(1/2)) 
в мер — это при использовании команды возведения в сте- Е] =с; 

пень (ар] использовать побитовый сдвиг (551) для р=2К. е15е 

Рассмотрим оптимизацию операций деления. 5; 


} 


Пример | Оптимизированный: 

Неоптимизированный: ог (1=0;1<100;1+=2) 
Яоцю1еа,6,с,а,е,Е; { 
е=ь*с/а; Ен1-Ь: 
Е = Ба*а; Е +1] =с; 

Оптимизированный: } 
ЯоцБ1еа,Ь,с,а,е, Е, Е; В оптимизированном варианте мы уменьшили количество ите- 
Е =ь/а; раций наполовину, дополнительно исключив оператор 1Е 
е=Е*Е; 
ВВ Промер 5 


Неоптимизированный: 
ЧсчЬ1е а[100] ‚ вим; 


Как видно, мы просто вынесли операцию, которая повторя- 
ется в обоих записях; в первом случае процессор выполнит не- 


сколько лишних операций: переприсвоение и деление. ВЕ; 
Бип =0.0; 
Пример 0 Бог (1=0; 1«100; 1++) 
Неоптимизированный: { 
ЧочЬ1еа,Ъ,с,е,#; вим +=а[1]; 
в=а. } 
г = Оптимизированный: 
Оптимизированный: Чсчб1е а[100] ‚зим; 
ЧоцБ1еа,Б,с,е,Е, +; обощЕ 57 
Е ела вп =0.0; 
е =а*Е; ое (1-0; 1<100; 1+=4) 
= = В { 


вом +=а[1]; 
зим += а[1+1); 
5им += а[1+2]; 


Здесь мы выносим деления в отдельную операцию, так как 
операция деления исполняется дольше, чем умножение. 


Пример 3 в += а[1+3); 
Неоптимизированный: } 
10Е1,)],К,м; Уменьшили количество итераций вчетверо. Если сначала мы 
ШЕЗИЗИК; 100 раз сравнивали переменную 4, 100 раз увеличивали ее зно- 
Оптимизированный: чение на 1 и 100 раз увеличивали значение вим (общее количе- 
вет, к, 1; ство — 400 операций), то при оптимизации получили 125 увели- 


чений, 25 сравнений (вместе — 150}, в результате получаем зна- 
чительный выигрыш. 
Теперь оптимизируем оператор ви1ЕсВ (сазе). 


Пример 6 


аи (91); 
Суть оптимизации — сокращение операций деления. 
А теперь перейдем к более сложному — оптимизации циклов, 


Пример 4 


Е наи 


Неоптимизированный: 
Еог (1=0;1<=100;1++) 
{ 


Неоптимизированный: 
вУ1ЕСЬ (ааув_1п_мопЕН) 


Ь. Окончание на стр. 41 
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Вирицальные методы 


так, в прошлый раз мы остановились на том, что для 
объекта ТЕгаше переопределили унаследованные ме- 
тоды Стеаее, ЕпаЪ]1е и 21ваБ1е новыми одноименны- 
ми методами. Исходный код последних двух, как я и обе- 

щел, привожу сейчас: 

ргосеаиге Тггаме.ЕпаЪ1е; 

Беа1п 

1Е ЕЕПаЬ1еа &Ъеп ех1е; 

ЕЕПаБ1еа := гие; 

СгарЬ.беЕСо1ог( РСо1ог ); 

1Е ЕЕ111еа ЕБеп Ваг(ЕЬеЕс, ЕТор, ЕВ19НЕ, ЕВОБбОм) 

е1зе ВБессапа1е (РГ.еЕе, ЕТор, ЕВ1аВе, ЕВОЕбОт); 

ева; 

ргоседаиге ТРгаше .01ваБ1е; 

Ъеа1п 

1Е поЕЁ РЕРаБ1Тея ЕБеп ех1е; 

РЕПар1еа := Еа1ве; 

Сгарь.5Зеесо1ох( беевкСо1охг }; 

1Е ЕЕ111еа сБеп Ваг(ЕЬеЕс, ЕТор, ЕК1а6е, ЕВоЕбом) 

е1ве Бескапа1е (РЬеЕс, ЕТор, РВ19ВЕ, ЕВОЕбОм); 

епа; 

Код программы тестирования с незначительными измене- 
ниями: 
уаг 

Егапе: ТЕгапше; 
3 : 1п%едег; 
Вед1п 
Тп1еСгр; 
Егаше.Сгеасе(100,100,200,200); 
Егапе.ЕпаЬ1е; 
геаа1п; 
ог 1 со 100 ао Бед1 п 
Егаше .Моуе( 100+9, 100); 
{временная задержка 25 мс} 
Менре1ау( 25); 
епа; 
геаа1п; 
С1овебсгарВЬ; 
Епа. 

При запуске тестовой программы будет видно, что по- 
сле выполнения метода Епаф1е на экране появилась рам- 
ка — значит, метод составлен корректно. Но то, что мы уви- 
дим при выполнении оператора цикла, нас не устроит. А 
увидим мы плавное движение, но отнюдь не рамки, а все 
той же линии. 

Все дело в унаследованном методе моуе, который при- 
надлежит типу-родителю ть1пе и связан с методами Т1пе.Еп- 
аЪ1еи Т1,1пе.рзваь1е стотическим (ранним) связыванием, 
поэтому метод моуе всегда будет перемещать линию. То есть 
выполнение данного метода будет проходить по такой схе- 
ме: Ргаше .Моуе>ТЬ1пе. Моуе>Тт11пе.Г1заЪ1е>.., что идет 
вразрез с нашими планами. 

Вот незадача. Что же делоть, ведь алгоритм метода Моуе 
настолько универсален, что переопределять его для объек- 
та ТЕгаше было бы напраслиной? Как раз именно для этого 
и предусмотрена возможность организовать динамическое 
(позднее) связывание методов при помощи объявления вир- 
туальных методов. 

Для объявления виртуального метода в описании объект- 
ного типа следует после заголовка метода указать служеб- 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


ное слово у1х6ца1. Причем одноименные методы в родст- 
венных объектных типах должны быть виртуальными и к тому 
же иметь одинаковый интерфейс входных параметров. Ста- 
ло быть, придется немного модифицировать объявления на- 
ших объектных типов следующим образом: 

Еуре 

ТЫ пе = оБ)ес® 

ЕГеЕе, ЕТор, ЕВЛАБе, РВОЕбоОм : 

ЕСо1ог : мога; 

РЕПаЬ1еа : Боо1еап; 

сопвЕгисеог Сгеафе( АГеЕеЕ, АТор, АВ1ЗЬЕ, АВОЕСОм : 
1пседег }); 

ргоседиге беЕСо]1ог( АСОТог : 

ргоседиге ЕпаБ1е; у1геца1; 

ргосейаге Г1БаБ1е; у1гбиа1; 
ргоседиге Моуе( АШеЕе, АТор : 1псечдег ); 

ЕопсЕ1оп БеЕс : 1пеедег; 

Еипсе1оп Тор : 1пеедег; 

Еирсе1оп В19Ье : 106едег; 

ЕапсЕе1оп Воесом : 1п6едег; 

ЕипсЕ1оп ЕпаБ1еа : Боо1еал; 

епа; 

тЕгаше = оБ]есе (ТЬ1пе) 

ЕЕ111еа : Боо1еап; 

сопвегисЕеог Сгеабе( АЦеЕфс, АТор, АВ1ЗЬе, АВОССОП : 
1пседег }; 

ргоседиге 5еёЕ111еа( АЕ111е@ : Боо1еап ); 

ргоседиге ЕпаБ1е; У1гЕта1; 

ргоседиге 21ваБ1е; у1гЕца1; 

Еирсе1оп Е111еа : Боо1еап; 

епа; 

Вот теперь при выполнении цикла мы сможем с наслаж- 
дением созерцать плавное перемещение рамки. А весь фо- 
кус состоит в позднем связывании — унаследованный ме- 
Тод Моуе будет вызывать уже динамически связанные мето- 
ды ТЕгапе .ЕпаЪ1е и ТЕгаме .Р1ваБ1е. Это достигается тем, 
что методы Сгеаке были объявлены не при помощи служеб- 
ного слова ргоседиге, а при помощи служебного слова 
сопвегасеог. Объект, который содержит виртуальные ме- 
тоды, должен иметь хотя бы один особый метод, называе- 
мый конструктором. Метод-конструктор должен быть выпол- 
нен прежде других методов этого объекта. При его вызове 
выполняется специальный код (формируемый компилятором 
перед кодом тела конструктора], который обеспечивает ди- 
намическое связывание виртуальных методов. Причем ме- 
тод-конструктор может быть унаследован, но не может быть 
виртуальным. Объект может иметь любое количество кон- 
структоров. 

Поэтому теперь метод Моуе будет перемещать то, что нуж- 
но объекту, который его вызывает. То есть выполнение дан- 
ного метода будет проходить по такой схеме: Екапе. 
Моуе>Т11пе.Моуе>ТЕгапе .015ваБ1е>..., что нам и требово- 
Лось. 

Такое чудодейственное свойство называется полиморфиз- 
мом. Полиморфизм — это свойство, присущее объектам, 
имеющим одного общего родителя, позволяющее решоть по- 
добные по смыслу задачи разными способами за счет пере- 
крытия унаследованных методов и виртуализации. Таким об- 
разом, в объекте-предке и объекте-потомке будут работать 
два одноименных метода, имеющие различную алгоритми- 
ческую основу и наделяющие объекты разными свойствами. 
Вот что такое полиморфизм. 


1пседег; 


мога ); 


Динамические объекты 


Ранее мы объявляли переменную объектного типа как ста- 
тическую. Помимо этого имеется возможность создать 
объект как динамическую переменную, что дает некоторые 
преимущества перед статически образованными объектами. 
В частности, появится возможность получить эффект от при- 
менения стандартной процедуры га11, которая может вызы- 
ваться только из конструктора объекта. Она освобождает 
уже выделенную конструктором память, завершает его ро- 
боту и возвращает м11 в указатель на объект, тем самым 
давая понять, что создание экземпляра объекта завершено 
аварийно. Конкретным примером может служить ситуация, 
когда конструктор должен выделить для нормального функ- 
ционирования объекта буфер памяти. И вот, при выделении 
памяти под буфер оказывается, что свободной памяти в ку- 
че (хипе) не хватает — тогда достаточно выполнить команду 
Ра11, чтобы прервать инициализацию объекта и освободить 
память, выделенную под этот экземпляр. 

Итак, для создания динамического экземпляра объекта 
следует описать переменную объекта как указатель на объ- 
ектный тип и затем использовать стандартную процедуру меч, 
как показано в следующем примере: 

Еуре 
РЕГаше = ^ТЕгаще; 
уаг 
Егаше : РЕгаше; 
3 : 1абедег; 
Бедзп 
Тп1ЕСгр; 
ТЕ МешАуа11 < $12е0Е( ТРгаше ) ЕВеп Бед1п 
С1озебгарВ; 
Иг1Ее1п ('МоЕ епоцаНн мепогу’); 
На1с; 
ета; 
Мем( Егаше ); 
Ргаше^.Сгеаее(100,100,200,200); 
Егаше^.вваб1е; 
геаЯ1п; 
ог 7 := 1 60 100 ао Беа1п 
Ргаше^.Моче( 100 +97, 100 ); 
Менре1ау( 25); 
ела; 
гтеаа11; 
С1Товебгарн; 
епа. 

Здесь принимаются меры по проверке свободной памяти 
перед выделением памяти для экземпляра объекта. Затем вы- 
деляется память и командой Мем(Ргаше) создается экземп- 
ляр, затем проводится инициализация Егаше^.Сгеаке 
(100,100,200,200), причем Егаще — это указатель, следо- 
вательно, для корректного обращения к свойствам экземп- 
ляра объекта указатель следует разыменовать. 

Данный пример работать будет, но если бы в теле кон- 
структора Ргаще^ .СгеаЕе сработала команда Еа11, то про- 
грамма никак не смогла бы на это отреагировать, да и сам 
экземпляр был бы создан успешно, словно и не было ника- 
кой команды Ра11. Поэтому существует иной способ созда- 
ния экземпляра объекта при помощи расширенного интер- 
фейса все той же процедуры Меи, когда первым парамет- 
ром значится имя указателя на объект, а вторым — имя кон- 
структора: 


Мен ( Егамше, Сгеафе(100,100,200,200) )}; 
1Е Еегаше = п11 сВер Бед1п 


С1овебсгарН; 

Иг1 Ее] (’ОБзесЕ Еа11еа’); 
На1е; 

епа; 


Это позволяет совместить в одном операторе создание и 
инициализацию экземпляра объекта. При этом станет воз- 
можно проверить успешность данного предприятия. 

Существует третий способ создания объекта — посред- 
ством вызова команды Мем как функции, первым параметром 
которой должен быть идентификатор типа указателя на объ- 
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ект, вторым — все тот же вызов конструктора, а в качестве 
результата будет возвращен адрес созданного экземпляра 
объекта: 


Ргаше := Мем( РЕгаше, Сгеабе(100,100,200,200) }; 
1Е Ргаше = п11 еБеп Бед1п 

С1овебгарН; 

Мг1се]1лт ('’ОБЗ]есе Ёа11еа’); 

На1е; 

ета; 


Для освобождения памяти, выделенной под экземпляр объ- 
екта, следует использовать стандартную процедуру 01 зрове, 
параметром которой может быть указатель на созданный эк- 
земпляр объекта, например р1врове(Егаце). Токая оперо- 
ция освобождения памяти называется уничтожением экземп- 
ляра объекта. 

Прежде чем продолжить, рассмотрим такую ситуацию, ко- 
гда необходимо передвигать рамку, но при этом не затирать 
изображение под ней. Совершенно очевидно, что объект 
ТЕгаше не соответствует таким требованиям. Тогда созда- 
дим новый объект ТИ1паом и попробуем использовать такую 
замечательную наследственность: 

Суре » 

ТИ1паоя = обесЕ (ТЕгапе) 

ЕТмаде : ро1осег; 

РТмадеб12те : иога; 

сопвёгисбсог Сгеасе( АцеЕс, АТор, АВ1аре, АВосбом : 
Зпсечег ); 

ргоседцге ЕпаБ1е; у1гбиа1; 

ргоседигке р21ваБ1е; у1гЕпа1; 

Чаевекиссог Егее; у1геца1; 

ера; 

РУ1пдом = ^ТИ1паом; 
сопвсгисеог ТИ1паом.Сгеаее ( АГеЁе, АТор, АВ1аье, 
АВОЕСОм : 10седег ); 

Ъед1п 

ТЕгаше.Сгеасе( АтеЕе, АТор, АВ1аНеЕ, АВОоЕбош )}; 
ттпаде$1 те: =Тпадеб$12е (АГгеЕЕ,АТор, АВ1ане, АВоЕбот); 
{ прерваться при нехватке памяти } 

1Е МепАуа1]1 ‹ ЕТмадеб1те сВеп Еа11; 
сесмем( ЕТпаде, ЕТмадеб1те ); 

епа; 

ргоседаиге Ти1паоч .ЕпаЪ1е; 

Бед1п 

1Е РЕПаБ1еа съел ех1%; 

РЕПар1еа := Егие; 

{ сохраняем затираемый фрагмент изображения } 
сестмаде ( ЕБеЕЕ, ЕТор, ЕК1аЬЕ, ЕВОоСбош, РТМаде^ ); 
{ рисуем рамку } 

СгарВ.5есСо1ох ( ЕСо1ок ); 

1Е ЕЕ111еа сВеп Ваг(ЕЪеЁе, ЕТор, ЕАЗАБЕ, ЕВОЕЕОМ) 
е1зе Весбапа1е (ЕцеЕЕ, ЕТор, ЕА1абе, ЕВоЕбот); 
епа; 

ргосеаиге ТИ1паоя .О1ваЪ1е; 

Бед1п 

1Е поЕЁ ЕЕВаБ1е@ еВеп ех1<; 

ЕЕпаЪ]1е@ := Еа1зе; 

{ восстанавливаем затертый фрагмент изображения } 
РистТмаде ( РГеЁе, РТор, ЕТтаде^, Могта1РиЕ }; 

епа; 

девекиссог ТИ1пдон.Егее; 

Ъеа1п 

{ освобождаем память перед уничтожением объекта } 
ЕгееМет( ЕТшаде, Етпадеб1те ); 

епа; 

Как вы могли заметить, в объекте ТМ/тао\ми появился но- 
вый метод, объявленный при помощи служебного слова ае- 
вегиасеог. Метод, объявленный таким способом, называет- 
ся деструктором и служит для освобождения ресурсов, вы- 
деленных объектом для собственных нужд. Деструктор явля- 
ется как бы антиподом по отношению к конструктору, то есть 
завершает то, что конструктор начал, и делает это в обрат- 
ном порядке. Конструктор первым делом создает экземпляр 
объекта, выделяя память под него, затем выполняется дина- 
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мическое связывание его методов, после чего выполняется 
тело конструктора, которое должно провести полную ини- 
циализацию полей объекта и, возможно, получить память для 
полноценной работы. Деструктор делает прямо противопо- 
ложные действия, с точностью до наоборот — соответствен- 
но, сперва выполняется тело деструктора, которое должно 
освободить всю полученную память, кроме памяти самого 
экземпляра объекта, затем выполняется уничтожение экзем- 
пляра и освобождение помяти, выделенной под него. 

Деструкторы могут быть виртуальными и могут наследо- 
ваться. Кроме того, один объектный тип может иметь несколь- 
ко деструкторов. 

Так как объект ТУ1паси при инициализации выделяет па- 
мять под буфер етваае для хранения фрагмента изображе- 
ния, то при уничтожении экземпляра объекта следует осво- 
бодить эту память, иначе с многократным созданием и унич- 
тожением таких объектов по ходу выполнения программы в 
один прекрасный момент хип может исчерпаться. Для этой 
цели служит метод-деструктор Тизп4он.Егее, который сле- 
дует вызывать перед уничтожением экземпляра объекта, но- 
пример так: 

У1паом^.Егее; 
Г1зрове( М1паом ); 

Впрочем, в процедуре 21врове допускается указывать в 
качестве второго параметра имя деструктора: 
О1врове ( И1паом, Егее }; 

Так гораздо удобнее и нагляднее. А то, что метод ТИЗп- 
аои.Егее объявлен еще и при помощи служебного слова 
у1гЕпа1, добовит перспективу для потомков объектного ти- 
па ТИи1паом. 

Теперь наша тестовая программа, немного видоизменен- 
ная, продемонстрирует успешное выполнение поставленной 
задачи: 


ргоседоге Но1ве; 

уаг х1, у1, х2, у2, С, 3 : 1щедег; 

Бед1п 

Рог 3 := 160 1000 ао Беда 
х1 := Вапаом( Ссесмахх +1); 
х2 := Вапаот( СееМахх +1); 
У1 := Вапаом( бееМахуУ +1); 
у2 := Вапаощ( сеЕМаху +1); 
С := Вапаом( МЪ1ее ) +1; 
беЕСо1ог( С); 
И ЗИ < ЗРЯ 


уаг 

У1паом : РИ1паси; 

3 : табедег; 

шет1, мет2 ; 1опчапе; 
ед! 
То1ЕСгр; 

{ свободная память до создания объекта } 
мем1 := МетАуа11; 

{ рисуем произвольное изображение на экране } 
Мо1ве; 
ТЕ МепАуа11 < $12е0Е( ТУапаом } ЕБел Бед1п 
С]овебсгарЬ; 

Иглее1т ('’Мое епоиаВ мешогу’); 

На1{; 

епа; 
у1паом := Мем( РИ1пЯон, Сгеасе(100,100,200,200) ); 
ЗЕ И1паом = п11 свевр Бед1п 

С1овебгарь; 

Мг1те]1п ('ОБЗесЕе Ёа11еа’); 

На1%; 

ета; 
У1паом^.ЕпаЬ1е; 
геаа1п; 
Рог 3 := 1 Ко 100 ао Беда п 

У1оаом^ .Моуе( 100+93, 100); 
Мечре1ау( 25); 

епа; ; 
гтеаа1п; 
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21врове ( И1п9ои, Егее }; 
{ свободная память после уничтожения объекта } 
пеп2 := МетАуа11; 
С1озебгарН; 
Мг се]1п ('’Свободно памяти: было ', мет1, 
‚КБ >> есть ', меш2, 'КЬ’); 

епа. 

Из показаний переменных мет1 и мет2 будет видно, что 
помять освобождена объектом корректно. 


Механизм работы объекта 


Как это все вертится? 

По сути, объект представляет собой обыкновенную пере- 
менную, похожую на запись. Код методов объекта хранится от- 
дельно, как если бы это были простые процедуры и функции. 

Все дело в том, что в откомпилированном коде нет тако- 
го понятия, как объекты, — есть только исполняемый код и 
используемая память. Все методы объектов превращаются в 
обыкновенные подпрограммы. Такие подпрограммы, помимо 
явных параметров, получают в качестве первого параметра 
указатель на область памяти, где лежит созданный экземп- 
ляр объекта, поля которого они и используют. Этот паро- 
метр неявный и в теле метода может быть доступен через 
идентификатор 5е1Е — это не что иное как указатель на эк- 
земпляр объекта, метод которого выполняется в данный мо- 
мент. После компиляции следующего метода: 
ргоседиге ТИ1паом.01ваЪ1е; 

Ъед1п 
1Е поЕ РЕРаБ1еа ЕЪеп ех16; 
РЕпаЬ1е4 := Ёа15е; 
Ристмаае( ЕеЁ®, ЕТор, ЕТтаде^, Могта1Рыё }; 
епа; ] 
получится приблизительно такая процедура: 
ргоседиге Р1ваЪ1е( 5е1Ё : ТИ1шЯом ); 
Ъеа1п 
ЗЕ поЕ 5е1Ё.ЕЕпаь1еа спеп ех!1%; 
5е1Е.ЕЕпаЪ1е@ := Ёа1ве; 
РИЕТтШаче( 5е1Е.ЕЬеЕь, 5е1Ё.ЕТор, 5е1Ё.гтмаде^, Мог- 
па1Рие }; 
ева; 
А вызов метода: 
У1паом^.Р1ваБ1е; 

в откомпилированной программе будет выглядеть так: 
21 заЪ1е(И1раоч^); 

При необходимости программист может обращаться к эле- 
ментам объекта так: 
ргоседиге ТИ1паом.П1ваЪЬ1е; 

Беа1п 
1Е по $е1Ё.ЕЕпаБ1еа еБеп ех1&; 
Зе1Е.ЕЕПаь1еа := Еа1ве; 
РИЕсТмаае ( 5е1Е.ЕЪеёе, 5е1Ё.ЕТор, 5е1Ё.гтмаде^, Мог- 
па1Риё ); 
епа; 
причем, разыменование 5е1=^ не нужно. 


Скрытые поля ш методы 


При объявлении объектных типов имеется возможность 
объявить часть полей и методов как скрытые. Это позволяет 
ограничить видимость (доступность) скрытых полей и мето- 
дов, если они используются вне модуля, в котором объявле- 
ны. Такие поля и методы считаются видимыми лишь в преде- 
лах программы или модуля, где они объявлены. Чтобы объя- 
вить поля и методы скрытыми, достаточно их указать после 
служебного слова ре1уафе: 
суре 

ТОБ]есЕ = оБ]есе 

{ открытые поля и методы } 

рг1уасе 

{ скрытые поля и методы } 

епа; 

Если ненадолго вернуться к теме модулей, следует сказать, 
что описание объектного типа может находиться как в интер- 
фейсном блоке, так и в блоке реализации модуля, а методы 
этого объектного типа размещаются в блоке реализации. 

{Продолжение следует) 
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амо понятие т-согпипегсе берет свое на- 

чало в первой половине девяностых го- 

дов двадцатого столетия, когда в странах 

Запада получила широкое распростра- 
нение мобильная связь. Именно тогда и были 
сделаны первые попытки проведения коммер- 
ческих операций с помощью мобильных теле- 
фонов. Но настоящим прорывом для этой от- 
расли стал 2001 год, когда прирост пользова- 
телей мобильной связи во всем мире превзо- 
шел все вообразимые пределы. Удешевление 
стоимости мобильных телефонов и минуты раз- 
говоров, появление более удобных инструмен- 
тов для т-согптегсе, новых стандартов с вы- 
сокой скоростью передачи данных и многообе- 
щоющее будущее не оставили без внимания 
такие лидеры рынка, как Уба, ЛМазе" Сага, Атег- 
сап Ехргез; и ЛСВ, которые в 2002 году столи 
соучредителями Мое Раутеп! Гогит (мл. 
тоБераутелвогит.ога). Предполагалось, что имен- 
но этот форум станет законодателем моды в 
области мобильных платежей и т-согптегсе. 
Но как бы там ни было, в таких стронсх, как 
Япония, Малайзия, Южная Корея и ОАЭ, 
п-сотипегсе развивалась без оглядок на Мо- 
Бе Раутеп! Рогут, который предлагал исполь- 
зовать ее скорее для микроплатежей, чем для 
каких-то более серьезных операций. 

На сегодняшний день безусловным лиде- 
ром т-согптегсе является Япония, где число 
всяких мобильных электронных устройств на 
душу населения превышает подобные пока- 
затели во всех остальных странах. По сло- 
вам японских сторонников т-согтегсе, да- 
же повсеместное распространение УМЕ не 
дает преимуществ е-соттегсе перед т-сот- 
тегсе. Одной из главных причин, по их мне- 
нию, является то, что для е-соттегсе требу- 
ется наличие достаточно громоздких компь- 
ютеров, ноутбуков или планшетных компью- 
теров, что само по себе не удобно в стро- 
не, где ценится каждый сантиметр площади. 
Конечно, для е-сопитегсе можно использо- 
вать наладонники, но зачем нужно еще од- 
но мобильное устройство, когда под рукой 
всегда есть более компактный и легкий мо- 
бильный телефон с \\АР. И, скорее всего, мо- 
бильный телефон для японцев не станет пре- 
делом миниатюризации, ведь уже осенью 
2003 года в Японии были анонсированы ча- 
сы со встроенным микрочипом, позволяющим 
производить оплату на заправках и в мага- 
зинах, поддерживоющих новый стандарт 

В Малайзии и Южной Корее пока отста- 
ют от Японии, предпочитая постепенно при- 
учать людей к т-соглтегсе как к явлению. Ток, 
в этих странах, в качестве эксперимента, поя- 
вились различные автоматы (кофе, газеты, мел- 
кая галантерея и т.п.), которые не имеют мо- 
нетоприемников, а в качестве оплаты «прини- 
мают» платежи с мобильных телефонов. По- 
купотелю достаточно набрать определенную 
комбинацию цифр на своем телефоне и под- 
нести его к специально обозначенному окош- 
ку, как в считанные секунды нужная сумма за 
товар спишется со счета владельца телефо- 
на, а автомат выдаст купленный товар. 

Другим путем пошли в ОАЭ. Здесь т-сот- 
тегсе пока развивается в банковской сфе- 
ре, с помощью так называемого 5М5-бан- 
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Ворвавшись в нашу жизнь вместе с Интернетом, электронная коммерция 
[дальше е-сотлтегсе) стала одним из мощных стимулов развития Рунета, 
позволив всем, независимо от возраста, образования и вероисповедания, 
попробовать себя в роли веб-предпринимателей. С полной уверенностью 
можно сказать, что только сегодня Рунет вплотную подошел к массовому 
использованию возможностей сети для е-сотитегсе, появились 
необходимые, доступные отечественные инструменты и веб-ресурсы, 
обслуживающие эту отрасль Интернета. Но в то время, когда наше 
общество только-только начало осваивать е-соттегсе, в интернет- 
развитых странах набирает обороты новое явление под названием 
мобильная коммерция [П7-соггтегсе). В том, что же собой представляет это 
странное пл-соглтегсе, мы попытаемся разобраться в этой статье. 
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кинга. В принципе, подобный сервис есть и в 
некоторых наших коммерческих банках, но у 
нас вы можете только получить стотистику или 
выписку по своему счету по ЗМ$, а в некото- 
рых банках ОАЭ вы можете производить и 
оплату с помощью $М5. Конечно, сумма оп- 
латы по операциям через 5М5-банкинг огра- 
ничена, но вполне соизмерима с суммами 
многих сделок е-соттегсе в Рунете. 

Что же касается «отстолого» мирового со- 
общества, то здесь в последние годы тоже боль- 
шой прогресс, появились дополнительные уст- 
ройства к ноладонникам, мобильным телефо- 
нам и даже пейджерам, позволяющие считывать 
данные с кредиток и передавать их в процес- 
синговый центр банка продавца. Но как бы там 
ни было, все же основным инструментом п-сот- 
тегсе остается мобильный (сотовый] телефон. 

Пока что рано говорить о некоем общем 
стандарте для мобильных платежей, так как та- 
кового просто еще не существует. Но суще- 
ствует несколько совершенно отличных подхо- 
дов в т-сотипегсе, какие будут определять не 
только стандарты, но и будущее этой отрас- 
ли. Во-первых, это дополнительные устройст- 
ва к существующим мобильным устройствам, 
во-вторых, это симбиоз различных технологий, 
например, внедрение в мобильные устройст- 
ва специальных «платежных» микрочипов, и, в- 
третьих, использование существующих возмож- 
ностей мобильных устройств. Хотя ни одно из 
описанных направлений пока еще не получи- 
ло максимально широкого распространения, 
все же давайте попытаемся разобраться, с ог- 
лядкой на Рунет, что из вышеописанного мо- 
жет иметь больше перспектив именно у нас. 

Начнем с использования дополнительных 
устройств. Идея в принципе не нова, и в ее ос- 
нове лежит использование РОЗ-терминалов, 
только вот в таком, урезанном виде. Пяотежи 
с помощью подобных систем проходят аноло- 
гично платежам в любом магазине, где прини- 
маются кредитки. В специальный паз устрой- 
ства вводится кредитная карта (магнитной лен- 
той в паз), данные которой после энергично- 
го движения рукой считываются устройством и 
в зашифрованном виде могут быть переданы 
по специальному адресу гелефонному номе- 
ру, 5М$ и тл.). Безопасность в этой системе 
настолько же высоко, как и безопасность при 


оплате кредиткой в ближайшем магазине. Для 
полноценного же функционирования данной 
технологии обязательными являются; наличие 
приставки к мобильному устройству, наличие 
кредитной карты и специальный программно- 
аппаратный комплекс в банке, который будет 
принимать и обрабатывать получаемые дан- 
ные. Как вы, наверное, сами понимаете, такая 
технология врядли получит максимальное рас- 
пространение у нас. Судите сами, стоимость 
дополнительных устройств, на первом этапе 
развития технологии соизмеримая со стоимо- 
стью, например, самого мобильного телефо- 
на, будет тормозить процесс распростране- 
ния технологии. Другим немаловажным препят- 
ствием является условно ограниченное число 
пользователей кредитных карт на каждую ты- 
сячу наших сограждан, что само по себе за- 
ставит банкиров не один раз задуматься о со- 
мнительных вложениях в программно-аппарат- 
ный комплекс, и, в конце концов, ставит жир- 
ный крест на такой схеме т-соттегсе. С пол- 
ной уверенностью можно сказать, что подоб- 
ная технология на нашем рынке скорее тупи- 
ковая ветвь, чем реальная перспектива. 
Следующим в нашем табеле о ронгсх яв- 
ляется использование перекрестных техноло- 
гий. К их числу можно отнести несколько раз- 
личных схем, но наиболее перспективным в 
своей области является использование мик- 
рочипов. По сути, внедрение микрочипа в со- 
товый телефон, наладонник или даже холо- 
дильник, не такая уж проблема. По крайней 
мере, уже не являются диковинкой холодиль- 
ники, соединяющиеся с Интернетом и делаю- 
щие заказы по мере окончания продуктов в 
камере, или принтеры, отсылающие е-той в 
ближайший сервисный центр, когда количест- 
во чернил в тонере снижается до определен- 
ного уровня. Все это уже реальность, и как вы 
понимаете, она не зависит от того, насколь- 
ко хорошо эта технология приживется в 
т-соттегсе. Куда более важным фсктором 
является удобство ее использования именно 
в м-сотиегсе. Ведь, по сути, использование 
микрочипов в базовом устройстве — это ис- 
пользование дополнительной технологии, ни- 
как не связанной с основным назначением и 
функциями устройства. Считайте, что до уров- 
ня микрочипа уменьшили размер дополнитель- 
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ного устройства, ответственного за платежи. 
Безопасность платежей с помощью внедрен- 
ных микрочипов тоже достаточно высока, ведь 
подобное мобильное устройство еще с кон- 
вейера завода-производителя обладает уни- 
кальным номером Р!Р (Регзопа! |пюгтаноп 
Раззрой}, что не позволяет использовать его 
разного рода взломщикам. До и технология 
эта ближе к народу, так как не требует нали- 
чия кредитки или дополнительных устройств. 
Единственным условием существования подоб- 
ной технологии является наличие сети специ- 
альных терминалов, умеющих дистанционно 
(На расстоянии 30—75 см) «общаться» с таки- 
ми чипами или, опять-таки, наличие централи- 
зованного программно-аппаратного комплек- 
са по обработке платежей. В случае приме- 
нения подобной технологии, пополнение сче- 
та чипа может происходить с помощью вве- 
дения через клавиатуру специальных номер- 
ных ключей (аналогично тому, как пополняют- 
ся счета сотовых телефонов}, или за счет пе- 
реброски с определяемого пользователем сче- 
та (в том числе и со счета мобильного теле- 
фона или расчетного счета в банке). Возмож- 
ности существования на нашем рынке подоб- 
ной технологии есть, все зависит лишь от ин- 
весторов и предпринимателей, захотят ли они 
развивать подобную технологию мобильных 
платежей в долгосрочной перспективе. 

Куда более простой, и потому максималь- 
но доступной, можно считать технологию, ко- 
торая способна использовоть существующие 
функции мобильных устройств. Думаю, я не 
открою для вас большого секрета, если со- 
общу, что в нашей стране число пользовате- 
лей мобильных телефонов превышает число 
пользователей Интернета. А потому, о пер- 
спективсх развития т-сотипегсе с использо- 
ванием существующих устройств стоит гово- 
рить, может быть, даже больше, чем о разви- 
тии е-соттегсе. В той же Японии, например, 
понятие п-соглтегсе включает в себя не толь- 
ко мобильные платежи, но и полноценную но- 


вигацию по виртуальным магазинам с помо- 
щью \М\УАР, а потому, о т-соттегсе в таком 
случае стоит говорить как об одной из гра- 
ней е-соглтегсе. Думаю, подобная тенденция 
была бы хорошим подспорьем нашей, заро- 
ждающейся электронной коммерции. Ведь с 
помощью т-соттегсе можно охватить ранее 
не доступные категории потребителей, увели- 
чить среднестатистическое время сессии каж- 
дого пользователя, и как следствие, увеличить 
прибыльность Интернет-проектов. Что каса- 
ется безопасности, то тут мнения разделились. 
Одни считают, что создаваемые устройства 
изначально не рассчитаны для работы в об- 
ласти п-соттегсе, а потому не обеспечива- 
ют должной безопасности. Другие считают, 
что безопасность должна обеспечиваться на 
другом уровне, и, скорее всего, этот вопрос 
относится не к техническим характеристикам 
устройства, а к возможностям технологии в 
целом. Давайте рассмотрим два примера ис- 
пользования этой технологии на примере 
УМ5-банкинга, используемого в ОАЭ. 
Классическая схема $М5-банкинга выгля- 
дит так. Предположим, вы нашли в Интерне- 
те (неважно, с помощью классического брау- 
зера или \\АР} интересующий вас товар, на 
странице описания товара есть специальный 
открытый ключ, используемый этой системой. 
Все, что вам нужно слелать, это отправить 
$М5-сообщение в адрес своего платежного 
оператора. Сообщение должно содержать 
номер вашего «счета», ваш закрытый ключ в 
системе и открытый ключ выбранного вами 
товара. Получив подобное сообщение, про- 
граммный комплекс проверяет ваш счет на 
наличие суммы, подготавливая транзакцию, 
присваивает ей специальный ключ и высыла- 
ет его по 5М5-покупателю. Достаточно под- 
твердить сделку, отправив ЭМЗ с номером 
транзакции и номером вашего счета. В под- 
тверждение платежа, система отсылает поку- 
пателю подтверждающий $М$ с новым закры- 
тым ключом для следующей операции и, если 


надо, паролем, а продавцу высылает ваш ад- 
рес для доставки (ранее зарегистрированный 
в системе) или сгенерированный и высланный 
покупателю пароль, если надо обеспечить он- 
лайн доступ. Что касается безопасности, то в 
данной схеме транзакция проходит в несколь- 
ко этапов, на каждом из которых проверяет- 
ся номер телефона и закрытый ключ пользо- 
вотеля. Ключ уникальный и меняется после ка- 
ждой последующей транзакции. А потому по- 
добрать пору номеров телефона — закрытый 
ключ, и потом провести несколько подтвер- 
ждений посредством ЗМЗ с одного номера 
взломщику не так-то и просто. 

С другой стороны, существует и другая схе- 
ма. Выбрав товар и определившись с его пер- 
сональным номером, покупатель высылоет в 
адрес продавца $М$ с сообщением номера 
товара и собственного открытого ключа. По- 
сле чего продавец может любым, оговоренным 
с оператором способом, сообщить ему свой 
закрытый ключ, описание товара, сумму и от- 
крытый ключ покупателя. После подготовки опе- 
рации прогроммный комплекс оператора вы- 
сылает ЭМЗ покупателю (по зарегистрирован- 
ному у оператора телефону} с просьбой под- 
твердить сделку закрытым ключом, который так 
же, как и в первом случае, меняется от тран- 
закции к транзакции. Ну, и после подтвержде- 
ния, сторонам высылаются пароли или адрес 
продавцу и подтверждение покупателю. 

Как видите, из всех существующих на дан- 
ный момент схем п-соттегсе, наиболее ск- 
туальной для Рунета является последняя, с ис- 
пользованием 5М5-банкинга. Более того, это 
чуть ли не единственная схема, не требую- 
щая каких-то серьезных капиталовложений ни 
со стороны потенциальных пользователей, ни 
со стороны организаторов подобных платеж- 
ных систем. Ждет ли нас революция т-сот- 
пегсе, еще вопрос, но то, что рано или позд- 
но появятся полноценные русскоязычные иН- 
струменты для мобильных платежей, сомне- 
ваться уже не приходится. 
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4 Окончание. Начало на стр. 36 


Время исполнения 
после оптимизации, с 


г[1] +=мМ[3] [1] *\[31; 


Оптимизированный: 
Еог (1=0; 1<4; 1++) 


т 10 

Еог (3=0; ]<4; 3++) 

{ 

х[1] += М[1] [31*У[5]; 
} 

} 


Изменения, казалось бы, ми- 


нимальные (М[3111] меняем на м[1] [31), но скорость выполне- 


Е ТАБЛИЦА 
сазе 28: 
саве 29: звНог& попеЕНз++; Бгеак; Пример Количество итераций * р 
саве 30: погта1 пор Ъв++; Ьгеак; #1 108 (2*108}** 598(11.75} 3.04 (6.07) 
сазе 31: 1оп3_попЕВв++; Бгеак; #2 108 (2*108) 5.76 (11 50) 3.00 (5.98} 
} #3 108 [2*108) 5.76 [11.50] 2.881575] 

Оптимизированный: #4 18 1.5*107) 0.47 [0.69] 0.43 {051} 
ву1ЕсЬ (Чаув_10_мор®В) #5 2*107 (2.5"107) 0.54 (0.64) 0.43 (0 54} 
т =7 6000 (7000) 9.69 [14.26] 201 (257) 
сазе 31: 1опа пшопЕВ5++; Бгеак; * Для примера 7 это означает по 6000 (7000)кождый цикл 

** В скобках укозаны значения второго теста 

саве 30: погта1 попЕВ5++; БгеакК; 
саве 28: 
саве 29: зрогЕ мопЕба++; Бгеак; 


} 


Чтобы не делать дополнительных проверок каждый раз, вы- 
носим на первое место ту часть, которая чаще всего будет по- 
вторяться (в данном случае наиболее чосто встречаются меся- 


цы, в которых 31 день). 
Перейдем к массивом. 


Пример 7 
Неоптимизированный: 
Есг (1=0; 1<4; 1++) 


{ 

[1] =0; 

Еог (3=0;<4; ++) 
{ 


ния программы увеличивается в 4—7 раз. Причина довольно про- 
ста — все объясняется способом сохранения донных многомерно- 


го массива. В неоптимизированной программе мы скачем по всей 
памяти, а при оптимизации мы последовательно считываем все 
чиспа. При заполнении данными мы будем учитывать, что столб- 


цы и строки поменялись местами. 
Теперь проведем небольшое полевое испытание но Пуигоп 


750 МГц, 256 Мб $08 


таты смотрите в табли 


АМ, Ай Ипих Мазег 2.2, дсс-2.96. Резуль- 
це производительности. Как видите, опти- 


мизация сокращает время выполнения программ, причем значи- 
тельно. Обротите внимание, в таблице отсутствует пример 6 — 


это я вам его на дома 


шнее задание остовил ©. 


Рекомендую для прочтения: 
1. АМО Анюп Ргосеззог х86 Соде Орнитхойоп Сиде 
2. 1А-32 ме! АгсЬесге Орйттаноп ВеЕтгепсе Мапиа! 


ГЕНЫ ш злоовастИво 


Андрей РАДИШИН а.К.а. БагбаБе 


Разработчик: Ех" Знодз 
Издатель: Умепай! Цпмегза| Сатез; 
Зегга 

Системные требования: УИпфоуз 98$Е/ 
Ме/2000/ХР; РЗ-800 МГц, ОиесХ 9.0, 
256 Мб ОЗУ, СеЁогсе2/3 64 Мб 


"ВМ ермие: 


ро ЕМ Сепшз писать трудно. Если 
вы сядете за него вечерком с мыс- 
лью «поиграть пару часов перед 
сном», то вполне можете встоть уже 
под утро. Казалось бы, что и нет в игре 
ничего особого: игровой процесс незамы- 
словат, в геймплее ничего кардинально 
нового, даже сюжета как такового у иг- 
рушки нет, но ведь что-то цепляет и за- 
ставляет забыть про время и полностью 
сосредоточиться на кознях Злого Гения в 
адрес всего мира. Давайте попробуем 
беспристрастно разобраться. 

Итак, цель в игре вполне ясная. Вы, бу- 
дучи Злым Гением, должны, грубо говоря, 
поставить на колени весь мир, заставить 
его дрожать при одном только упомина- 
нии о вашем имени. Заманчиво® Ну что 
ж, приступим. 

Выбираем на выбор одного из трех Ге- 
ниев и переходим от слов к действиям. 

Нам дают в распоряжение необитае- 
мый остров (необитаемым он будет не- 
долго}, полмиллиона на счету и — самое 
важное — преданных вам миньонов (под- 
чиненных). Кроме рабочих с вами еще есть 
ваш личный телохронитель (у каждого Ге- 
ния он свой, особенный). Он будет пат- 
рулировать остров (хотя при отсутствии 
«тумана войны» в этом особой необходи- 
мости нет), убивать ваших врагов и полу- 
чать за это опыт. Но мы забежали впе- 
ред, давайте-ка пока остановимся на на- 
ших рабочих (могКегз}. 

Во-первых, они незаменимая рабочая 
сила (например, подрыв горной породы 
выполняют только они). Во-вторых (не знаю 
почему), у них не так часто падает лояль- 
ность (про это ниже). В-третьих, на первых 
порах они неплохие защитники вашего 
спокойствия (особенно если дать им в ру- 
ки оружие). И, наконец, рабочие — это 
первая ступень в вашем эволюционном 
древе миньонов. 

Итак, высодившись на остров, вом пер- 
во-наперво нужно построить базу. Где? 
Конечно же, глубоко под землей. Мы ведь 
Злые Гении, не забывайте про это. Све- 
титься нам не положено. 

Учитывая, что ЕМЙ Сепиз не стратегия, 
строительство происходит без вашего уча- 
стия. Вы лишь указываете размеры ком- 
наты, какие предметы разместить, а ваши 
рабочие сделают все в лучшем виде. 

Здесь дам несколько рекомендаций: 

У коридоры — это кровеносная сис- 
тема вашей базы, потому нехорошо, ес- 


БанаБе@уапаех.го 


Признайтесь честно: правда, вас уже задолбало спасение мира 
[галактики, вселенной)? Вот и Ейхг Эвидоз так решила, дав нам 
возможность этот постылый мир завоевать. Вполне справедливо: 
мы его так долго обороняли от всевозможных захватчиков, что пара 
дать нам возможность посмотреть на эту процедуру с другой стороны. 
Для увеличения кругозора. Ведь если мы поймем наших врагов, это 
только поможет нам в нашей работе. В спасении мира. Очередного. 
Но это потом. А сейчас... [злобно потирая руки). А сейчас мы его 
захватим, попинаем ногами и скажем все, что мы о нем думаем 


[злобный смех за кадром). 


ЕН 


ли она напоминает клубок запутавших- 
ся ниток; 

У прежде чем отдать приказ на строи- 
тельство комнаты, разместите там объек- 
ты и посмотрите, все ли влезает. И не за- 
бывайте, что по мере прохождения будут 
появляться все новые и новые объекты, так 
что стройте с запасом. Есть и другие слу- 
чаи — например, хранилище не требует 
много места, но из-за регулярного прито- 
ка золотых слитков тоже не помешал бы 
некий простор, если вы, конечно, не хо- 
тите в один прекрасный момент оказать- 
ся отрезанным от жизненно важного объ- 
екта. 

Вообще-то простор желателен во всех 
помещениях, чтобы ваши миньоны (кото- 
рых будет все больше и больше] не уст- 
раивали пробок и имели доступ ко всем 
нужным объектам. 


Хотя, к примеру, электростанции рабо- 
тают автономно, без человеческого вме- 
шательства, но, во-первых, из-за своих 
больших габаритов требуют много места, 
во-вторых, ваша база с каждой новой по- 
стройкой требует все больше и больше 
энергии (а следовательно, и новых элек- 
тростанций}; наконец, электростанции — 
объекты опасные и хрупкие, время от вре- 
мени они нуждаются в ремонте, а зно- 
чит — в доступе. Так что строить изоли- 
рованные помещения не только не прак- 
тично, но еще и опасно. 

Каждое помещение благоразумно бу- 
дет огородить дверью. Дверь имеет четы- 
ре уровня безопасности: дверь первого 
уровня будет слушаться любого желаю- 
щего, четвертого — только вас, и к ней 
будет представлена охрана. Кок видите, 


две крайности. Оптимальный вариант, ко- 
нечно, тот, что посередине, — через дверь 
проходят только свои. Не забывайте так- 
же, что любую дверь можно взломать, чем 
непременно воспользуются вражеские 
агенты. 

Что ж, будем считать, что со строитель- 
ством разобрались. Конечно, на первых 
порах вы будете совершать архитектур- 
ные ошибки, но каждоя ваша ошибка — 
это опыт, а опыт, кок говорил Тарковский, 


дорого стоит. 


Теперь разберемся с внешним миром. 
Внешний мир поделен на пять альянсов, у 
каждого альянса свои агенты, но отноше- 
ние к вам разнится в зависимости от ре- 
гиона. Прежде всего, вам нужно зарабо- 
тать злую слову. Ведь без славы, тем бо- 
лее злой, Гению, тем более Злому, никуда. 
Чем больше ваш авторитет, тем больше вы 
сможете содержать подчиненных. Вдоба- 
вок, большинство криминальных авторите- 
тов будут с вами разговаривать только в 
том случае, если вы им сможете доказать, 
что вы и есть тот самый Злой Гений. А до- 
КАЗОТЬ ЭТО МОЖНО ТОЛЬКО С ПОМОЩЬЮ ЗЛОЙ 
славы. Конечно же, на этот аргумент будут 
реагировать и мировые альянсы, которые 
непременно пошлют к вам матерых оген- 
тов, воров, диверсантов и убийц. Враже- 
ские агенты будут собирать доказотельст- 
ва, воры — воровать ваше золото, кото- 
рое вы некогда своровали у них, диверсан- 
ты — выводить из строя жизненно важные 
объекты, а убийцы попытаются вас ликви- 
дировать (тут-то вы и вспомните про дверь 
с ее четырьмя уровнями защиты). 

Кроме всего этого, внешний мир — это 
еще золотая жила с неиссякаемым запа- 
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сом денег. Отправляем своих оперотив- 
ников в указанные регионы, и теперь ка- 
ждую минуту к вам будет поступать энное 
количество денег. Все будет зависеть также 
от того, коких миньонов вы отправили, и 
от того, насколько регион богат. Конеч- 
но, можно грабить только богатых, но ве- 
роятность того, что ваших людей пере- 
бьют, очень велика. 


Настала очередь рассказать, чьими 
же руками вы будете все эти злодеяния 
совершать. Итак, как говорилось выше, 
рабочие — это первая ступень эволюци- 
онного древа миньонов_ После того как 
вы похитите нужных людей во внешнем 
мире и допросите их, у вас появятся ла- 
кеи, охранники, техники, ученые, воен- 
ные и тому подобные специалисты. От- 
ныне вы сможете обучать ваших рабо- 
чих этим нехитрым профессиям (обучать 
можно, только если у вас есть как мини- 
мум один представитель нужной профес- 
сии). Нетрудно догадаться, кто чем зани- 
мается: лакеи обслуживают базу, охран- 
ники ее охраняют, техники ремонтируют 
объекты и т.д. 

Каждый ваш миньон имеет параметры 
здоровья, лояльности, внимания, интеллек- 
та и силы. Все они динамически изменя- 
ются на лету и вырасти выше максималь- 
ных значений не могут, а вот упасть до ну- 
ля — легко. Ну, за что отвечает здоровье, 
думаю, объяснять не надо: если оно бу- 
дет ровно нулю, ваш миньон отправится 
к праотцам. С лояльностью дела обстоят 
интересней: если этот параметр упадет 
до нуля, ваш миньон плюнет на все и убе- 
жит с острова. Чем ниже внимание у минь- 


она, тем ниже уровень его работы. Чем 


дольше миньон работает, тем больше он, 
грубо говоря, тупеет. Ну, а сила — это, 
проще говоря, усталость. Если она равна 
нулю, ваш миньон потеряет сознание, 

Восстанавливать параметры миньонов 
труда не составляет, это происходит прак- 
тически без вашего непосредственного 
вмешательства. Так, если миньон смер- 
тельно устал (за это отвечает сила), то он 
пойдет в бараки, где вы предусмотритель- 
но поставили кровати для таких вот слу- 
чаев, если не смертельно — пойдет под- 
крепиться в столовую. Миньон выспится, 
заправится едой и примется за работу с 
новыми силоми. Если ваш миньон постра- 
дал в перестрелке или в бою, он нопро- 
вится в лазарет (где на первых порах есть 
только ларек с лекарствами). В игровой 
комнате миньоны будут проводить боль- 
шинство своего времени, оправдываясь 
поднятием внимания и лояльности. Биб- 
лиотека поможет сделать ваших миньонов 
чуть умнее. 


Также в случае необходимости можно 
прибегнуть к крайним методам. Напри- 
мер, убить одного из миньонов на глазах 
у остальных. Это резко поднимет и вни- 
мание, и пояльность у всех свидетелей. 

Нельзя, конечно же, забыть и про ту- 
ристов, которые прибывают на остров 
вслед за вами в больших количествах. Кок 
только двери в ваше подземное царство 
открываются, несколько жирных и не очень 
туристов тут же ломятся туда. И затем в 
дикой понике бегают по базе и что-то кри- 
чат. Ловушки на них не срабатывают, так 
что убивать их нужно самостоятельно. 
Впрочем, без этого можно обойтись — че- 
рез некоторое время они сами отбросят 
концы. Наверное, от старости ©. 

Но в любом случае, если турист на боа- 
зе, будь он живой или мертвый, это все- 
гда проблема. Если живой, то, во-первых, 
он мешает вашей работе, а во-вторых, 
вполне может убежать тем же способом, 
что и пришел, чтобы привлечь к вашей не- 
скромной персоне назойливое внимание 
внешнего мира (ведь он видел то, чего луч- 
ше не видеть). А мертвый турист — это по- 
просту труп, от которого нужно избавить- 
ся. Место в холодильной камере, где вы 
прячете мешки с телами, очень даже ог- 
раниченно. 

Но способ избавиться от этой напас- 
ти есть. И имя ему — отель. Он чертов- 
ски дорогой, но при грамотной игре с день- 
гами у вас особых проблем не будет. 
Стройте отель (отелю нужно много мес- 
та, потому что его тоже придется дост- 
роивоть — учтите это}, туристы будут ко- 
ротать там время и не будут ломиться к 
вам на базу. Персонал в отеле будет, ко- 
нечно же, ваш, что может сказаться на 
обслуживании собственной базы, но ино- 
го выхода нет. Придется выкручиваться. 


Управление очень удобное и понятное. 
Интерфейс изящный, и привыкаешь к не- 
му уже через пару минут игры. Здесь же 
расположены две кнопки тревоги, про ко- 
торые я забыл рассказать. Итак, при жел- 
той тревоге ваши миньоны достают свои 
пушки и нападают, походя на вражеских 
агентов. При красной — миньоны предель- 
но быстро бегут в оружейную, вооружа- 
ются, и тогда смерть всем, кто не спря- 
тался ©. Кок видите, все очень просто и 
удобно. 

Камера в игре реализована идеально. 
С помощью колесика мыши мы можем ее 
опускать, поднимать, с помощью С! мо- 
жем вращать в разные стороны. Можно 
смотреть строго сверху, чтобы не оши- 
биться, можем — в изометрии. 

Графика трехмерная, симпатичная, но 
далеко не новаторская. Она подстоть иг- 


ре: незамысловатая, карикатурная, но 
очень атмосферная, милая и не раздра- 
жающая. 

Анимация прекрасная. Чего только сто- 
ят сцены пыток, в которых ваши миньоны 
подражают Майклу Джексону. Это нужно 
видеть! 

Звуки в ЕМ Сепз на высоте: деталь- 
но проработанные и предельно реоли- 
стичные. Если вы смотрите на базу с вы- 
соты птичьего полета, то ничего интерес- 
ного не услышите, но стоит вам немного 
приблизиться, как звуки обретут рельеф- 
ность и отчетливость. Так, например, в сто- 
ловой можно услышать звук жарящегося 
бекона и чуть ли не почувствовать его за- 
пах. А стоит вам очутиться в баре, как 
расслабляющаяся музыка сделает свое 
дело, и вы забудете о своих злых делах. 


А вот музыка не слишком будоражит 
воображение. Динамически изменяется в 
зависимости от происходящего на экро- 
не, проигрывает несколько шпионских мо- 
тивов. Зато отлично дополняет атмосфе- 
ру, а большего от нее и не требуется. 

Пора подводить итоги. Я сказал не все, 
что хотел, очень много осталось за код- 
ром, очень многое нельзя выразить сло- 
вами. Я не могу объяснить, почему ЕМ! Се- 
п так затягивает. Вы его запускаете, на- 
чинаете играть и забываете обо всем. Мо- 
жет, дело как раз в незомысловатости иг- 
рового процесса? 

Меня здесь нет, я нахожусь далеко-до- 
леко, на острове посредине Тихого Окео- 
на, под землей, в обустроенной по сво- 
ему усмотрению базе. Где-то мечутся минь- 
оны, где-то раздался взрыв. Это я отдал 
приказ о постройке нового коридоро. Пе- 
редо мной мировая карта, на ней фигур- 
ки миньонов. Вот с одним из моих опера- 
тивников оборвалась связь, я вздыхаю и 
щелчком пальцев сбрасываю одну из фи- 
гурок. Вызываю по внутренней связи свою 
Правую руку, хлоднокровного Лорда Каи- 
на. Ему предстоит отправиться во внеш- 
ний мир и выполнить некоторые поруче- 
ния. Я откидываюсь на спинку кресла, скре- 
щиваю руки. Где-то раздалась тревога — 
камеры засекли нарушителя спокойствия. 
Но мои мысли далеко, я уже просчитываю 
действия внешнего мира на несколько ша- 
гов вперед... 

Эх... тяжка жизнь героя. Но еще тяже- 
лее жизнь у Злого Гения. Ведь кроме то- 
го, что нужно быть чертовски удачливым, 
так еще нужен немалый талант стратега 
и грамотного тактика, нужно быть отлич- 
ным психологом и иметь фотографическую 
память, к тому же еще быть в душе архи- 
тектором. Конечно, не каждому такое да- 
но, но на то мы и Гении! 


р оебивнисьнь 
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Беседка «ИЛовео компьютера» 


Обратная связь с читателями 


огда телефонная связь может быть 

плохой Только тогда, когда она 

есть! Тогда ее можно ругать, кри- 

тиковать и мечтать о личной выде- 
ленной линии... а может, и о личной те- 
лефонной станции... 

А когда телефона дома нет? 

Впрочем, и в этом случае можно най- 
ти, что и кого поруготь. Себя, напри- 
мер. За то, что бегать в Интернет-кафе 
энтузиазма хватает, а вот посуетиться 
`и организовать себе беспроводный дос- 
туп в Сеть из собственной квартиры, 
так — «ой, это ж, наверное, сложно...» 

Рассказываем, что делоть. Естествен- 
но, на читательском примере. В апре- 
ле месяце Чеатоп52 нописал ном, что 
описанная проблема и у него имеется. 
Он с ней борется. И по ходу ее реше- 
ния даже готов делиться знаниями с по- 
добными себе искателями Истины. В но- 
ябре месяце мы знакомимся с его вто- 
рым письмом. 

«Так вот, по поводу самой сети — у 
нас она заработала... Правда, не со- 
всем дешево получилось, но... Обору- 
дование покупали фирмы О-ШтК (кста- 
ти, у вас в Киеве есть их офис). Снача- 
ла было куча проблем... Потом их сто- 
ло еще больше... Стоит также поблаго- 
дарить за выдержку и советы людей из 
службы техподдержки фирмы, которые 
отвечали на кучи вопросов на форуме... 

Еще помогли добрые люди издалека 
советами по построению антенн (фир- 
менные стоят по 60-100 уе. + стои- 
мость кабеля, мои же антенны обош- 
лись мне по 2-3 грн. + кабель по 
4 грн/метр + нужны прямые руки. 

Еспи тема тебе (и читателям) будет 
интересна — пиши... отвечу, помогу. Ес- 
ли что — давай мой адрес деатоп52@® 
уапаех. ги, и этот для копий — Неемге@тай.ги 
(так, на всякий случай)». 

Теперь поняли, какая обратная связь 
у нас с читателями? Именно, что бес- 
проводная. И ценность данного сеанса 
в том, что, во-первых, вы узнали, что это 
возможно, во-вторых, имеете адрес от- 
личного консультанта. 


Тройной прыжок через пропасть 


Один раз зашел у нас разговор о 
старинной оргтехнике. И Трурль спро- 
сил читателей: видели ли они хоть один 
выброшенный на свалку морально и фи- 
зически устаревший древний компью- 
тер? Как сообщили прилежные читате- 
ли, вся территория Украины была тща- 
тельно прочесана, включая заснежен- 
ные вершины и морские впадины. 

Ни одного! 

Наоборот, домашние умельцы думо- 
ют, как приспособить на пользу дела все 
железки с электрическим и иными разь- 
емами, какие только появляются в пре- 
делах досягаемости. Вот и недавно — в 
МК, №46(321) — читатель спросил: «...А 


ТРУРЛЬ 


гесдег@тусотр.сот.иа 


вот есть такая штука, как факс, так мож- 
но ли ее использовоть в роли принтера 
или сканера? Неужели умельцы ничего 
не придумали в этой области?» 

Пошли письма. 

«Читатель АКТЕ$ предлагает дейст- 
вительно интересную тему. Факс — это 
действительно принтер и сканер без 
драйверов даже для налодонников и мо- 
бильных телефонов. Но в тоже время 
автор путает две технологии: ррр и зр. 
ррр (протокол точка-точка] использует- 
ся для связи двух компьютеров через мо- 
демы и телефонную линию, например, 
при дозвоне к провайдеру 5р позволя- 
ет связать два компьютера через после- 
довательные порты, но уже без моде- 
мов. Напрямую соединить факс и мо- 
дем нельзя, фокс будет ловить только 
МО БРТОМЕ. А откуда этому ГА! 
ТОМЕ взяться? Модем, что ли, 50 вольт 
в кабель подаст? 

Но можно собрать, гммм... эмулятор 
АТС. Он должен включаться между фак- 
сом и модемом, создавать сигнал готов- 
ности линии, принимать набор номера 
и затем соединять факс с модемом. Уст- 
ройство должно работать в две сторо- 
ны. Разработкой такого устройства не- 
обходимо заняться отдельно». Вадим 
Марков 

Следующий этап дискуссии. А что, 
«эмулятор АТС» — это сайенс фикшн 
или фэнтези? Или таковой можно со- 
орудить? 

Нет, я понимаю, что сейчас и ска- 
нер, и принтер — не такие уж дорогие 
и экзотичные устройства. Но ведь тут 
уже дело принципа: проверки требует 
тезис писателя Б. Стругацкого о том, 
что «все, что может быть выдумано, все 
может быть и изготовлено...» 


Звлотая медаль бабушки 


«Здравствуй!!! Я люблю ваш журнал 
и особенно твою рубрику, я ее читаю 
в первую очередь, а познакомился я с 
вашим журналом благодаря моей бо- 
бушке Акуловой С.Г., которая подари- 
ла мне на День рожденья подписку на 
ваш журнал, да еще и оказалось в при- 
зерах, так что мы радовались на пару, 
и получился двойной подарок. Она под- 
писала его на свое имя, чтобы я к ней 
почаще приезжал. 

Конечно, я от счастья прыгнул до по- 
толка — мысленно, конечно, потому что 
эту новость я узнал во время урока ма- 
тематики, как раз во время контроль- 
ной. Нет, математику я люблю, а кон- 
трольную я решил на 12, так что МК не 
отрывает меня от занятий». Юрий Че- 
репенко 

Уважаемая бабушка! Вот чувствует- 
ся, что вы хороший человек! И выбра- 
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ли самый надежный путь к сердцу вну- 
ка. Из дополнительных способов завое- 
вания полного авторитета у этого юно- 
го, непостижимого, нигилистского поко- 
ления позволю себе порекомендовать 
вам приобретение пусть самых началь- 
ных навыков в форматировании жест- 
ких дисков, разгоне видеокарт и пере- 
установке операционных систем. 

А теперь, МК-маны, покажите, пожа- 
луйста, следующий абзац вашим самым 
старшим домашним. 

Уважаемые бабушки и дедушки! Вы 
до обидного мало появляетесь на стра- 
ницах нашего журнала. Может, найде- 
те минутку, выскажетесь: как у вас здо- 
ровье, как дела? Что вы думаете о ком- 
пьютерах? И о внуках, что с безобраз- 
но уверенным видом забираются в их 
внутренности и возмутительно легко что- 
то там крутят и настраивают... Это нор- 
мально? Как вы все это воспринимаете? 

А сами пользуетесь компьютером? 

А собственная страничка в Интерне- 
те у вас есть? Пора ведь. Скажите этим 
малолетним хакерам (не бойтесь этого 
термина — для ваших младших это, как 
ни странно, хволебно] — пусть сдела- 
ют. Пусть о вас расскажут, ведь навер- 
няка им есть за что вас любить и чем 
гордиться из вашей биографии. Так пусть 
теперь и весь мир узнает. 

Ау, ребята, у кого окажется в Сети 
сайтик о самом старшем по возрасту 
члене вашей семьи — получит календа- 
ристый приз. 

И, возвращаясь к письму Юрия Че- 
репенко: мне как-то нескромно было 
переспрашивать, как Юрий смог узнать 
о подписке прямо во время урока? Ум- 
нейшие читатели, может, вы выскажете 
свои версии? 


Семнаоцать 38630 на фюзеляже 


Как вы думаете, зависит ли наше мас- 
терство в той области интересов, что 
всех нас собрала в этой Беседке, от 
длительности жизни компьютера от од- 
ной инкарнации до другой? 

О чем это я так закрутил@ Поясняю 
на примере. Скажите мне: у какого юзе- 
ра выше квалификация — кто еще поль- 
зуется еще своей первой предустанов- 
ленной Винь-95, или кто может ее при- 
кончить за 15 секунд (помните, у нас ре- 
гистрировался такой рекорд?), или кто 
переставил по очереди все, что только 
может представить на рынок щедрей- 
шая фирма Майкрософт и ее заклятые 
друзья по отрасли? 

Первый взгляд на обсуждаемую те- 
му пришел как раз, когда дописывалось 
предыдущее предложение. 

«Привет, высокоуважаемый ТРУРЛЫ 
Хочу рассказать про свой рекорд. Ко- 
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гда я был маленьким ламером, у меня 
Винда летела в первый год 17 раз, но 
потом я стал хацкером, и все пошло хо- 
рошо. 

Р.5. Винда уже не летает. 

Р.Р.5. И все блогодаря МК (да не 
Мона! КотбБагу, а Моему компьюте- 
ру». Бест гитарист 

А пока вы обдумываете ситуацию, мы 
записываем показатель Беста в книгу на- 
ших рекордов в главу имени братьев Райт, 
в раздел достижений для летательных ап- 
паратов с электрическим приводом. 


«бриеаца из 48 маляров поможем 
скрасить вам одыночесиво...» 


Вы представляете: несмотря на нали- 
чие большого числа отличных платных 
фирм, на площадках которых любители- 
сайтостроители могут разместить свое 
Сетевое сокровище, отдельные энтузиа- 
сты упрямо стремятся к местам бесплат- 
ной раздачи хоста, Непонятность и не- 
объяснимость этого явления приводит в 
смущение менеджерские умы упомяну- 
тых фирм. Не под силу это и нам. 

Но! Если нас одни читатели спраши- 
вали, где с удобством можно размес- 
тить без финансовых затрат своего лю- 
бимого «хомячка», то мы добросовест- 
но озвучивали эту просьбу, а другие чи- 
татели совершенно безвозмездно при- 
слали нам адреса. Вот локоничное пись- 
мо, которое по своей `‘информативно- 
сти, тел не менее, может перевесить не- 
большой учебничек — пособие по со- 
вершению добрых дел. 

«Бесплатный хост: ННр:/ /чум.пт.го, 
Бир: / /мимимНилги, БНр:/ /ат о.пе!, ВНр:/ / ммм. 
9. пи, БИр:/ /мимм.еБох.ги, ИНр:/ /зЬп.Б =». |9 ог 
РАУ. 

Что и как там внутри у них устрое- 
но, думаем, разберетесь сами. А если 
захотите и своих адресов добавить, но- 
пишите. Тут же опубликуем. 


Страна советов 


У Совет №48. На тему: «Как дос- 
тичь всеобщего юзерского счастья на 
этой планете и прекратить кое-какие 
войны». Рассказывает ЗСОВР!О. 

«Привет! Хочу немного помочь сове- 
том окружающим. 

1) Ребята, переместите папку МОИ 
ДОКУМЕНТЫ куда-нибудь подальше с 
диска с:. Мне очень жалко своих дру- 
зей, которые, в лучшем случае, не дер- 
жат там ничего. А 72 худшем — Долго ма- 
терятся и рвут волосы после очередно- 
говоглае ©:% 

Ну, зайдите ж вы через контекстное 
меню в свойства этой папки и поменяй- 
те там путь. Всего один раз «напрячь- 
ся», потому что сколько, так сказать, ва- 
ших нервов хронится в папке с сейва- 
ми и документов в МОИХ ДОКУМЕН- 
ТАХ...» 

(Для тех, кто воспользовался сове- 
том, продолжение — призовая инфор- 
мация от того же ЗСОВР!О, в порядке 
поощрения за энтузиазм). 

«Народ, учите программирование. Я 
сам учусь на «Прикладной математике» 
{программирование — для тех, кто не 


знает), первый курс. И не понимаю, по- 
чему люди так не любят программиро- 
вание? Сколько счастья и радости от 
использования собственной проги. Это 
же не сравнить с текстом, набранным 
в И/огоГе. 

И я считаю, что все 
«войны» между програм- 
мерами и юзерами — из- 
за того, что пользование 
компом упростилось до 
невозможности (на опре- 
деленном уровне). Любой 
теперь может освоить тот 
же И/ога, Ехсе! и даже 
Ассезз. А потом прихо- 
дят такие ламеры и на- 
чинают всех учить жизни. 
Я ничего не имею против 
людей, даже не особых 
гуру, пытающихся дать не- 
навязчивый совет, но ко- 
гда тебя настойчиво убе- 
ждают, что ярким прояв- - 
лением полиморфизма в Рис.1 
ООП является прога в Тигро РазсагГе, 
состоящая из процедур, то здесь уже 
мало кто выдержит». 

У Совет №49. На тему «Как поко- 
рить Виндовс и сделать всем красиво». 

«Здравствуй, Трурль! Тут в Беседке 
ты спрашивал о модернизации Винды. 
Так вот... Вот вам легкие «издевательст- 
ва» над Виндой. 

Новерно, многих юзверей достол «си- 
ний экран»?! Стандартный цвет, непо- 
нятные серо-белые иероглифы? И я о 
том же... Так вот. А чего бы не сделать 
его, например, красным (как у меня} или 
синим, или вообще серобуромалино- 
вым! Вы спросите как? Элементарно! 

Первое: Ищем вузЕет. 1101 {411.101 
для старых версий} и открываем его в 
блокноте... 

Второе: Ищем там заголовок 
[3З86ЕйЬ] и смотрим ту бредень, кото- 
рая после него... Вам нужны следующие 
строки: 

МеззадеВаскСоюг=* 
МеззадеТехСо[ог=* 

Если там окажутся такие строчки — 
ваще класс! Если нет — не огорчайтесь! 
Набейте сами, а вместо звездочек — 
числа от Г до 16. 

Первая строка — значение цвета эк- 
рана. А второе — значение цвета букв... 

Но! С текстом не все так безоблач- 
но... Там текст прописывается в шест- 
надцатеричной системе, как в С или Тур- 
боПаскале. Так что, если нет проблем 
с программированием, смело вперед! 
Все! 

После этого можно смело заявлять 
ламерам: «Я взломал Винду» Ток что 
юзайте, экспериментируйте и учитесь. М 
у Вас все получится! 

З.Ы. Примочка тестировалась на 
У/пт3.1, ИИпМе и на двух «ХРюшках».. 
Вроде пока ничего не подало»! 


НКЕУ С1АЗЗЕ$ _АМИМААЕ 


Продолжаем прием на конкурс чи- 
тательских фоторабот, посвященных те- 
ме отношений домашних животных и до- 
машней электроники. 


«Привт, Трурль! Часто у твойх статтях 
з'’являються згадки про брапв наших мен- 
ших, навйь оголошено фотоконкурс [до 
реч! — класна дея) Але бльшисть пише 
про котв, папуг, хом ячкв та 1нших малень- 
ких домашних улюблений, 
а як же друг людини? 

Собаки також заслу- 
говують уваги, адже й во- 
ни проявляють нтерес до 
техни. Так м!й пес якось 
вирйшив подивитись пере- 
дачу про комп'ютери (див. 
фото 1), хоча зазвичай 
вич дивиться лише футбол 
та передач! про живу при- 
роду. Пльки вибачай, по- 
ки я бгав по фотоапарат, 
почалась реклама. 

А поглянь на фото 2, 
чи не нагодуе це тоб! ви- 
гляд геймера, який декль- 
ка д/б не вставав з-за 
улюблено! прашки? 

У мене Е товариш, у 
якого на все унверсальна вдповидь: «А 
зато я Ипгеа! на самом тяжелом режи- 
ме прошел, причем 3 раза, причем под- 
ряд...» Так от — у нього оч! саме ток». 
Чемерис Юрий а.К.а. Спета 


«Как зверя зовут»? — спрашиваю. 

«Звйра звати [ату. А взагал!, собака — 
найкращий друг комп’ютерщико! Застов- 
ляЕ вдрватися вд монтора ! пти прогу- 
лятись, подихати повйрям, подумати про 
те, як би краще написати програмний код 
[часто за монтором на це не вистачае 
часу}, даЕ змогу познайомитись (3 двча- 
тами (якщо бачив фильм «Чоловки, жнки, 
собаки», то ти мене зрозумещ), зогалом, 
незалинний у господарств». 

Вот уж действительно — полезней- 
ший живой девайс! Попробуй такого не 
выгулять, когда он попросится! Один 
укус — и нет кловиатуры! Так что заво- 
дите себе собачку покрупнее — для по- 
вышения качества программного кода... 


Хокку о времены 


жи* 


5 минут до «сотр!ае Югто 
Пропал свет... 

Начинаю опять. 

Левченко Николай 


яя 


До завершения копирования файла 
осталось 15 часов. 

Кофе заканчивается. 

О, где же ты, выделенная линия? 


АТЕХ$О 


5етр2200+/КМ400/256М/40СЬ = 
Зетр2500+/пР2.400/256мМ/40СЬ/МХ440 
. Компьютеры на базе ние! Сеегоп 
Любые под заказ, от 

Се! 1700/128/40С /64/52х/5В, 1845С 
Се! 1700/256/406/64/52х/ЗВ, 1845С 
Саегоп 1.7/256 20Ю/64МЬ/40С/52-х/5$ 


СЕЕ 1800/14УХА2/256МЬ/40СЬ/УСАМХ440 


Се! 2000/256/80/64/52х/ЗВ, 18А5Е 
СЕЁЕО315/1848Р/256МЬ/4ОСЬ/УСА 64М 
Се! 1,8/128/40СЬ/ 64 /СОВ\УУИ/17 

Саегоп 2.0/256 РОК/СЕ4 64МЬ/40С/52 я 
Се! Р 2400/512/80/64/52х/5В, 1845Е 


Се! 1,8/РТ800/128/40СЬ/ СЕ 64/СОБУИ _ 


Се! 1,8/256/40СЬ/СЕ 64/СОВ\//17 
СЕ! 02330/1848Р/256МЬ/8ОСЬ /5УСА 128 
Се! Р 2,67/512/120/128/52х/ЗВ, {845 
Се! 2,4/256/40СЬ/СЕ 64/СОВУМ/17 

Се! 2,4/256/40СЬ/АТ! 128/СОВ\М//17 

Се! 2,4/256/80СЬ/ СЕ 64/СРВ\!/17 

Се! 2,4/256/80СЬ/АТ! 128/СОЕ\УУ/17 

Се! 2,670/256/40СЬ/СЕ64/СРРУМ/17 Ес 
Се! 2,4/256/8ОСЬ/АТ! 128/СОВ\//17 
Се! 2,670/256/80СЬ/СЕ64/СОВМ//17 На 
Се! 2,670/256/80СЬ/АТ! 128/СОЕ\//17 _ 


Се! 2,80/256/40СЬ/СЕ64/СОК\//1 УЕ! | 


СеГ2,80/256/40СЬ/АТ! 128/СРВ\МИ/17 


Се! 2,670/512/80СЬ/АТ! 128/СОЕМ//17 ^^^ 


Компьютеры, любая конфигурация от 
Се! 1,7/-2,8СЬ2/1845/128-1СЬ/\МА64 
_ Компьютеры на базе Р 4 
К под заказ, от и 
Р4-2,2/128/40/64/52х/3В, 1845С 
Р4-2,2/256/40/64/52х/ЪВ, 1845Е 
Р4-2,4/256/80/64/52х/5В, 1845Е 
Р4-2,4/256/80/128/52х/ЗВ, 1865РЕ 

А$И5$ РузМанх мии. азозсопт.го 

РА 2,26 /256/80/АТ! 128 /СОВ\У//17 

Р4 2,4(533}/184А8Р/256МЬ/8ОСЬ/ЗУСА 
Р4 2,26 /256/80/АТ! 128 /СОВ\УМ/17 

Р4 2,4 /256/8В0/АТ! 128/СОЕМ//17 

Р4 2,26 /512/80/АТ! 128/СРЮ\УУ/17 
Р4-2,4/512/120/128/52х/5В, 1865РЕ 

Р4 2,4 /512/80/АТ! 128/СОВ\У//17 На: 
Р4 2,8 /256/80/АТ! 128/СОРУУ/17 
Р4-3.0/512/120/128/52х/5В, 13865РЕ 

Р4 2,8 /512/80/АТ! 128 /СОВУМ/17 Е си я 
Р4 2,8 /512/120/АТ! 128 /СОЮ\У//17Е си 
РА 3,0 /512/120/АТ! 128/СОВ\//17 

Р4 3,0 /512/120/АТ! 128 /СРВУу+0Ур/17 
Р4 3,2 /512/120/АТ! 128 /СОВУ//17 | 
Р4-3.2/512/200/128/52х/5В, 1865РЕ 

Р4 3.0(800]/1825РЕ/2х256МЬ/80СЬ 

РА 3.2(800] 1СА-775/2х256МЬ/80СЬ 
Компьютеры, любая конфигурация от 
РУ 2,26-3,6С1|2/1865/128-2СЬ/УАв4 
РМ 2,8-3,6СН2/1865128-10Ь/64-256МЬ 
РУ 3,2-3,6С12/1865128-1СЬ/64-256МЬ 
РМ 3,6-3,6С62/1865128-1С6/64- 256МЬ. 
_ Компьютеры на базе АМО 
Лебов под заказ, от 

Зетргоп 2200/128/40/64/52х/$В/515 
Зетргоп 2300/256/40/64/52х/5В/515 
АНоп2000/256/40/64/52х/3В/515741 
А!Ню12000/256/40/64/52х/5В/МЕ2 
Зетргоп 2500/256/80/64/52х/5В/КТ600 


ХР2600+/421400-А/256мМЬ/40СЬ/ ЕХ5200 


Зетр 2,2/256/40/СЕ4 64М/СОВ\У//17 
Зетр 2,3/256/40/СЕ4 64М/СОЕВ\М//17 
А!Н!оп2500/256/80/128/52х/5ЗВ/КТ60оА 
АТН 2,4/256/80/АТ! 128 /СОЕВ\М//17 На! 
А!Ноп2500/512/80/128/52х/5В/МЕ? 
Зетргот 2600/512/120/128/52х/5В/КТ 
АТН 2,5/256/80/АТ! 128/СОВ\У//17 

АТН 2,6/256/80/АТ! 128/СОК\М//17 

АТН 2,5/256/80/АТ! 128/СОВ\У//17На1 
АН оп2500/512/120/128/52х/5В/МЕ? 
АН оп2600/512/120/128/52х/5В/КТ600 
АТН 2,5/512/80/АТ! 128/СОЕУ//17Нс1 
АТН 2,6/512/80/АТ! 128 /СОВ\У//17 Нат 
АТН 2,8/512/80/АТ! 128/СОВ\//17 Яо: 
АН оп2600/512/200/128/52х/5В/МЕ? 
АТН 64 3000/512/80/64М/СРЕУ\У/17 

А! 64 3000+/АК86-Ц$ 754)/512мМЬ/80С 
АН64 3500+/$1-КВТРго-939/2х256МЬ 
Компьютеры, любая конфигурация от 
Зетрг 2,2-2,6СН?/КМ-400/128-2СЬ 
АТНОМ 64 2,8-3,4СН2/128-2СЬ/УА64 
” Мобильные компьютеры _ 
ОЕЦ Ср! Р!-233, О' 12.1" ТЕТ, 64М 
РЕШ@Ри РЕЗ 00, ТТ" ТЕТ, 28 
Рози 650 Се!-500, О' 12,1" ТЕТ 
РЕЦ Ср; Р|-366, О’ 12.1" ТЕТ, 128 
Тоз Ба 8000 Р!-400, О' 14,1" ТЕТ 
ТозРфа Рго 4200 РН|-500, О' 14.1" 
РЕЦ СРх Н50ОСТ РН-500, О' 14,1" 
Сотраа МЗ00 Р!|-500, О’ 11.1" ТЕТ 
ТозНфа Рго 4300 Р!!-700, О’ 14.1" 

1ВМ 600х Р!|-500 2'13,3" ТЕТ, 192М 
Сотраа М700 Р!!|-750, О" 14,1"ТЕТ 
Руйзи Е-6570 РИ!-750, О' 14,1" 

РЕНЕ400 ига Р!Ш-700, 2" 12,1" 
Сотраа Е500 Р!!-800, О’ 14,1"ТЕТ 
Тозбфа 8200 Р!|-750, О" 14,1" ТЕТ 

МВ Т21 Р!!-800, 2’ 14,1" ТЕТ, 128 

1ВМ Т22 РН|-900, О’ 14,1" ТЕТ, 256 

Тоз Ба 8200 Р!-900, О" 14,1" ТЕТ 

1ВМ Т23 РИ|-1,13СН, О’ 14,1" ТЕТ 
ТОЗНВА А15 - 5129 

Ноутбук "Версия" Агдо 541 С-2400 
Ноутбук "Версия" Агдо 541 С-2400 
А$05$ А2500 15.С24.256.40. СОМВО 
РЕЦ С640 14.Р20.256.30.СОМВО 
Ноутбук (С 1550-424К Р-М 1,5/256/40 
ТОЗНВА ЗаеШе АЗ5-$1592 

СОМРАО Ргезано 2580 15.Р4.512.40 
ТОЗНВА 5с1еШе А45-$121 

ЗАМЗУМС У\У30 15.С25.256.40.СОМВО 
СОМРАО Ргезапо Х1010 15.В13.512.60 
Ноутбук |С [550-461 Р-М 1,6/512/60 


Компьютеры на базе ние! Репёит, АМО, 1ВМ, Суйх 
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Наименование 


т Зетргоп 2200+ 


Процесор ЗЕМРКОМ 2200+ 

АМО Зетргоп 2200+ 

Зетргоп 2300+ 

АМО 5етргоп 2200+ 

Зегпргоп 2300+/(256к)333 МН2 Тгау | 
СРУ Саегоп 1.7 СН? ЗосКе! 478 Тгау 
СРУ Саегоп 1.8 СН? ЗосКе! 478 Тгау 
АМО Зетргоп 2300+ 

СРИ А!оп ХР 2000+ 

СРУ АМО 5ЕМРКОМ 2400+ 

Зетргоп 2400+/(256К)333 МН? Тгау 
|4е! Саегоп 1700/128 5осКе! 478 В 
Саегоп 1.8 СН2 ЗосКе! 478 Вох _ 
|пе! Сеегоп 1,8 СН;/128К ‚ 5'478 
АМО Ао ХР 2000+ 

А!топ ХР 2200+/266 МН? Вох 

АМО А!Шоп ХР 2200 ЗоскеА 

СРО Саегоп 2.0 СН? Зоске! 478 Вох 
АМО АНол ХР 2200+ 

А!Ноп ХР 2200+ 

АМО АТНЕОМ ХР 2200+ 

Процесор ЗЕМРКОМ 2500+ 

Зетргоп 2500+ 

Зегтргоп 2500+/(256к)333 МН» Тгау 
Саегоп 2.0 СН»? $осКе! 478 Вох 
Сеегот 2.26 СН2 Вох (ЕЗВ5ЗЗМГц} 
Саегоп 2000А Вох 

СРИ Саегоп 2.4 СН? ЗосКе! 478 Вох 
АМО 5етргоп 2500+ 

АМО 5етргоп 2400+, ВОХ 

[г4е! Сеегопт 2,0 СН2/128К ‚ 5'478 
пе! Саегопт 2,26 СН2/256К/533 
Саегоп 2.4 СН? Вох (Е$В5ЗЗМГц) 

СРУ Саегопт 2.4 СНх ЗосКе! 478 Вох 
АМЬ Зетргоп 2600+ 

АМО А оп ХР 2400 

Саеегот 2,4 $Н2/256 ВОХ, зосКе! 478 
Саегопт 2320 -2,4 СНл 5/478 Е5В533 
уе! Сеегоп 2,4 СН?/256кК/533 
Сеегоп 2.53 СН? Вох (Р5В5ЗЗМГц} = 
АМО 5етргоп 2500+, ВОХ 

Саегоп 0325 -2,53 СЁ? 5/478 Е5В533 
ие! Сеегоп 2,53 СН;/256К/533 

СРУ Саегоп 2.6 СН? ЗосКе! 478 Вох 
|п1е! Сеегоп-2600 тРСА 128КЬ сасНе 
СРУ Саегоп 2.67 СН»? $осКе! 478 Вох 
АМО Зетргоп 2600+ ВОХ 

АМО Зетргоп 2600+, ВОХ 

ув! Саегоп 2,6 СН2/128К, 5'478 
|п+е| Сеегоп 2,67 СН2/256к/533 
СЕТЕВОМ 2667МН тРСА 256К СасКе Вох 
Сеегоп 0330 -2,67 СВ»2 $/478 Е$В533 
АМО А!Ноп ХР 2500+ ВАВТОМ ЗЗЗМН2 
Ап ХР 2500+/333 МН? Ванчоп Тгау 
АМО АНоп ХР 2600+ 

А!оп ХР 2600+/333 МН? Вачоп Тгау 
АТНЕОМ 2600+ ХР 333 512 Вамоп 
АМО К7-ХР-2600 АТНЕОМ 512/ 333 МГц 
Саегоп 2.8 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГц) 
АМО АТНЕОМ ХР - 2700 $оске!А256/333 
пе! Сеегоп-2800 тРСА 2566 сасве 
АМО 5етргоп 2800+ ВОХ 

РМ 2,26 СН2 512КЬ ЕЗВ 533 МН2 ВОХ 
Р-У 2,26 СН2/512 ВОХ, зоске! 478 
АМО Зетргоп 2800+, ВОХ 

не] Репнот 4 2,26 СН2/512/533, В 
СРУ Саегопт 2.8 СН? ЗосКе! 478 Вох 
АМО А оп ХР 2800+ к 

АНоп ХР 2800+/333 МН? Ватоп Тгау 
АМО АШоп ХР 2800 ЗосКе!А Вайоп 
Р!\ 2,4 СН2 1024 КЬ ЕЪВ 533 МН? В 
|т1е! Репнит 4 2 ‚4 СН2/1МВ/533, В 
АМО Зетргоп 3100+ ВОХ 

АМО 5етргоп 3100+ ВОХ 

АМРО Аоп ХР 3000+ 

РУ 2,4 СН»х 5126 ЕЗВ 800 МН? ВОХ 
ие! РепНит 4 2,4 СН» 

АТНЕОМ 64 2800 АМО 512М ЗЗЗМЬ ВОХ 
АМО АТНЕОМ 64 2800+ ВОХ $754 
АМО А!Ноп 64 2800+ ВОХ 

АМР АТНЕОМ 64 3000+ ВОХ $5754 
|+е! Репйит 4 2,8 СН2/1МВ/800 

СРИ Р4 2.8СН2/800 1МЬ ВОХ (СА-775 


РЕМТОМ 4 2800МН 520 1М Е$В800 $775 ^^^ 


не! Репнот 4 2,8 СНу/1МВ/800, [С 


1Р4 2806 Н2/512/800МВх Вох Зоске! 


Процесор Р4 3.0СН2/800 1МЬ ВОХ 
СРУ Репнот 4 3.0 СН2 ЕЗВ 800 МНЕ 
РИМ 3.0 СН» 1024КЬ РЗВ 800 МН? ВОХ 
уе] Репнит 4 3,0 СН2/1МВ/800, В 
че! РепНип 4 3,0 СН2/1МВ/800, 1С 
|Р4 Зоске! 478 3,00/1МЬ/800 Е5В ВОХ 
АТНЕОМ 64 3200 ВОХ — НГУ 
СРУ Репнит 4 3.20 СН; 1 МВ Сасве 
1пуе! Репнит М РМУ-3200 1024КЬ 
ее 4 3,20 ГГц /ЕЗВ 800 МГ 


РЕМТШМ 4 3200МН 530 1М Е5В800 $775 _ 


Репнит4 [СА 775 3.2С/1МЬ/800 ЕЗВ В 
пе! Репнит 4 3,2 СН2/1 мМВ/З00, В 

|п+е! Репныт 4 3,2 СН2/1МВ/800, (С 
СРИ Р4 3.4 СН;/800 1МЬ ВОХ (СА-775 


РепНит4 (СА 775 3.4С/1МЬ/800 Е № 


ме! Репбот 4 3,4 СН2/1МВ/800, (С 
РепНит4 [СА 775 3.6С/1МЬ/800 ЕЗВ В 
а= Репнит 4 3,6 СН2/1МВ/800, (С 
ниче! РепНот М РМ-3600 1024КБ 

|ппе| Саегол 1700/128 Зоске! 478 В. 
|Р4 Боске! 478 2.266 /512/533 ЕЗВ В 
ме! Сеегоп 2600/128 Зоске! 478 В 
АМО К7-ХР-2200 АТННОМ ЗоскегА 256 
АМРО К7-ХР-2500 АТНГОМ Зоске! А 512 
АМО 5етргоп 2200+ 

АМО 5етргоп 2600 

Сеегоп 2.0 СН? Бох 

Саегоп 2.26 СН? Бох 

Саегоп 2.4 СН2 Бох 

Саегоп 2.53 СН2х Бох 
Реппит 4 2.26СН»2 Бох, 5ЗЗМНЕ2, 512К 


№222 


Наименование: 

РепНит 4 2.4 СН? Бох ЗосКе! 478 

Репнот 4 2.4 СН? Бох ЗосКе! 478 

РепНит 4 3.0 СН2 тау Зоске! 478 

Зетргоп 2400+, Вох 

Зетргоп рт Вох 

бетргоп 2600+, Вох. 

А!Ноп 2600+ Вох 

Саеегоп1700-22930СВ2;Р4 2.26-3,6 СН 

АМОЗ$етргоп 2,2-2,6 СЬ2;К7ХР 2000-64 
Модули памяти‘ __ 

$О-ГИММ 16.. .256МЬ ог поеБоок от 

ООК РАМ 128 МВ РС2700 

ООК $ОКАМ 128 МВ РС2100 +аКем$ сЕ2 

ООВ $ОРАМ 128 МВ РС2100 

омм 128МЬ РС133 

Модуль ООК 128 РС2700 АМ] 

Модуль ОКАМ 128 РС133 ЗАМЗУМС Ог. 

ОБЕ ВАМ 128 МВ РСЗ200 Нипх _ 

ООЮ 128МЬ 266 МН2 

РОК 256МЬ, 333 МН2 ,РС-2700 

ООК 256МмМЬ 266 МН2 

ООК 256МЬ, 400 МН2 , РС-3200 

ООВ КАМ 256 МВ РСЗ200 

Модуль ООК 256 РСЗ200 АМ1 

ОБК 256МЬ РСЗ200 АМ _ 

ОБК $ОЮАМ 256 МВ РС3200 

ОВК 256МмМЬ 400МН»х Ех" РСЗ200. 

ООК 256мМЬ 400мМН: 

РОК КАМ 256 МВ РСЗ200 Нимх 

Модуль ЗОКАМ 256 РС133 МСР 

Модуль ОБЮ 256 РСЗ200 МСР 

РОК 5ОРКАМ 256 МВ РСЗ200 1оКем$ сЕЗ 

ОМ 256 РС133 Г 

$О О№ММ ООВ 5ОЮАМ 256 МВ РС2700 

ООК 256МЬ ЗЗЗМЬ»2 

ООВ 256МЬ ЗЗЗМВ»2 Бгопа(Нупк) 

ООК $ОКАМ 256 МВ РСЗ200 Арасег 

РОК $ОКАМ 256 МВ РСЗ200 Тгопзсепа 

ООК КАМ 256 МВ РСЗ200 Ктазюол 

ООК КАМ 256 МВ РСЗ200 Тгсязсез4 

$О ММ ООР ЗОЮАМ 256 МВ РС2700 

РОК 256МЬ 400МН: Затзупа-1 РСЗ200 

ОБК 256МЬ 400МВ? Бгапа(Нупю) 

ООК 256МЬ Затзипа ЗЗЗМН>? 

ООК 256МВ РСЗ3200 Ктазюп ОРСИЧА 

ОБК 256МЬ 5атзипа 400МН»2 

ООК 512МЬ ЗЗЗМНа 

ОБК 512МЬ, 333 МН, РС-2700 

ОСОК 256МВ РС4000 А-БАТА УПЕЗТА 

ОК 51 2МЬ, 400 МН?, РС-3200 

ООК РАМ 512 МВ РСЗ200 

ОБЕ 512МЬ 400МН= 

ООК $5ОКАМ 512 МВ РСЗ200 1аКем5 сз 

Модуль ООК 512 РСЗ200 НУЧМОА! Ог. 

ОО0К2 256ть ТитМО5 РС 4300 | 

ООК 512МЬ ЗЗЗМНх Затзипа-1 РС2700 

ООВ КАМ 512 МВ РСЗ200 1аКем$ 

ООК 512МЬ 400МН2 Нупх-1 РСЗ200 

РОК 512МЬ Вгапа 400МН2 

Модуль ООК 512 РС3200 ЗАМ$ИМС Ог 

ОРЕ КАМ 512 МВ РСЗ200 Ктазюп 

ООК 512МВ РС3200 Ктазюп ОЮСИМАЕ 

ООК $ОКАМ 512 МВ РСЗ200 тбпеоп 

Модуль ОБЕ? 512 РСАЗ00 ЗАМЗУМС Ог. 

РОК $ОКАМ 512МЬ ЕСС ГЮюг Зегуег от 

БОК? 512 ть ТутмМО$ РС 4300 

ООК 1024МЬ, 400 МН, РС-3200, Нимх 

ОБК 128МЬ, 266 МН»?, РОУ, МСР, Зреес 

ОБК 256МЬ, 333 МН2, РС-2700, Вгапа 

ОБК 256МЬ, 400 МН?, РС-3200, Вгапа 

ОР 512МЬ, 333 МН2, Вгапа 

СММ, 128МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РО|, МСР 

ОИММ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РСО!, МСР 

256МВ ООК РСЗ200 8сН Таокем5 

512мМВ ООК РСЗ200 8св ТакКем$ 

508; 0208;0082(РС266,333,400;533} 
‚ Назн - память - 


а Назр 128МВ ТУМИ4 МОО$ 0582.0 


МинтеЧю Сага 128 МВ Тгапзсепд 
$2 Метогу Сага 128 МВ 

НазН Олуе 128 МВ ех+. 5В 2.0 
У5В ых ОК 256 МЬ 


В Метогу Сага 128 МВ Ат 

Назб Огуе 128 МВ ех!. Ц$В 2.0 

НазН Огуе 256 МВ ех!. ЦВ 2.0 

Наз$В Огме 128 МВ ех!. Ц$В 2.0 и 

ЛазВ Огме 256 МВ еж. Ч5В 20 РС! 

Назв Олуе 256 МВ А-Оома еж. УВ 

РазВ Огме 256 МВ еж. 0ЗВ 2.0 

50 Метогу Сага 256 МВ Арасег 

Минтед'а Сага 256 МВ Арасег 

5О Метогу Сага 256 МВ ‚И Е 

НозК Онуе 256 МВ ех!. 458 20 

Метогу Эйск 128 МВ Зап К 

НазН Огуе 128 МВ ех!. У$В+Мр3З+ 

05В РазВ 51 2тЬ Ктазюп 2.0 (ЗВ 

РазВ Огуе 128МВ ЦЗВ 1.1 Рапгагт 

НазН Опуе 256 МВ ех!. 45В+МРЗ+ 

Назр Опме 512 МВ А-Ваа ех! Ц5В 

50 Метогу Сага 512 МВ Кюдзюп 

ОВ Нов 1024МВ А-ВАТА 4582.0 

РопаЫе НАРО О01$К Тгапзсепа 

ААЗН: СОМРАСТ РЕАЗН Метогу Сага256 _ 

Ме: ЛазВ 9$В НазН Впуе 2 ь 
Материнские платы - т 

ЕСЗ К7УТАЗ КТ-333 5осКе! А $+1 АТХ 

АзКоск УПА КТ400 К7УТ4А $ АТХ 

ЕНТЕСКОЧР Р4Х533, Е5В 5ЗЗМНЕ, АСРВ 

ЕС 17УММ2 КМ266 У+АСР+$+ [тАТХ 

|-845Р АЗКосКк Р4145РЕ, ООВ, АТХ 

Аз$Коск 1845СУ Р4145 СУ У+5+1 тАТХ 

А$Коск 1845РЕ Р4145РЕ 5+1 АТХ 

МВ АзРоск Р4145СУ 1845С\У-533 Зоске! 

МВ ЕШеодгоур 1[41СУМб 1845СУ ЗоскКе! 

ЕС МА КТ600-А МА 5+1 АТА АТХ 

МВ А$Ц5 Р410800-Х, ЦИ М1683/М1563 

Ерох Ер-8К9А7! 

МВ 50$ Р4ВР-МХ/1 /5ЗЗ/ЛАМ 1845СУ 

КМ400 АЗЦ$ А7УВ8Х-МХ,М!део+5В+[оп 

ЕС №21400-А пРогсе?ЦИ+$+[ АТХ 

ЕС$ В8АВР-А 1848Р ЕВ 800МН=+1+5 АТА 

А$05$ РАВРЕ-МХ 1845СУ \+5+[ тАТХ 


№48/323 29 ноября-06 декабря 2004 


Наименование. 
пРогсе 2 ЕНеСгоур М21400, АТХ 
А$0$ А7\У266-МХ/1, КМ266, 20ОК266 
Скюваб\е УПА КТ600+5$ АТХ 
АзВоск 24148 1848Р+5+1 АТХ. 


ЕРох ЕР-8КЗА7| ММА КТ4О0А РОК $оупа 
АзКоск Р4165СУ 1865СУ \+5+1 тАТХ 
|-848РЕ АЗКосК Р4148, РОК, АТХ 

ЕРох ЕР-4СУМЯ!, 845СУ, Маео 
А[ВАТЕОМ РХ848РУ\У РКО, АТХ // ЕВ 

МВ АзВоск Р4165СУ 1865СУ 5осКе! 478 
А$$ А7У8Х-Х/Ёап МПА КТ400, 2ОБ,333 
Ерох ЕР-8КРАЕ! 

А$1$ РАВС(-УМ ме! 845С1 

АЗЦ$ Р4ВР-МХ 1845С\ ООВ Маео ап 6 
Ерох ЕР-4РЕАУ! 

СКСАВУТЕ СА-7\УТ600-ВХ, КТ600,208400 
пРГогсе? Уна400 ЗоНеКк 51-752 МЗ-1 
АЗИ$ Р4РЕ-Х, 1845РЕ, 5478, 800МВ2 
ЕНедгоур 865РЕ-А у.2.0 1865РЕ 

ЕНедгоур 865С\У-М, 1865СУ+АСР8х 
СааБуе СА-7№400 пРогсе? Ийга 400 
СвоБуе СА-81848РС :848Р+5-+1+5АТА_ 
Ерох пРогзе? 1400 5РР+МСР-Т $+Ё 

ЕО 865РЕ ЗАТА+З + ап АТХ 

пРогсе2 Ийга АБоноп КХ1805$ РКО 
пРогсе? Ийго400 ЕРох ЕР-8ЕОАЗ! 

Зоске! А: пРогсе? Ийго400 +МСР 

МВ МсгоЗаг М5-6391 1845Е Зоске! 

Ерох Ер-4РЕА 

Ерох ЕР-8КОАЗ| 

ЕРоХ ЕР-4Р\АЗ1 848Р, ЗАТА, Зоуп4 

А$1$ Р4Р800-КАХ +855С\ У+5+1 тАТХ 
ЕРох ЕР-8®ОАЗ! оЕогсе2?\400, ООК, 6< _ 
ССАВУТЕ 714400 пРогсе? Уйго400/МСРо 
19100СР А$Ц5 Р4®800-Ум Е58В800,400К 
ИЧТЕЕО865РСОИ, 1865Р, Зоопа, [АМ 
А$5 А7ЮМВ8Х-Х пГогсе? 400, 400МЕ2 

АБяЯ ЧЕТ пРогсе? Ц!га400 ЗОСКЕТ А 

МВ А$5 А7У880, М!А КТ880, ЗосК. А 
АЗИ$ Р4Р800-МХ, 1865СУ, ОВК, Маео 
МВ ЕШедгоур 865С-М Рехе ч.5.0 

Ерох Ер-8КОА+ 

Ерох ЕР-8ВКСМЗ! В 
А$05$ Зоскед пРогсе? А7МВХ-Е АТХ 
пРогсе? Уйга400 ЕРох ЕР-8КРАЗ! РКО _ 
Зоске! 478: име! 865РЕ‚АВП 1$7-Е2 

А$0$ А7МВХ-Ь пРогсе2И\га400 5+ЁАТХ 
Сичабие 1865РЕ СА-8РЕТОО0 5 АТХ 
НМТЕЕ ей 1865СУ, ЗАТАМ!аес 
МВ АБатоп КМ18С Рго пРогсе2 Ё 
Зоске! А: АЗИЗ А7МВХ-УМ/400/ЛАМ 
ЕРох ЕР-8®СМЗ| пЕогсе? СР, Маео 2х 


МВ АЗ0$ Р4Р800-УМ 1865С босКе! 478 — 


1875Р АБагоп РХ87Ъ5Р Рго = 

Ерох 1865РЕ ЕР-4РОАЗ| [оп АТХ 

АЗ И$ А7МВХ/Т пРогсе2-5 

1365РЕ АВП 1$7- Е2 ЗАТА 

АЫ!МЕ7-52 пРогсе2 Ига400 ЗОСКЕТ _ 
ЕРоХх ЕР-8®ОА+ РКО АТА 

РОХСОММ 5осКе!754 515755 АТХ 

ЕРох ЕР-8РОА+Рго, пРГогсе2,Е.У/ке 
515755 РОХСОММ ЗООК, 1 СЫШАМ, АТА 
Ерох ЕР-4РОАЗ| ты 
А$И$ А7М8Х пЕогсе?Инта400, ‘д0ОМЬ2 
ЕРох ЕР-4РОАЗ| 1865РЕ, 80ООМН=,ООК 
Азиз Р4Р800-УМ дд 
А$И$ А7М8Х-УМ пРогсе?!СР, Виа!СВ 
Боске! 478: |4е! 865РЕ,‚АЗЦ$ РАР800 

МВ 5оуо МПА КТ400-8х + ВАШ Зоске! 
А$0$ Р4Р800-ММ, 1865С, ОК, Мчео 
А$1$ РА4Р8ОО$5Е 1865РЕ,‚4-РОК Бис! 
А$5 ЗосКе!4 78 1865РЕ Р4Р800-Х АТХ 
А$0$ Р4Р800 :865РЕ+5+1+АТХ 

Ерох ЕР-8®ОАЗ+ 

1865РЕ АЗЦ$ Р4Р800 Е5В800, 4-2ОЕ-0С 
А$Ц5 Р4Р800-Х, :865РЕ, РОК, ЗАТА 
ЗОНЕК $1-К8АМ2Е-СК,пРогсеЗ 250С В 
ИМТЕЕ 2865С(СЕ, 1865С,, ЗАТА, Ущес. 
ЗосКе! А: пРогсе? Ц!га400, АЗИ$ А7 


АВТ КУВРго МА КВТВООРго, 206 РОВ _ 


ЗосКе! А: пРогсе? Ц!га400 +МСР-Т 
М$1 К8М Мео ЕЪЮ, пЕогсе3 250СВ, ЕВ 
А$5$ А7М8Х-Е Реихе ‚ АТХ // Виа! 
А$$ А7МВХ-Е Решхе пРогсе?Уга400 
пРогсе? Ц!га400 АЗЦ$ А7МВ8Х-Е Решх 
А$И$ А7М8Х-Е Решхе пУюе пРогсе2 
АВТ АМУ СИВИТЕЕЕ ЗАТА-КАШО 

А$1$ Р4Р800Е Бехе 1865РЕ,‚ЗАТА 
Ейедгоир 915Р-А (СА775, АСР/РС-Е 
1865РЕ А54$ Р4Р800 ОБе!их Е5В800 
А$5 Р4Р800 Рехе 1865РЕ 5+1+5 АТА 
ИУТЕЕ 2865РЕЮЦ,, 1865РЕ, Кач АТА 
Азиз Р4Р800 Вешхе 

ЕРох ЕР-4РСА| 1875Р 6сп ЗАТА 1582.0 
АЗИ5 Р4Р800-Е Ре\хе, {865РЕ, ЗАТА 
ИУТЕЕ ОЯ15РСМ, ООК, РС|-ехр. 16х 
Ерох Ер-4РСА! МУ, . 
ИУТЕЕ 091 5РСУ, ООК2, РС|-ехр. 1 6х 
|^ЛЕЕО865РЕКЦК, 1865РЕ, Каа5АТА 
МВ А$И$ КЗЫ-Е Ре\хе пРогсе3, $754 
НУТЕЕ 2915 САМИ, ОО, ЗАТА, Увео | 
АЗИ$ Р4С800 Со] 1:875Р АТА! ОО*2 
А50$ Р4С800 Бешхе ‚ВАШ 2*150&133 
МВ А5Ц5 УКЗУ, УТА КЗТВ8О0, 5-940 
ИМТЕЕ ОЯ25ХСМЕК, ООР2, РЦ ехр.1 6х 
АЗЦ$ Р5АО2 Бешхе ®25Х/1СН6К,4*2О0Ю 
МВ АЗЦ5 РАО? Вехе, 1925Х/1СН6К 
А$$ Р5АО2 Ргетют 1925Х/1СН6К, 4 
ЗосКке! 478: че! 848Р, Азгоск, АТХ 

нуе| 865РЕ, АБИ 1577-Е? АТХ 
КТ400А+8235, АЗУ$ А7У8Х-Х/Ь АТХ 
пРогсе? И!га400, АЗИ$ А7МВ8Х-1 
пРогсе? Инга 400 +МСР, ЕС$(М20400) 
мВ СаоВуе СА-81С 1000 1865С У 

МВ СваВУе СА-81К 1100 1875 

МВ СвоВУе СА-8!РЕТОО0 Рго2 

МВ С!аоВуе СА-7 №400 "Бик" 

МВ СюоВуе СА-7 УТ60ОР-К7-С "БК" 
40СВ 7200 Затзипа 

40СВ 7200 \/О 400/В 8МВ 

80СВ 7200 Зой1зипа 


МОЙ КОМПЬЮТЕ 


О 


100 


103 
100 
102 
104 
105 
112 
107 
УЗ 
181.2 
116 


ЕЕ 


11 


118 


121 
124 
128 
№22 
129 
8 
141 
164 
184 
Ио 
253 


о ть. 
288 


55 
84 
= 
80 
53 
85 
19 
104 
63 
54 
55 
Эй 


_ 65 


_- Жесткие диски ОЕ. 


Сменные диски . 


Наименование: 
80СВ 7200 5Зеадее Вагасоаа 
8ОСВ 7200 \У/О 800-4В 8МВ 
120СВ 7200 5еадее Ваггасоаа ВМВ 
120СВ 7200 \/О 1200./В 8МВ 
А|ВАТРОМ,АЗКоск,ЕМедгоир, ОЁ(:-от 
АЗИЗ, АВИТ,5ОЕТЕК, М$1, СИСАВ\УТЕ: -от 


М/О 40 СВ 7200грт 
Ннас ВМ 40 СВ 7200грт 
40-8О0СЬ (5400/7200} \/О,Затзопа от 
Затзипа 40 СВ 7200грт 

НОО М/О 40.2 СВ 7200 грт 2 МВ Саске 
НОО: 40.09 7200 АТАТОО \/Б 

40СЬ М/О 7200 гртм 

40,0 СЬ Затзипа 

Зеадс!е 40 СВ 7200грт 

НОО: 40.09 7200 5епа! АТА Затзипа 
40.8а 7200 АТАТОО Зеада!е Вогасоасв 
40.0 СЬ Затзопа 7200грт 

НОО 5еадсие 40.2 СВ 7200 грт 

НОО 40,ОСЬ ЕШФЕ 5еада!е Ваггасиаа 
\У/О 40 СВ 7200грт 8МВ сазйе 

40.0СЬ Затзипа 7200 

НОР \У\О 40.2 СВ 7200 грт 8 МВ СасвВе 
М/О 80 СВ 7200грт 

НОО \У\/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Сасве 
В8ОСЬ \У/О 7200грт 2МЬ сасбе 

80, ОСЬ Зеадае Ваггасида Ийга-АТА 
Зеадс!е 80 СВ 7200грм 

Затзипа 80 СВ 7200грт 

НОО: 80.04 7200 АТА! 00 Затзипа 
80.09 7200 АТАТОО 5еаде!е Вагасуда 
80.09 7200 АТАТ 00 Затзипа | 

80,ОСЬ Затзипа Ий!га-АТА/ТО0 7200 
УУО 80 СВ 7200грт 8МВ сазБе 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ сазПе 

80 СВУ 7200 800./8 8МВ сасве 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ сазВе 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
\/О 80,0СЬ \/2800.8, 7200, 8МЬ 
80.04 7200 Зепа! АТА Зеада!е 8 МЬ 
НОО: 80.04 7200 5$епа! АТА Затзипа 
НОО \\/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ СасвБе 
80.0а 7200 АТАТОО 5$атзопа 8МЬБ 
80.0С ЗАМ$ИМС 5риРонуР80О $Р0812С 
80.0С М/О Соамаг УУР800/Ю 7200грт, 8М 
80.09 7200 Зепа! АТА Затзипа 8МЬ 
НОО $еада!е 80.0 СВ 7200 ВоыНег 8 М 
У/О 80,0СЬ \У/0800/О,5 АТА, 7200, 8МЬ 
120СЬ УУО 7200грт 2МЬ сасВе 

НОО \У\О 120 СВ 7200 грт 2 МВ СасБе 
УУО 120 СВ 7200грт 

\У/О 120,0СЬ \/21200.8, 7200, 8МЬ 
120-160Сь(7200)5$еаз МУО,Запзипа, от 
120.04 7200 АТА1ЗЗ Затзипа 

НОО 5$атзипа 120 СВ 7200 грт 

120 СЬ М/О 7200 В 8МВ сасВе 

М/О 120 СВ 7200грт 8МВ сазБе 
120СЬ М/О 7200 грт 8МЬ саспе 

НОО М/О 120 СВ 7200 грт 8 МВ Саске 
120,0СЬ Затзипа И№а-АТА/100 7200 
Зеадсе 120 СВ 7200грт 8МВ сазБе 
УУО 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе ЗАТА 
Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе 
120.0а 7200 АТА! ЗЗ3 $атзипа 8МЬ 

120 СВ $атзипа 7200 8М сасве 

120.09 7200 5$епа! АТА \УУО (120030) 
Затзиопа 160 СВ 7200грт 

120СВ 5еадейе Ваггасода 7200.7 

НОО Юг поеБоок 20-80СЬ от 

Зеадс!е 120 СВ 7200грт 8МВ сазБе 
НОО \/О 120 СВ 7200 "рт 8 МВ СасКе 
НОС \/О 160 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
160.04 7200 АТАТОО \/О (1600.1) МВ 
160 СЬ \У/О 7200 /В 8МВ сасре 

120 СЬ $еадее 7200грт 8МВ сасйе 
160СЬ М/О 7200 грт 8МЬ сасйе 

\У/О 160 СВ 7200грт 8МВ сазБе 

НОО 5атзийпд 120 СВ 7200 грт 8 МВ 
УУО 120,0СЬ, \/21200.2 7200, 8МЬ 
160.0а 7200 5епа! АТА М/О (1600/0} 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сазВе 
160СЬ Зеадече 7200 грт 8МБ 

160 СВ М/О 40 7200грт 8МВ саспе ЗАТА 
НОО М/О 160 СВ 7200 грт 8 МВ СасВе 
200.09 7200 АТА! ОО М/О 8МВ 

Зесасе 200 СВ 7200грт 8МВ сазве 
У/О 200,0СЬ,М/02000.В 7200, 8МЬ 
200 СЬ\У/О 7200 В 8МВ саске 

НОО $еадае 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
200 СЬ \У/О 7200 12 8МВ сасве ЗАТА 
У/О 200,0СЬ,М/О2000.2 7200, 8МЬ 
200.03 7200 5епа! АТА Зеада!е 8 МЬ 
Зеадае 200 СВ 7200грт 8МВ сазке 
НОО М/О 200 СВ 7200 грт 8 МВ Саске. 
НОО $С$1 $еаде!е,36.9СЬ, 1 ОК грт, 68 
250 СЬ У/О 7200 В 8МВ сасйе 

\У/О 250,0СЬ,\М/22500.В 7200, 8МЬ 
\УО 250,0СЬ,М/О2500.0 7200, 8МЬБ 
Знгеатег Зопу 5ОТ- 9000 12/24 СЬ + 
Знеатег Зопу 50Т- 11000 24/40 СЬ + 
МО 5опу $3МО-2Е551 5,2СБ $С$| и от 
МО 5опу $МО-Р561 9,1СЬ 5$! тот 
40.03 7200 АТА1ЗЗ Мажог 

120.09 7200 АТА1ТЗЗ $атзипа 

160.09 7200 АТАТОО $еаде!е 8МЬ 
80.09 7200 АТАТОО М/О (800182) 
160.04 7200 АТАТОО М/О (1600.В/РВ} 8 
200.09 7200 АТА! ОО \У/О (2000.8) 8МВ 
НО0О:250.09 7200 5епа! АТА УУБ 
120.0а 7200 5епа! АТА Зеада!е 8 МБ 
10- 250СВ 7200 Затзипа, Мажюг М/О 


РОО 1,44 МЬ А!Р5 
РОО 3,5" 1,44 Затзипа 
СО-КОМ 52х ЗАМ$УМС 
Ср-КОМ 52х (С СКО-8523В 
СБ агмуе 52х Затзупа 
СО-КОМ ЕС 52х 

Ср-КОМ ЕС 52х 

52х Затзипа Укр.прошивка 


287. 


287 
294 
298 
299 
300 
300 
300 
304 
305 
310 
310 
310 
314 
320 
32 
326 
Вай 
348 
355 
358 
959 
857 


360. 


364 
365 
369 
375 
ЗИ 
381 

381 

386 
Ве 
394 
3976 
398 
398 
401 

403 


403 


407 
409 
411 
425 
426 
436 
450 
458. 
471 
476 
482 


486 , 


49] 
492 
493 
497 
497 
508 
513 
514 
5 Ы 
это 
З9 
521 
ВИ 
524 
525 
ЭРЫ 
530 
БР 
52 
534 
э58 
536 
538 
562 
563 
97] 
57Я 
581 
669 
673 
683 
683 


‚ 697 


706 
722 
Ро 
723 
724 
899 


и 1025 


1038 
1149 
2262 
3480 
7308 
Я19З 


ая 
81 
81 
82 
83 
83 
86 


105 
102 
102 
103 
105 
МО 
122 
123 
122 
126 
02$ 
130 
5 
137 
ТЗ 
165 
183 
187 
207 
390 
600 
1260 
1585 


106 


5 
93 


НАЙНИЖЧ! ЩИНИ 


НА КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
ТА МОЛЬ 
ТЕЛЕФОНИ 


ПУЛЬСАР 


м.Китв. пр. Перемоги 9, оф 35 
тел. 459-03-90 факс 236-86-5 
е-пай: пю@адата.Кеу.иа 
РЕр./адата.Кеу.иа 


\ АСАМА 


ТОРГОВАЯ КОМААЬЫН 


Компьютери 
та комплектуюч! м. Е 
Я мобльн: телефони 
”” та аксесуари 
с: цифров! 


}фотокамери 


айкраш! умови кредитування 


КОМПЬЮТЕРЫ 


надежное ' "железо" 
по хорошим ценам 


ТОВ "АПЕКС" 
ул. Марины Расковой, 23, офис 1007 
тел. 459 0712, тел. /факс 517 5088 
ммм. арекз.«ех.иа 


ПЕРВЫЙ ВЗНОС 


Жо’укбужьы за знжммсевнвяюяья кдизкатям 
октом та в роздр:б 


нафик Гиза т ще-нехь № Ух мара не < «о КевикОТик я м 

Им СР 12-233 д ЗО 

ка ЗООО Р2-4О0О вал 2451 
Тз=И С>х ЗОО вл ЗОО 
ЗАЛ 6ООх РЗ_5ОО вл 520 
Ема а 6570 Р3З—75О вл 600О 
"Гоа ЗОО 1Е3-ЭЗОО вд М5О 
ЕАМ 1-23 РЗ-1.15$ вл 820 

зака ЗАЛ . К №^/ . Кока. БИА 

Ш `«»у»ии 

ШЪ<-<и` 

тел: 6.4-6699.415-3617 

ТЕ кат ик ти рМосккослькс икия „5 


ВВРотРЕЙД — 


Комп‘ютери та 
комплектуюч! до них 
ив, вул. Воровського, ЭГ 


3367 грн. 
3036 грн. 
1932 грн 
1369 грн 
1297 грн. 


216 74 83 
216 59 17 


еу.ца 


Та богато: инших конфиурацщи 
Ноутбуки Дост овка безкоштовно 
Кредит - зо 2 години 
Горантя - | рк 


млмм.еито-(гаде.К 


| КОМПЮТЕРИ 

| КОМПЛЕКТУЮЧ! 

| МОНТОРИ 

| СКАНЕРИ 

| ПРИНТЕРИ, ЗАПРАВКА КАРТРИДЖ 
Сёегоп-2.007/256МЬ/40С В/У ео 6АМВ/СО! 
бетргоп-2.46}2/256 МЬ/З0СВ/СЕАМХ-64МВ/СР!-345 у.е 
Р/\-2.46в2/256МЬ/ЗОСВ/СЕАМХ-64МВ/СО-В\! -440 у.е 
Р\-3.06Ъ/ 512МЬ806В/ЕХ5200 128МВ/СО-Е\/-570 у.е 


252-9758, 252-9864, 296-2639, 296-4775; 


‚ ГАРАНИЯ ПРОДАЖ Щ петиция сот.ца 
‚ ДО 3-х РОЮВ $] У КРЕДИТ ВЕБ-КРАМНИЦЯ 


Сартификат залаваноси № ЦА1.017.0018405-03 


АСПАРК 


КМЕ 52-1600 120\/ МИММЕЫА ЗРЕАКЕЕ р 
КМЕ $Р-2800 160\/ МИГИМЕСМА ЗРЕАКЕЕ ‚о 


.иНаименование 


СО-КОМ Ше Оп 52х = 

СО-ВОМ МЗ! 52х Вай 

СО ВОМ 52х {С _ 

СО-КОМ Азиз 52х Вафа! Васк 
хи — 

52х Асег/Веп 

52х Теас №. з 

СР-В\УУ Мес, ЗОМУ,Затзипа от 
ОУО- КОМ 16Х48 Мес. ь 
ОУО-КОМ ЕС 16х/48х ОЕ 

РУБ 16/40 МЕС/ТозБЪа от 

Св ВУИ 523252 

СО-К\М/И $атзипа 52х/32х/52х ЮЕ 
ОУО-РОМ ТозБа 16х/48х ОЕ 
СОК\МУ Риме Веп СК\/-5232\\/ 52х/32х 
1С ОУБ-8161ВВ 16/48 

СО-К\У\У $атзипа 52х32х52 — 
СО-Ю\МУ Ше-Оп 52*32*52 
ОУО-ВОМ 16х48 ТОЗНВА 
СО-К\У 1С 52х/32х/52х РЕ 
СО-В\МУ РЬЙрз 52х/24х/52х АТАР! 
СР-В\МУИ Затзипа 52х/24х/52х РЕ 
СО-К\\И 5$опу 52х/32х/52х ОЕ 
ОУБ-КОМ МЕС 16х/50х РЕ. 
ОУБ-РОМ $опу 16х/40х ОЕ 
СО-К\МИ 52/24/52х (С ь 

СО-К\\ 5опу 52*32*52 Васк = 
ОУО- КОМ 16Х48 ТОЗН!ВА Васк 
ОУО-ВОМ АЗИЗ 16х/48х АТА 100 _ 
ОУ0-БОМ $опу 16х/40х РЕ Васк 
СО-В\У\ 52х/32х/52х, (С 

СО-К\УУ 5ОМУ 52х32х52 

СР-Е\У 5ОМУ СВХ230Е 

СО-В\У 52/32/52х $опу СКХ-225_ 
СО-К\М\И Азоз 52*32*52 ЮКыай 
СО-К\МУ Азоз 52*32*52 Каой Васк 
СО-К\У\У АЗИ$ 52х/32х/52х ОЕ Кейой 
СР-К\М/ МЕС 48х/32х/48х ОЕ 


РУО-РОМ АОРЕМ 16х/48х АТА 100 ^^ 


ОУБ-КОМ ТЕАС 16х/48х_ 

СР-В\/ ТЕАС 52х/24х/52х ФЕ 

СО-К\\И 48х/32х/48х МЕС 

СО-К\М\У Теас 52х24х52 

СО-Е\М/ А$Ц5 5232А$ Каюй 

СО-В\/ Зопу 48х/12х/48х РЕ 
ОУБ-+СОК\\ ТозБа/Затзипа от _ 
СО-К\УУ+0УО 52/24/52/16 (С 
СР-В\/+ОУО Ше Оп 52/32/52/16 
СО-ВМУ+ОУО Ше Оп 52/32/52/16 Васк 
РУБ+СОКМ/ 52х32х52х 1 мег 
СО-ВМ/ + РУР-КОМ 1С 52х/32х/52х/1 6х 
СО-В\МУ + РУБ-КОМ Тоба 48х/24х/48х 


СОМВО (С, СВ-К\УМ/ВУР 52х32х52х БУВ _ 


ОУБ-КОМ 16х +СОЕМУ 52х32х52х, [С 
СО-ВМ/ + РУВ-КОМ АОреп 52х/32х/52х 
СО-К\УУ + РУО бопу 

СотБо Опме МЕС СВ-1100А ОЕМ РУБ 


РУО-+/-В/ВУ/ АЗ /ЗОМУ/МЕС/ТОЗНИВА от 


СУО+-КМУ РУОКАМ \М\/гйег ЕС С$А-4082В 
рУБ+-В\/ ЕС С5А-4120ВВВ (Чиа! |ауег) _ 
О\УБ+к\УУ/ОУБ-КУИМЕС МО-2510А 8х ВЫК 
ОУБ-ЕВ\У [С С5А-40828В 8х/4х/3х/12х/24 
РУБ -В\М//+К\\ , $ЗОМУ, 40х24х40х + 8/8 
РУО -В\У//+К\МУ ‚, ТЕАС 48х1 6х3З2х + 12/8 
О\УО-+-К\У/ Ше Оп 8х4х12х/8х4х/40х24х 
О\О--К\М/ $5ОМУ 4х8х24х40 ОУУЦ18А10Х 
СУР+-ВМ/ МЕС МО-З50АСЕМ ( доа!1ауег 
РУО = В/ВМ/И МЕС МО 2510 


О\УО+ЕМ/ МЕС МО-3500 ОЕМ О\0+к9 1 6х 
ОУБ+К\У//БУО-В\УУ $5ОМУ БМУ- 222А10 48х24х 
ОУБ-+К\У/ ЕС ©$А-40828В 8х/4х/Зх/1 2х/24_ 


РУФ+К\УУ Вепо О\У\/-800А 
О\УО-/+В\ВК\/ 1С С$А-4082ВВ 


РУО+ЕВМ//РУО-В\\ МЕС МО-3500А ОЕМ 9х 


Пристрий ©УО+/-ВУ\ АЗИЗ ОВУ\-1604Р ОЕ 
2\УО+Е\М//ОУО-ВУ\ ТозНЬа $02-В5372 16х 


О\УБ-+В\У//БУО-ВУУТЕАС ОУ-М/516С 16х Био! 


РУР+В/К\/ РОМЕЕК АТО8О 16Х РЧАЕ | 
ОУО+К\У//РУО-В\И Р/опеег АО7ХГА 8х р 
СО-ВОМ Затзипа 52х 
ОУБ-КМУ [С РоцЫе [ауег С5А-4120ВВ 
СО-К\МУ ШеОмМ 52х32х52х 

ОУОб-КОМ ЕС 16х48х 

РУБ/СО-ВМ/ ШеОп 48х24х48+16 
ТОЗНВАЛДПЕ ОМ ЛЕАС,МИЗУМ, МЕС 
ТОЗНВА,ИТЕ ОМ ТЕАС,МТЗУМ! от 
ТЕАС МИЗУМ, МЕС ИС, 5О МУ, АЗИЗ от 
ТЕАС,МИЗУМИМЕСАС,$ЗОМУ, АИ от 
40-56х ЗопуЛеас,Затзипа, Азиз от 
“Контроллеры _ 
$!т$С5! Адар!ес 1480 РСМ@А-5С$| 
И!го 160 $С $! Адар!ес 29160 еж. 
О!га160 55! Адар!ес 29160М ех!. 
И!га160 $С$| Адар!ес 39160 2сН ех! 
И на320 $С$ Адарес 29320/29320А 


Ога 160 ВАР $С51 Адарес 2100$ от 
2 КАР 5С 5! Адарес 2120$ от 


МиышмМеа!а - 


Колонки СЕМ ЗР-С206$ 
Микрофон ТКОЗТ ЗПУЕЮИМЕ МС220С 
Колонки Шихеоп (Х-200 

Колонки [ихеоп ЕМ-82 

Колонки Шшхеоп (Х-108 

Колонки Шшхеоп [600 — Ки ие. 1 
Колонки 4И Е-390 

Колонки ихеоп МТ 21 
ТУ-Топег КУ\ойа К\/-ТУ878-К РС! 
Колонки ихеоп [Х-900 

Колонки 40 Е1100А к 

Колонки [шхеоп [Х-608 

Колонки шхеоп [Х800 

ТУ-тюнер Мапй + ЕМ _ 

Колонки Шшхеоп МР 2.1. 

ЗВ Сгеа!уе Ау4у Е$ РС: ОЕМ 
Колонки Шшхеоп \У\У2.1 

Колонки Шхеоп У\/А 2.1 

Колонки 1ихеоп УМН 2.1 

ТУ-Гипег Ауе’гМеадю ТУ Зшао 30] 
Колонки [ихеоп \У 2.1 


Колонки шхеоп \У5.] 


118 
136 


144 


144 
147 
149 
149 


155 
155 
155 
155 
155 
5 


155 


55) 


155. & 


ЕЕ 
158 
160 
160 
160 
160 
161 

166 
167 
169 
171 

171. 


ТИ 


17 


ВИ Саи 
178 


182 
187 


193 


194 
РИ 
РЖ 


248 


248 
248 


_ 254 


254 


_254 | 
255 


Ио 


267 
286 
425 


а ; 


447 
448 


_ 448 


449 


_ 449 


453 


464 | 
464. 


470 
482 
487 


492. 


497 
500 
504 
540 


549: 
560 
УИ 


55 


2ь 


725. 


725 


‚ 1740. 


>78 


1057 
Пр 


144 
146 
151 
161 


166 


183 
189 
194 
200 


+. 229 + 
у 
‚ 235 


250 


ОЯТ 
266 . 


288 
294 


3057 


рае. 
_151 


100 _ 


100, 


110 
120 


Наименование еее, 


АУ\УЕК ТУ СО 007 + ЕМ с ДУ, 

Колонки [охеоп Т5.1 

Т\-Типег АуегМеа ТУ Зоаю 301 

АУЕК ТУ Зшаю (Моде! ЗО1Р + ЕМ) 

Ауег ТУ Зоо (Моае! 303 + ЕМ} 

Колонки Шшхеоп К5.1 

Колонки Шихеоп 05.1 1 

ТУ ТОМЕК А\УегМефа ТУ Зоо 305+ЕМ 

Колонки Шхеоп М5. 1 

В СгеаНуе Ау4ву2? ОЕМ 

ТУ ТУМЕРВ А\УегМеаю ТУ Зшаю 307+РМ 

Колонки Шшхеоп Т5.1® 

Колонки [ихеоп \\5.1 

А\УЕК МЕБО1А 307+ЕМ гейой 

Колонки шхеоп \\/5.1Н _ 

Колонки Шихеоп Н5. 1 

Колонки 1ихеоп Р5.1 

Колонки [шхеоп УЗЯ8Н 

Колонки [ихеоп У2004 

АСЕК ТМ 2901С! Сепнпо1,3/2*256/30 

Большой выбор ак-их систем от 

де З26Уатара,Сгеа{уе, веси от 
_ Видеокарты — : 

64МЬ АТ ВАВЕОМ 7000 АСР то 

Видеокарта Ра! МХА440 8х 64м ТУ 

Вдеокарта ЗРАККИЕ СЕ МХ4000 64 Ту 

64 МВ СеРгогсе 4 МХ-440 АСР8х ОБК ТУ 

А!ВАТКОМ СЕ4 МХ480Е! 64М пУаа 

64 МВ АБи Кадеопт 9200$Е РОК ТУ 

5УСА 64 МВ МУа СеРгогсе 4МХ-440-8 

УСА 64 МВ ММао СеЕогсе АМХ-440-8 

А$ЗЦ$ У9180$Е 64М СЕ4 МХ440-8х 

ЗУСА 64 МВ ММУаю СеРогсе ЕХ5200 


$УСА 64 МВ ММеа СеЕогсе 4МХ-440-8 


ЗаррН!ге АТ! КАРЕОМ 9200$Е 64М 
]128мМВ Етрие Кадеоп 9200$Е ТУ 
Кадеот 92005$Е 128м ООК Т\-ол 


64 МВ Етрие СеРогсе ЕХ5200 ОБКТУ 


Тогпаао СеГогсе[Х 5200 АСР8х 64М 
128МВ Кадеоп 9200 ОК ТУ ОМ! 

1еасйек СеРГогсе ЁХ 5200, 8х АСР, 64 ' 
УСА 64 МВ Заррбне Радеот 9200 ОК 
128 МЬ СеРогсе[Х 5200 АСР8х ОЕ 
128 МВ СеРогсе ЕХ5200 ООК ТУ ОМ 

128 МЬ Кадеоп 9250, 1У-ош 

128 М ©1САВУТЕ 9250 ТУ\У-оц1 ОМ! 128 В 
ЗаррЮне АТ! КАБЕОМ 9200 128 М БОЮ 
Тогпа4о СеРогсе[Х 5200 АСР8х 128М 
128 МВ Кадеоп 9550 РОК ТУ ОУ! 
128/256МЬ АТ! КАБЕОМ 9200/9600 ЗЕ 
128 МЬ Кадеоп 9550, ТУ-о\ 

ЗаррНие АТ! Вадеот 9550 128М О\! 

128 МВ 5Заррйте К 9200 РОК ТУ УМО 
128 м ЗРАВКИЕ 5500 Т\-о ОМ! 128 В 
Соппес 3 О Кадеоп 9200 АСР 128М РОЮ 
Кадеоп 9200 128М ООК ТУ-оц 128 Би 
Заррйне АТ! КАРЕОМ 9200 256мМ ООЮ 
128М ССАВУТЕ 9550 Т\У-ош ОМ! 128 В 
АТ! Кадеопт 9550 256 М ООВ, 128Ви 
Вдеокарта [115 К9550 128 ТУ 

128 МЬ Рачеоп 9600, Т\У-оч 

А$0$ АЗ550СЕ 128М, 128 Би 

УСА 128 МВ АЗЦ$ \9520 ТО СеРогсе 
128 МБ СеЕогсеЁХ 5600 АСР8х, РОВ 
АТ! КАВЕОМ 9600 128М ООЮ + ТУ ФИТ 
АТ! Кадеоп 9600 РЮО, 128М 128 Би 
128мМ СЕРОКСЕ 5600 ТУ-ОЧТ ОМ! 128 В 
АТ! КАРЕОМ 9600 128мМ ООК + ТУ ОТ 
128м СЕ ЕОКСЕ 5700(Е ТУ-ОЧТ ОУ! 128 
128МВ Кадеоп 9600 ОБК ТУ ОМ! 

128 МВ СеРогзе ЕХ57001Е ТУ ОМ 

256М АП ВКАБЕОМ 9600 ТУ-ош ОУ! 128 
АЗО5 Ехгете АХЗО00 ЗЕ/Т/128М 

256М ЗАРРЫШВЕ 9550 Т\У-оц+ ОМ 128 В 
АТ! ВАРЕОМ 9600 256м ОО + ТУ ОПТ 
128 МЬ Радеоп 9600 РЮО, Т\У-ош 

АП Кадеоп 9600 РЮО, 256М 128 БЁ 
256мМВ СШБ ЗО Кадеоп 9550 РОК БУ 


256М СЕ ЕОВСЕ 5600 ТУ-©ОТ ОМ! 1288 _ 


256М АП КАРЕОМ 9600РЮО ТУ-оч+ ОМ! 
Вщеокарта РСОГОК КХЗО0 128 ТУРЕ 
СЕРОКСЕ-ГХ 5700 АСР8Х РнесмХ 9/128 
А$Ц$ У957О01Е 128М ЕХ57ООТЕ 64 Би 
128МВ Кадеоп 9600 Рго ООК ТУ 

128М ЗАРРНИВЕ 9600 Рго ТУ-ом ОУ! 
128 М 1ММОМ$ОМ 5600 МУОБУМ! ВЕТАШ 
256мМ ЗАРРЫЕЕ 9600 Рго ТУ-си ОМ 
СЕРОКСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х Бигес!Х 9/256 
128 МВ МЗ! СеРогсе ЕХ5700 ТУ ОМ! 
СеЮгсе ЕХ 5700 ОК 128Би + 2\М!+ТУ 
128М СИСАВУТЕ Х6ООРКО ТУ-ОЦТ БМ! 
128М АП! КАБЕОМ 9600ХТ ТУ-ОЦТ ОУ! 
А$ 0$ У9570 ТО/128М ЕХ 5700 

АТ! Кадеоп 9600 ХТ 500/290 128М 

АЗЫ Ежгете №5750 ТР/128М, РС!-Е 

АТ! Кадеоп 9600 ХТ 500/290 256М 
ЗАРРЫЮЕ 98005Е 128МВ 25687 ТУСИТ 
128 МВ С'даВие В 9600 ХТ РОВ ТУ РМ 
128мМ ММОМУЮМ СеРогсе РСХ 6600 
128/256МЬ СеРогсеЕХ 5700/5900 АЗЦ$ 
СЕРОКСЕ-ЕХ 5700 ШТВА АСР8Х ОБиес<Х 
128М 1еасйек СеГогсе РСХ 6600 РОВ 
А$05 \\У9570 ТО/256М ЕХ 5700 
СЕРОКВСЕ-ЕХ 5900 ХТ АСР8Х ОцесХ 9 
Н5 К9600 128 А! т У/опаег 

256мМ ММОМЗЮОМ СеРогсе РСХ 6600 
128МВ СчаВуе СеЕогсе ЕХ5ЗООХТ ТУ 
128 М © САВУТЕ 5900ХТ 256ВП ТУ-ОЧТ 
АЗУ5 Ехтете АХ6О0 ХТ 128М, РЕ!-Е 
А$З0$ Ехтете АХФООХТ/НТУО 128М 

128 МВ Кадеоп 9800 Рго ТУ ОУ! Каюе! 

АТ Кадеопт 9800 РКО АНапнз 128М 
128 м РО\ММЕРСОЕОК Вадеоп 9800 Рго ТУ 
128М ООБЗ 1вас\ек СеРогсе РСХ 6600 
АЗО$ Ехгете №М5900Т\УО 128м РС!-Е 
256м ООВЗ КАБЕОМ Х 700 РКО 420/430 
256мМ 2ООБЗ КАРЕОМ Х 700 РКО 420/430 
СЕРОКВСЕ-ЕХ 6800 АСР8Х ОпесХ 9/128 
АТ! Кодеоп 9800 РКО АНапнз 256мМ = 
128М САГАХУ СТАСЕК 6800 256 Т ТУ 
128М АЗЦ5$ У9999 ТО СеСогсе 6800 
128М АЗ У9999 СТ/ТО СеСогсе 6800 
АЗЦ5 У9999 СТ 128 МВ ЕХ6800СТ 
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(СО1$. 6515895 СР 
< Мониторы 


Е -. Наименование - 
АТ ое ов Х800 РКО 256м 25661 
256м СьБ-ЗО ССА-РХ86УТОУ Вадеоп 
256м СЬБ-ЗО ССА-РХ86УТЬ\ Вадеоп 
256М ССАВУТЕ Кадеоп Х8ООРго 2566й 
256 М СИСАВУТЕ Кадеоп Х80ОРго 25661 
Вдеокарта Н!5 КХ8ООРКО 256 ТУ 
256М ССАВУТЕ СеЕогсе 6800 СТ ООК 


256М АЗЦ$ АХ800 УТР ВАРЕОМ Х800 


АЗУ$ АХВООРКО/Т\УО/256М Ц5В Сат 
С САВУТЕ АТ! Кадеоп Х8ООХТ 256 МВ 
256М ООВЗ СИСАВУТЕ Х8ООХТ ММО ОУ 


АТ! Вадеоп Х8ООХТ 256мМВ РОВЗ 2566 _ 


АСР, СЕРОКСЕ 2МХ 400 64М (128815) 


АСР: СЕРОКСЕ-4 440 АСР8Х 64М РОК | 


АСР: СЕРОЕВСЕ-РХ 5200 АСР8Х Бнес!Х 


АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х Риехх _ 


АСР, Заррйпе, АТ! Вадеоп ОР - 
17" [© 7ТОВН ЕЕАТВОМ 0.24 

17", ЗАМЗИМС 793 РЕ/ОЕХ _ 
17" (С 7ТОВН РЕАТКОМ 0.24 
Т5"ТЕТ, ЗАМЗУМС 152\У (СУ\555} 


1 7" ЕС $ 773м 
17`5ат\гоп 78Е 

17" (© УМ ИЙЗЕ 

17" Затзипа 7535 0.28 тт 
Монитор 17" Затзипа 793 $ 
17" Зотзопа 7935 0.27 тт 
Затзипа 17" 7935 

17. Затзупа 7735 

Затзипа 17" 7935 (Т) 
Монтор 17" ЗАМТВОМ 7807 
17" ЕС Натоп Т7УТОВН 

и 7" РГ 711 

Монитор Затмоп 17" 78ОЕ 
17"ЕС Т710ВН 

17" [С Т7ТОВН Рю\гоп ЕЙ 0.20 тт 
Монитор 17" (С ЕТ Т71ОВН 
Монтор 17" ЗАМЗУМС 79З0Е 
Затзипа 17" 79З0Е 

Монитор 17" батзипа АР 
Монитор Запигоп 17" 78ВОР — 
17" Затзипа 79ЗЬР 0.22 пи 
Монпор 17" 1С Наноп Её Т71ОРН 
Монитор 17" Затзипа 793 ОР ЗИ\ег 
17" Затзипа 763 МВ 

17" Затзипа 793 ОЕ 

Затзопа 17" 7ЯЗМВ 

17" [С Т7ТОРН Раноп ЕЁ 0.20 тт 
Монтор 17" [С Ааноп Ег Т7ТОРУ 
17"ЕС Т7ТОРН 

Монитор 17" 1С ЕТ Т710ОРН 

ТУ" (С Т7ТОРУ Раноп ЕЙ 0.20 тт 
17", ЗАМУЦМС 793 МВ _ 
Монтор 17" (С Наноп Е7О0О0В 


17". Е7008В м. 
Монитор 17” Затзипя 793 МВ 


Монитор 17" 1С Натоп 27008 — 
Монитор 17" ЕС Ез Т71ОРН = 
17" Затзипа 793 МВ 

Монтор 17" ЗАМЗУМС 79507 
17", ЗАМЗИМС 795 ОЕ 
Затзипа 17" 7952ЕХ = 
17" ЦС 71О0ВН ЕЕАТКОМ 0.24 
Монитор 17" Затзипа 795 РЕ 
17", ЗАМЗУМС 795 МВ 

17" Затзипа 795 ОЕ _ 

17" Затзипа 7950Е0.22 мт 
Монпор 17" ЗАМ$ИМС 795МВ 
Затзипа 17" 795МВ 

17" (С 71ОРН ЕГАТВОМ 0.24 
17" Затзипа 7950Е 0.22 тт 
19" 5СОТТ 9950 1600х1200 ТСО"99 
Монитор 17" 5атзопя 795 МВ. 

17" Затзуопя 795МВ 0.22 тт = 

17", ЗАМЗУЧМС 795 ОЕ/РЕХ 


171 © РИЗОР 

17" 1С Р7ООР Наноп 0.24 тт 
Монитор 17" Затзупа 797 ОР 
17", ЗАМ$УМС 797 ОЕ 
Монитор 17" (5 Е700Р 
Монитор 17" (С Е720Р 

17" (С Е700Р . 

17" Затзипа 79702 

17" $М 797 БЕ. 

Затзипа 17" 757МВ 

17", ЗАМУУМС 797 ОЕ 
Затзипа 19" 957Р 

Монитор Зат!ноп 19" ЭВРОР 
19" НАМЗОЕ 9300 


Монтор 19" ЗАМЗУМС 99702 _ 
Монитор 19" Затзипа 9970Е 
19" 5М 997 РЕ 

Затзипа 19" 9970Е | 
Монитор 19" Затзипа 957МВ 


19" С Е900В 
Ве 15'Р920В, _ 
19" $М 957 МВ 
Затзийа 19" 997МВ. 

ыО ГОО Р 

5 Ч 

Ее ЕТ 5ЗОЗЭмТ 

Монитор 15" Затзопа 152 У ТЕТ 
КЕ О 

15 ЕЕ Т520В 


е- м. ща а: 
19" МИЗОВН! О/атопаР\з 9358 


ет. ЦС 55, ФР 


1. С РЕ: 15 З0В5МН 

15" ЕС ЕЕ 1530РЗУР ММ Рмс+ 
15"ТЕТ, ЗАМУУМС 152У (СУ\У$55] 
Монитор 17 "1С 1715$ ТЕТ 

ТИ" (С (1730$ ТЕТ 450:1 16мс ОМ! 
15" ЗАМУУМС 51СТ ЗупсМаяег 
Монитор 15" Затзипа 510Т ТЕТ 
Монитор 17" Затзипа 7 10У ТЕТ 
ПИ РЕ ТИ. 

ПОМИ 55 

15" Нопз9! 550 ТЕТ 
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Наименование грн. е. код 
ОИ АНСО» УИ ИС 3 2060: 385 в 22 
лы ие 2060. 385: 22 
ВСР. о 173095 ». 2060; 385 ;_ 22 
17" 0.264 Вепо ЕР7З1 ТЕТ 2081 375 А 
Монитор 17 "С 1730$$М ТЕТ м 2098 ; 380 , 14 
17" ЗупсМазег 710М (М/17АЗКМ) 2148; 387; 2 
И ВЕЕТ 2151 389 19 
17" бЗупсМачег 7 10М (АЗКВ} В 2 
17" ЗупсМазег 710М (АЗК5) о 392 2 
_17"Веп@ ЕР767 ММ 12 12т$!! 500:1 2 402. 16 
17” Затзипа 710\ У5$$ 1280х1024 Ра ВРУ ж 1 
ЕЕ А ИН и 2201 3984. а 
Монитор Ди батзипа 710М ТЕТ 2208 400 : 14 
СР" ЕС 17208 (СР ЭоД»ь ИР у 22 
СЕ 117208 2248; 405; 2 
Монитор 17 "(С 17ЗОВЗЕН ТЕТ ор 220Э в Ч 14 
15" бупсМачег $М1528 ММ ___ь 2276 410 2 
17" 1С Рагоп [17З0В 2296 ; 410 ; 1 
Монитор 17 "ГС 17208 ТЕТ 2342 4 м 
Монитор 17 "1С 1720Р ТЕТ. 27» 480. 14 
17" ЕС ЕЁ 1720Р ой = 2409, 434 . 2 
19" МИЗИВ$Н! Бгатопа Рго 930 у 2461 460 ; 22 
17” Затзипяа 710М У555 2466 ; 446 . 19 
17" С 217208 1280х1024@75Гц а ИЕР АМИ 
17"МЕС МиН5$упс1 701 16тз,1280х1024 2507 ' 460 16 
$ОМУ $ОМ-Н$74В 2508 + ЧВО В 22 
Монтор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 172Х 2619 ; 485 ; 25 
Монитор 17" Затзица 172Т ТЕТ о 22 475 14 
17" ЗупсМаз!ег 173ЗТ ТЕТ МВ] 7ВЗНЗО — 2664 ‚ 480 2 
17" Затзипа 173ЗТ ТЕТ 250кд, 700:1 ри и 
Затзипа 21" 1100 ОР 21а 507 + 2 
ОМУ $ОМ-НХ7ЗВ 2309 = 539 в-22 
19" 1аСе Еестоп 19 Бе о ры 2943 ; 550 в 22 
Монитор 19" Затзипа 910М ТЕТ ‚ 2981; 540 ; 14 
17°ТЕТ, ЗАМЗУМС 17272553) 3025; 555 ‚21 
17"5ОМУ НХ735 ТЕТ ТСО99 _ 05; 55 16 
а ИХ ИР РО Е 
19" ЗупсМаче 910Т(МТ9ВЗАВУ/ЕОС) 3386. 610; 2 
19" 'ЗупсМачме 9101(М/Л9В5А$О/ЕВС) ОВ. а ОР 2 
о 3657; 657.2. 
19" бупсМа$ег 193Р ТЕТ (ОИУР5САСО) | 4107 ; 740 2 
22" МИЗОВ$Н! РуатопаР!уз 2305В 444] ВЗ0 в 22 
22" МИЗУВИ$Н! РатопаРго 20704 5083, 950 2 
2 О о 5261 948 ‹ 2 
22" 1аСе Нескоп 22 Буе У ЗБ» 10451, 22 
21" Затзипа 213Т а-$1 ТЕТ 528 , 1032 р 


СеГРогсе:ИАИИМ (СТ$-Тдот 32-128 а ЗО. 
4-128МВ:М$!, АТ, Азиз, СеГогсе от и. 
17" ЗАМТЕОМ 78е _ 
17" ЗАМЗИМС 7935 
17" ЗАМ$УМС 795+ 
17" ЗАМ$ИМС 795МВ 

19" ЗАМЗУМС 9970Е 
19" ЗАМЗУМС 957МВ_ 
17" ЕС Рагоп Е7О00Р 
15" (С 15155 Е 
15" 5атзипа 152\ 

17" Затзипа 710 _ 
17" Затзипа 172Х 


17" 1С 71ОВН ЕГАТВОМ 0.24. 130. 24 
17" ЕС 710РН ЕЁАТВОМ 0.24 о а Вы Е 
17" [© 710РЫ ЕЕАТВОМ 0.24 ‚ В 24 
17"1С 711В ЕЕАТВОМ 1280х1024@66Н2 ‚у 129 ; 24 
17" ЕС Е700В 1024х768@85Гц, ТСО '99 г Мо _ 24 
ОР и км 
В ме 
17" (С Е720Р у* 3. за 5 490 я 94 
17", ЗАМЗУМС 795 ОЕ/ОЕХ К ми + 04 
17", З'АМ$УМС 795 ОЕ/ОЕХ $1мег 148 24 
17", ЗАМЗИМС 795 МВ _ 153 24 
19", ЗАМЗИМС 957 МВ СЕТ. 96КН: 248 24 
19", ЗАМТВОМ 98РОЕ 203 24 
[СО15" (С 1510$ (СО 307 24 


СР15" (С 1511$ (СР 
ЫСО 15" 1 520 ЕС 
ЦОР "5 8 ОВ 

{С015" (С 1530$ ЕСО. 
СБ17" (© 17105 СБ 
59217" О Ю.С Ву 
КОР 7" (С 1726808 © 
СО17"1С 17308 (СВ а 
ЕСР17" (С 1730$ВМ (СБ | и ‚ ЭТ и 24 
[СО17"1С 1730$$м СО. 
СР17" (С 1730Р (СО _ 
[Ср19" ЕС 19108 ЕСО 
СО19" С 1910Р ЕСО 


15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 152 (АЗН$) 28 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 152\ (©\\55$} 24 
ТУРЫ 172Х {8505} ох 520 5 _ 24 
17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 173Р (2! 7РЗСА} "р. 
17°ТЕТ, ЗАМЗУМС 173Т (В5Н$О} 28 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (М$55) 24 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (АЗ5В) 24 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710 (АЗ 5) 24 
17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 710М (А555/А$К5} 24 
17"ТЕТ, З'АМЗОМС 710У (М5) 24 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710У (555) 24 
17"ТЕТ, ЗАМЗОМС 710Т (ВЗАЗО) 04 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 910М (АЗ35) 24 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 910Т (В$АВУ) и 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-573Н Сгеу 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $О0М-$74В Воск 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ Маск 24 
17" ТЕТ, $ОМУ $ОМ-Х7ЗН Сгеу ‚ 2А 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7ЗВ Век п; 488 24 
17" ТЕТ, $ЗОМУ $МО-Н$7ЗЕВше 24 
17" ТЕТ, $ОМУ $МО-Н$7З\У\М М/Ние № 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$748 Воск _ 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$741 Ве 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74Р ЗИмег о 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74\/ ММпие 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74РВ 24 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ ЗИмег 24 
17" ТЕТ, $ОМУ $МО-574$ Эуег 24 
19" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х9ЗВ Вю 24 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$9ЗВ Воск _ 24 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$948В Мак 24 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ9З Наск 24 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-594В Воск 24 
14-22,5ОМУ, ЗАМЗИМСАС от__ _24 


ОМПЫЬЮТЕР 


Наименование: 
Все виды ТЕТ мониторов 15"-24" от 


‚ Устройства ввода . 
Мышь Мизот! Орйса! $сгой УУпее! 
Клавиатура СоЧедеп 1906 Р5/2 Баск 
_ Модемы - 
Асогр М56 РМГ ЗСМ/МТИ/ЕОЗ/ЗСО от. 
О-ИМК ОРМ 5621$/Е от 

Модем 56к О-Шпк ОЕМ-56215 РС _ 
Рах-тодет Мапй ММ 561-40 Адеге. 
Модем 56к СЕМЦУ5 Усе \У2 РС|!-5А 
АСОКР М56РИН ( Сопехап!} 

Мо4ет 33.6 К КосК\мей! пм. 

Модет 56 К СУС К2О еж. Уесюг 
АЗОТЕЕ К20/®21/В21+/\МЕ56 ех! Месюог 
Модем 56К О-Ипк ВЦ-562М и 

Ех: СУС К2О Тор сРирзе! ВЕКТОР 
Модет 56 К СУС 1156\У/КВЕ2 еж. Оге>и _ 
Модет 56 К СУС 1156\/ЮЕ?2 еж. Огез 
Модет 56 К СУС 1156/2111 ех!. 

ГухЕЕ ОММ! МИМИМЕО/УМО 56К \У90 от 
Модем 56К ГухЕЕ МИМ 

Модет 56 К Рухе! Отп! Ми ех!\.90 |. 
Модет 56 К Гухе! Отп! Опо ех+. У. 92 


Модет 56 К гухе! Отп! Мео ех!. У.92 
Модем 56К ГухЕЕ МЕО 

Модет 33.6 К ОС 28148 + 0 

МоЧет 56 К Гухе| Отп!: РУО 

Модет СУС 56К ех! 5Е-1 156\/К21 
Мо4ет 111 Асогр М56РМЕ 56К РС! ВОХ 
С\УС,Хухе|МАотог.Асогр от _ 
` Сетевое оборудование 
СЕМВИЮО [апСога 10/100 : Кеа!ек | 
1АМ Сага ЛМ-1000А 100/1000 МЬр5 Ра 
1АМ Сага РСМСЛА Зогесот ЕР-428Х _ 
ЗммисН 5 ром О-Ник ОЕ$-10052 
Корпуса 
Корпус АТХ МС КА 209 

Корпус АТХ МС Е/А 217 

Корпус М!ИСКО АТХ-1012-©69 
АТХ Ма! Томег СОРЕСЕМ 3008-1 | 
МШООХЕ АТХ-6042-В (300\\) темно-син._ 
МОБЕЕ АТХ-6043-1 (300\\) белый 
МШОТЕ АТХ-4046 -1 (300\\) белый 
МОЕЕ АТХ-6044 С10 (300\\) серый 
МОЕ АТХ-6044 С9 (300\\) серребр. 
Корпус АТХ УМС КА 202 

Корпус СОВЕСЕМ АТХ- 6061-1 300% 
Корпус СОВЕСЕМ АТХ-6049-С® 300 
Корпус ры ы ВИ ри 8 
^ Прочее _ - 
Блок питания ‚ 400УУ Р4, АТХ, Зсфеу 
Адаптер РСМС!А-Ц$В2 /РСМСА-ЕЕЕ 


Матричные принтерь 
Ерзоп [Х-300+ (9 иголок, 12ср!,264) | 
Принтер ЕРЗОМ ЕХ-300+ р 
ых ЕХ1 170 АЗ; количество игл: 9 
_ Струйные принтеры _ 
ЕЮ 1ехтагК #612 Соог 
[ехтагКк 7615 14-8 стр/мин 4800х1200 
[ЕХМАЕК Со|ог ]е!Ритег 2615, 2 к. 
СТРУЙН. ПРИНТЕР 1ЕХМАКК #615 
Принтер 1ехтагКк 7615 Союг 

Принтер ЕРЗОМ $5 С435Х 

ЕРЗОМ $Т\Ц/$ С435Х ((РТ) 

[ЕХМАВК Со|ог ]е!Ргичег 7705, 2 к. 


Римег: САМОМ {Р-1000_ 

САМОМИР-1000 | 
САМОМ ВС 1350 4800х1200 16-11 с/м. 
Сопоп Римег РИХМА !Р1000/2000 

Принтер САМОМ Р!ХМА!Р1000 

САМОМ РИХМА {Р1О000, 12/9ррт 

Пвинтер\е РА 850 о. св 
НР Ре5К/]е! 5150, 19/14ррт, 4800х1200 
Принтер НР ПезК/е! 3650 

[ехтагк Р7О6, 17/10 ррт, 4800*1200 \ 
НР ОезК/е! 3650/3745/5150/5652 

НРО/ 3650 

Принтер ЕРЗОМ Зуи Рною 830 

НР РБою$тоя 130 

НР рзс 1110 (©21652А) 

ЕРОМ Зиз Со! ог С84, 22ррт. 

НР О. 5150 

НР РВо1озта7 260 

НР ОезК/]е! 5652, 17/12ррт,4800х1200 — 
НР Ро!озта!! 7660 А4(без полей) 

НР О. 5652 

НР РВоюзтай 7760. 

ЕРЗОМ Уз Соог 1160, АЗ, 9 ррт. 

НР РБою5таН7960 в 
ЕРЗОМ 5Ыз РКо\о 1290,АЗ,9 ррт 

ЕРЗОМ $15 РБою 2100,АЗ+_ 
ЕРЗОМ 5ТУУ$ С4З 5Х А4 
1ЕХМАКК Союг }е1Ргиег Р7Об6, 2 к. _ 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАКК от 
Лазерные принтеры 
ХЕЕФХ РА ЗЕ о 
Принтер ЕРЗОМ ЕРЕ 6200. 

Затзипа МЕ-1520Р 

ХЕКОХ РНАЗЕВ 3121 | 
ЕРЗОМ ЕР!-62001, 20 ррт, 600 чр! 
Принтер $атзипа МЕ-1520Р е 
Затзипа МЕ-1520Р, 12 ррт, 600 ар 
Хегох РВазег3120,6004р!,16 ррт,8 МБ 
Затзипа МЕ 1210 (1РТ, Ц5$В) 

ММОГТА РадеРго 1300\\ 16ррт, 6004р! 
Принтер ЗАМ$УМС МИ 710Р % Че 
САМОМ 1ВР-1120 2400х600 арт, 10 ррт 
Сапоп 1ВР-1120, 1Оррт, 600х600 ЧР! _. 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3130 

Е Е о 
НР (э$ег/е! 1010, 12 ррт, 600ар! _ 

НР [азег /е! 1010\/ 600чру, до 12 ст . 
Принтер САМОМ 1ВР-1120 
НР Ц 1010 А4 

Принтер Сапоп [ВР- 1210 


Затзопа МЕ-1750,16 ррт,1200*6004р 


Сапоп ЕВР-3200, 18ррт, 2400х600 арг. 
НРИ 1012 
Принтер НР [азег/е! 1015 


1... 65 $ 
65 
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200 
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304, 
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Е 
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т ты 
12 


130 
147 


а 


150 
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а. 


156 
161 
178 


189 


ра 


261 


869 


и ПР 


240 


^ 251 


258 
254 


329. 


339 
369 
387 
414 


433 ; 


436 
437 


444 


205 
513 


4. 516 


в 22 


5 
588 
549 
572 


616. 


633 


И 


Е 


РИ 


776 


910. 


_ 1055 


1476 
1693 


2031 


о] 


‚ 781 
783 


786 


_ 786 
788 № 
795 


816 
844 
860 
866 
880 


_ 910 


966 
95 


‚ 190. 


‚. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


103 
111 


Те 2 


199 
145 
164 


_ 266 


56 


в. 1016 Е 
ВЕ: 
#1057 +. 


1075 


‚ 1093 
511 0 


РР ей 
. 1469, 


+54. 
‚1188, 


ХЕВОХ УуогкСепне РЕ бе 315254. 


305 
366 
647 


146 
145 


147 


142_ 


144 


М7”, 
152. 


155 


163 
167 
174 
186 


184 ‹! 


187 
194 
Я 
Я 
201 


г 


214 
РР 


279’ 


285. 


Продаж, ремонт, пидключення, кредит (8%) ричних 


Комп’ ютери выд 1299 грн. [ 12051 


(Но утбуки, к 


омплектуюч, орги хнжа) 


КА. 


м. ив вул. Богдана пт 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


Кредити 
| 1а 0% ый 


Комп’ ютери 


со М 52х32х52 уподарунок! 


Зетргоп 2200/128/4065/64/СО ВУ! 99/17” 375) 
Зетргоп 2400/256/40/СЕ4 440 64АМ/СО ВУ Чаа/1 и 419) 
Ап 2500/256/80/АТ! 128 М/СО К\ 499/17” 
Сеегоп О 2433/256/80/АТ! 128 М/СО В\МНаа/17” 

Реп нити 4 2,4/256/8 ЛАТ! 128 МСО КМ Чая 7” 


Автозаводська, 2 т.:468-89-77 т.: 268-62-49 
оо чюыко, 15, 3 пов. (М аа т.: 268-57-52 


Кутвля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„  Комп'ютерв, комплектуючих 


та периферй 


ыы Тех 


вул. Виборзька, 41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


побоятее 
ААНАЛИАЬ 


РЕМОНТ * ОБСЛУЖИВАНИЕ 


СовИнфоТех Украины 
г. Кмев, М. Кривоноса 19А 


геле Наименование: | у.е: 
НР Ц 1015 д а нА о 


Принтер НР [азег.е! 1150 Е ‚1598. +. 296%, 25 
НРЫ 1150 р > ПТУ 

НР Газег /е{ 1300 А4 19стр/мин(пем) _ ь |309 332: 16 
НР Тазег/е! 1300, 1200 ар, 19ррт | . 1820 р ЗАЫ = 20 
Принтер НР Ш 1300 зщ, 55 а 
НР 11/1300 _ ст: 30; 90 

ХЕВОХ У\огКСепне РЕ1 6 а Ио 
НР 1250 о ы , в о890 ; 25а 
ХЕКОХ У\огкСепте М15 сорег/рйщег ‚ 2809 ‚ 525 ф 
Принтер ЕРЗОМ Аси[азег С900 Соог _ с 2894 + 530 #25 
НР |азег/е! 2550 [ Соог } 3114. 56а. 100 
НР Ц 2300 3858: 641 „2 

Принтер НР 1а5ег/е! 2500 Соог ев, 5946 25 
Реичег: САМОМ (ВР-1120 2400х600 ар т 

НР [азег/е! 1010 958 2.0 А4, 12 стр с 192, 9 

батзипа МЕ 1710 : х 69-9 

5атзипа МЕ 1520Р О и ПИ 

Сапоп (ВР 1120 ° 5х М 

НР Ш 1010 | теч 1 
рем НР, Вготег НИ, Затзиупа от 


о Сканеры _ 

ее Еспрзе 12000, 600х1200, 36 : 

Мозек Ве@гРам 1200 СЦ А4, 600х1200 о НТ 
МУЗТЕК ЗСАМЕХРЕЕЗ$ 1248 ЦВ, 48Ь! 3 О, 4 о 
Мозек 1248 Ц5В | Е МЕ 
Сканер Мочек 1200 СУ Ве@грам о а. 0 в 6 
МЧУЭТЕК 1200 ЦВ+ А4, 600*1200, /5В За рад с 
МУЗТЕК Ве@гРам 1200 СИ Р!шз Е 
МИЗТЕК $САМЕХРВЕЗ$ 1200 СИ+ 26 1:47:20 
Мизек Ве@гРами 1200 ТА ЕЦ 5 Е 9 
Сканер Мичек 2400 СУ Р!уз Ве@грам =. 297; 55 ‚ 25 
Мозек Ве@'Рам, 2400 ТА Р!у5 ИЕ ИКТ 
Сканер Мизек 2448 ТА Р\из Ве@гра\м но ска 2 95 
Ве@гра\ 2448ТА Р!из ЦВ 2.0 | оО № 6 62 

МОЗТЕК Ве@гРом 2448С0 РВО в ВЕ: 65, 728 
МИЗТЕК Ве@гРоми 2448ТА Р|из ‚ 366 ‚ 66 20 
ВепО 5сап 5150С 4861 1200х2400ар! ЗО т О: Ч 
Ре{есНоп 1270 1200х2400 48 Би 3-40 9-7. 1$ 
Сканер ЕРЗОМ Рецесноп 1270 465", ТЯ ;'25 
Сапобсоп НОе 30 (1582.0) 1200х2400 ‚409 9 в 19 
НР $, 2400 5В ИТ ЗВ 

НР 5сап/е! 2400, 1200х1200 «ру, 48 _ 411 Ре 20 
Сепз СоогРаде НК7Х $йт, + слайд — ве. х 20 
НР Зсап.е! 2400 С А4, 12004р/; У$В т Ним 
ОМАХ Азна 4600, 1200х24004ру, 48 мои 77 + 28 
Ве@гра\м 2448ТА Рго опт-е 1200х2400 _ 438 + 6 в 

МОЗТЕК Ве@гРо\ 2448ТА РКО,1200х2400 . 461. 83 ‚ 20 
ОМАХ Азпа 4700, 1200х2400ар!, 48 ЗО м Не 37 20 
ИМАХ Азта 6400(1394),1394 РС! сага овен 674. &_ 90 
Сапозсап ИОе 50 (1582.0) 1200х2400 ПАР, Ф9. в о 
Сепуз СоюгРаде НВВХ, 5йт 24004 =; 522; 94 20 
МОЗТЕК Ве@гРам 4800ТАРго2 ‚58 1064.20 
Ерзоп Ре{йесноп 2480 РНою } > 900 119 ВО 
Ерзоп Ре{еспоп 2580 РВою_ мы 1021; 184 ‚ 20 


МЫЗТЕК В!@К РЕМ 2448 С$+ 
НР $. 3770 1200х2400 ЧР! о оптич 


АРС ВК 500/620/650/1000/2000 =. 191 с м 
ИБП 400 РСМ ВАСК РЕО . 205 38 25 
Ро\уегМиз! 400+ (АУВ } ‚ЭТ. 39 3 
бирегро\чег УТ 525 525уА = М, ре РОМ 
ИР МО$ТЕК 400\А 05В , Е О 
Зирегромег УТ 625 — а м м к 

УР$ РОУУЕВСОМ ВМТ-600, черн. —_ у 2 8 20 
УР МОЗТЕК ОНсе 350 ЕС дж дЕ 
ОРЗ МО$ТЕК 600\УА Ц5В ‚ 266 9. 20 
ОР$ РОМИЕВСОМ КИ\-525А 2 аТа9 |; (20 
УР$ МОЗТЕК ОНсе 650 .. , 2105 % 235 220 
ИБП 350 АРС С5 | ‚ 319 ; 59 25 
Зирег Ро\чег УТ525/550/800/1000 К СИИ НР 
УР$ РО\МУЕВСОМ КИ\-425АР ЗМАКТ к 344; 62 20 
АРС ВАСК - ЦРЗ С$ 350 ВКЗ5ОЕ! 5. 5 20 
ИБП 500 АРС 6$ 336; оби 25 
УР$ РОМУЕВСОМ КИМ-625АР ЗМАКТ ‚383 В и 
ОР5 МОЗТЕК 800 Рго | г. 70, 
Зирегро\ууег УТ 800 394 м. Я 

АРСВАСК - УРОСЗБВОВЕ ВЫ, ща. 427, 2790 
ОР$ АРС ВАСК 500УА ВЕ5258${ВЕ52585} ‚ 952% 03. 01 

АРС ВАСК - УР$ ЕЗ 500\А 05В/Зепа! ‚466 ; 84 20 
ЫР5 МИЗТЕК бое 2 544 98, 20 
АРС ВАСК - ИР$ ВК650ОЕ! 400\/ ^^; 924 100 
ОРЗ РОУМУЕВСОМ КП\-1000АР 5МАЕТ О абы: 20 
ЦР$ РОМУЕВСОМ КИМ-1500АР-Е ЗМАЕТ -_ 988 178, 20 


АРС ВАСК - ЧР5 №5 1000 МА _ 
_ Стабилизаторы напряже 
"Сотовая фильтр 5 м. 6 розеток 
Фильтр 5УЕМ Орнта 5т 

Блок Питания СОРЕСЕМ 300\/ у; 70 р 


ь РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 


Картриджи | 


ЕРЗОМ 1014401 союг К 480 40 20 ага | 

Сапоп ВС!-21 Ык2100 $100 Рюпеег ом <. па 
КАРТРИДЖ САМОМ ВС!-6С/М/У/РС/РМ ор; 40 ; ._ 28 
Сапоп 6<+- 24С к 5200/300 | в. Пат 
КАРТРИДЖ НР 0. С6656АЕ, (№56) АСК „112, ь 28 
Тонер ОК! РАСЕ 8\\//8Р(6\\) И Мы Мг 
НР С6614Ае юг 610С/640С аск ; 140 > 6 з 16 
КАРТРИДЖ НР 01 51645А жа 28 
КАРТРИДЖ НР 0. С6625АЕ г Е. ‚ 28 
КАРТРИДЖ НР 0. С6657ЛЕ (№57), СОГОЦВ 180 ‚ 28 
@261ЗА Юг НР 1300 ЗО М = 
Е-16 РС/ЕС 200-330 ‚т - Зы № 

ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 
МУ\Р-100[м/к-ра/МРЗ/РС САМ/+у ео) О, 3 90 


Аксессуары для цифровых камер 
ГАН: СОМРАСТ ЕЕАЗН Метогу Сога128 4 


128МВ Зесигебйа! Сага м 
Тгопзсепа Р"М'Р Ц5В НазН Ргуе 128. ПО Ще № 222 
СЕ Сага 45х Тгопзсеп4 256мМВ — оО Аа 
бесигу Овна! Сага 256МЬ ПТ 56 4 90 
$0 Сага 45х Тгапзсеп4 256 МВ В. Ва: 9 
ММС Тгапзсепа 256мМВ | О 86127 
РЕАЗН: СОМРАСТ ЕРАЗН Метогу Саг4256 м 203. ; 38 к 2 
128 МВ 3.ЗУ ЗтанМедю Сога Гехог и 269: °. ЗУ, 
Тгапзсепа 95В Рийзи-Метеп$ 256 М _ ИЕ я ДТ 2 
СЕ Сагд 45х Тгопзсепа 512МВ — ОЕ 97. 7 
Зесигу Бюйа! Сага 512МЬ 34. 65 92 
$0 Сага 45х Тгопзсепа 512МВ Вы ба ра 
Тгапзсепа У5В РуИзу-Зетепз 512 М н В 67 в 22 


РМ/сисН ЦВ 1.1 НазВ Огуе 128 Мб 


ь Наименование ы т: 
УУенсн 5В 2.0 НазН Опуе 128 Мб 5 985 там 
5В Сага 60х Тгапзсепа 512МВ 2 390 29° И 
РУ\ансн О$В 2.0 Назн Огуе 256 Мб | 1498 рот, 29 
$0 Сага 45х Тгапзсепа 1СВ \' 


: _ Цифровые фотоаппарат 
ИК МОС 4000 (3.1 Мрк} 
Отриз САМЕРИА С-150 (2.0 Мр») 
Фотоапп. ОУМРИ$ С150 

Фотоапп. ТКИЗТ 9102 РОУМЕВС@М = 
Фотоапп. О[УМРИ$ С160 

Оутриз САМЕРГЛА С-350 Хоот 

айс! Оутры$ С-50 Фоот 

ана! Оутриз С-60 Хоот, 6,1 Мпкс 
сю О УМРИ$ С-770 200 © хо] 28М 
_ Цифровые камеры _ 
ре кам. Оутру$ Ми 400 
Циф. кам. Ремах Орно ЗЗЕ 
Циф. кам. Оутриз С-720 ХООМ 
Циф. кам. Сапоп Роууег По! А70 
Циф. кам. Рещах ОрнНо 5 

Циф. кам. Сапоп Ро\мегЭНо! АЗО 
ка кам. О!утриз. 0 Го 
_ МР3З-плейеры о 
МС РО 128 АРАСЕК АЦБЮЗТЕМО ВР300 | ы 
МРЗ Р|ауег. Тгапзсепа МЕУМ 256 МВ > 908 а 27 


ь ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 7 


Операционные системы и приложения _ 
ОЕМ М/пдом5 ХР Ноте ЕаМоп Киз ВЯ 


ь ОРГТЕХНИКА лм 
Копировальные аппараты 
САМОМ ЕС- 108 _ к” 
Копир Сапоп ЕС-128 А4 4 стр./мин 
Копир Сапоп МР-6512 А4 
СОН Авсю 1113, АЗ . 
_ Многофункциональные_ устройства. 
МФУ А4 Хегох У/огкСепге РЕТ6/РЕ1 бе : ыы 5. 
МФУ А4 Хегох М/С М15 2024 а 


21 


РАЧАЗОМС КХ-ЕТУ2 ВИМ/ 


РАНАЗОГИС КХ-ЕРЗ43 .. М: ВМ тн 
РАНАЗОМ!С КХ-ЕТ74 ВИ ‚а. ЭЙ 1 
РАМАЗОКС КХ-ЕТ76 РОВ ео. Ве ПАВ а, 19 
РАМАЗОМИС КХ-ЕТ78 РИ А. оба ПОЗ В в 09 
РАМАЗОГИС КХ-ЕРЗ63 ВЦ | 8х ма; 19 


ь. Услуги р 


Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК даа 39 Ца _28 
Ремонт принтеров . ; 40. | 28 
100МЬ,РЕТР,‚55Н,СС1,ЗКей,Рей,РНР.Му 54 ‚ М _ 8 
Размещ. аппаратн.серверо(колокейшн) =; 544 4 ПО»: 13 
Установка и настройка ОС УМХ Ч 1088, 200; 18 
Установка и настр УИпдом МТ Интерн =; 1088; 200 18 
Ремонт-+модернизация ПК в В. 24 
Ремонт, ЛК ееиь = > :..23 
Модернизация любых ПК _ Е } ИВ 
Бесплатные консультации по ПК — ‚) и ур № 23 
Консультации по модернизации ПК й и 428 
Покупка комплектующих Б/У р 23 
Покупка компьютеров Б/У. о о 23 
Замена старых ПК на новые ". ; 23 
Покупка перферийных устройств Б/У Е т Е 
Настройка ПК Г . 23 
Продажа подержаных ПК т бы 
Продажа подержаных комплектующих и а 23 


Изготовление ПК по заказу 
_ Заправка картриджей 


Заправка картриджей всех типов от 


_ Ремонт 
Материнских плат _ о 6 а 22 
Ремонт ноутбуков от ‚М = 5: № ‚13 
Покупка комплектующих Б/У -ы В ны т. У, 
Покупка компьютеров Б/У 4 МЫ ч. ‚ЩЕ 
Замена старых ПК на новые кт. ь ‚ 23 
Ремонт ПК | 


_ Модернизация ПК 
Любая модернизация 
Модернизация с покупкой б/у компл 
Настройка ПК 

Модернизация любых о № 
Модернизация мониторов. в 
Модернизация принтеров 

_ Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии за 1 Гб 

Абон. плата (1СЬ мир, 15СЬ Укр) 

64 КБ, от 

128К, от | . 

Подключение выделенной линии — 


: 56К, от 


р ыы пт 22:00-08:00, сб- вс} 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22:00) | 
512КБ, от . 
_ По фиксированной абонплате, в месяц | 
Ночной Уптйеа (02:00-06:00) 

Домашний Ипйтйеа (20:00-08:00]} 
АМСНТ(23-09) (Акция! 
уегпе! Цпйтйеа 

30 вечеров и ночей(1 8-30-09-00). 


| 1 Инон(044-2489774.24156017] |4 
2 | Аерой [044-2962639.2529758 5. 

3 | бетьиа (044-4677324, 46735 | 13 

4 ‚СБоок 


5 (Рок (044-4647178) 


6 [С 5 
7 | ке 17 
8 За5ип9 й 52 
9 А-Гама (044-4590390, 2368650) 47 
10 Автоцентр (044-4418428} 25 
П_| Апекс (044-4590712, 5175088 в. 
12 Виоком [044-5373335} 47 
3 Горнвест (044-4646699, 4183617) 47 
14 Евротрейд [044-2167483, 2165917) | 47 
15 Зеленая волна | р... 
16 , Инкософт (044-2464389 2345335 4, 49 
| | Кварк-М (044-241674]\ 50 
18 Колокол (044-4617988) 27 
19 КомТехСервис (044-2368800,2368432] 49 | 
20 Корифей+ (044-4510242) 3 
21  САНТЕН (044-5645632) | 49 
22 Лайтком (044-4688977, 2685752) 49 
23 ПрагмаТех (044-4575720,4530258] 49 
24 едины (4517046, 4516654, 2689641] 47 
25 ,; СИТ (044-5654277,5653961] 50 
26 ‚ СовИнфоТех (044-2441 166) 49 
27, Технопарк (044-2463490) 51 
28 , Юним [044-2296929, 2285209) Е 50 


№ технмчне обспуговування 
кор факав. принтер 


№48/323 29 ноября-06 декабря 2004 


. Яксть пдтверджено сертификатом 150 9001 
. Виробництво серийне та тд замовлення 
. 30 мсящв гаранти 


5% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпоРагК 


Китв, вул. Солом`янська 1, 9 пов. 
тел.: (044) 238-8990, 238-8999 


рпуе!, логотипи Ме! пе, Репёит е товарними знаками або зареестрованими товарними знаками а! Согр. та Й пдроздлв у США та 1нших кр!нах. 


# 
%% 


ме са т 
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3 1 до 31 грудня 2004 року -— 
новор!чна акця вд Затзипа 


Кожний покупець ТЕТ-монтора або ноутбука Затзипд 
в магазин-учаснику акцй отримае подарунок — 
ексклюзивну новор!чну свечку. 


|нформацю про магазини-учасники акцй Ви можете отримати за телефоном {нфо-служби 
Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзв!нки в межах Украгни безкоштовн! 3! стацонарних телефонв) 


млили затзиполиа 


